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KIRISH  

Nazariya amaliyotsiz-ʦólik,  

amaliyot nazariyasiz-kʦór!  

Xalq xoójaligining asosiy tarmogói  boólgan qishloq xoójaligida ishlab 

chiqarishni tashkil etish va boshqarishda axborot kommunikatsiya texnologiyalarini 

qoóllash yuqori samaradorlikka erishishning asosiy omillaridan biri hisoblanadi. 

Shuning uchun ham yuqori salohiyatga va malakaga ega boólgan qishloq xoójaligi  

boóyicha mutaxasislarni tayyorlashda çAxborot-kommunikatsion texnologiyalarè 

fanining oórni beqiyosdir. Axborotlashtirishning  milliy   tizimini  shakllantirishda,  

jamiyat  hayotining  barcha  sohalarida  zamonaviy  axborot  texnologiyalarini, 

kompyuter  texnikasi  va  telekommunikatsiya  vositalarini  ommaviy  ravishda  joriy  

etishda  hamda  ulardan  foydalanishda, fuqarolarning  axborotga nisbatan ortib  

borayotgan  talab-ehtiyojlarini  yanada  toóliqroq  qondirishda, jahon  axborot  

hamjamiyatiga  kirishda,  milliy  axborot  resurslaridan  bahramand  boólish 

imkoniyatini kengaytirishda hamda yuqori salohiyatga va malakaga ega boólgan 

qishloq xoójaligi  boóyicha mutaxasislarni tayyorlashda çAxborot kommunikatsion 

texnologiyalariè  fanini  oóqitish  katta  ahamiyatga  egadir.Agrar soha ishlab 

chiqarish jarayonining samarali rivojlanishi uchun xoójalik yuritishning eng yuqori va 

samarali boshqarish tizimi talab etiladi. Axborot texnologiyalari qishloq xoójaligi 

jarayonlarini rejalashtirishga, bashoratlashga, tahlil qilishga va modellashtirishga 

bogóliq katta miqdordagi masalalarini echishda muhim vosita boólmoqda. 

 Axborot texnologiyalarining rivojlanishi bilan, xususan,  qishloq xoójaligidagi 

koóp turdagi ishlab chiqarish sohalarida avtomatlashtirilgan axborot tizimlari 

yaratilmoqda, shu asosda talabalar  fanni oózlashtirish davomida  avtomatlashtirilgan 

axborot tizimlarida ishlash  koónikmasiga ega boólib boradilar. Olingan bilimlari 

asosida, qishloq xoójaligi ishlab chiqarishining barcha sohalaridagi axborot tizimlarini 

boshqarish va ulardan qarorlar qabul qilishda foydalanish imkoniyatiga ega 

boóladilar. 

 çAxborot kommunikatsion texnologiyalarièfanini oórganish qishloq xoójalik 

ishlab chiqarish va boshqarish jarayonlariga oid axborotlarni yigóish, saqlash, uzatish, 

qayta ishlash va qayta ishlangan maôlumotlar asosida soha boóyicha eng samarali 



6 
 

qarorlar qabul qilish imkonini beradi. Amaliy va laboratotiya mashgôulotlarida talaba 

bevosita axborot texnologiyalari boôyicha nazariy bilimlarini aniq mashqlar bajarish 

asosida mustahkamlab boradi. 

Ushbu ñ Axborot kommunikatsion texnologiyalarò fanidan tayorlangan amaliy 

va laboratoriya mashgôulotlarini bajarish boôyicha oôquv qoôllanma 5410100-

Agrokimyo va agrotuproqshunoslik, 5410200-Agronomiya (dehqonchilik 

mahsulotlari boôyicha), 5410300-Oôsimliklarni himoya qilish bakalavriat taôlim 

yoônalishlari boôyicha tahsil olayotgan talabalar uchun moôljallangan boôlib, fanning 

oôquv dasturi asosida tayorlangan.  Ushbu oôquv qoôllanmada fanning barcha 

mavzulari boôyicha amaliy va laboratoriya mashgôulotlari topshiriqlari va ularni 

bajarish boôyicha yoôriqnomalar hamda foydalanish mumkin boôlgan adabiyotlar  

berilgan.   

.  
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1-amaliy mashgôulot. Maôlumotlarni kodlashtirish.  

Sanoq sistemalari bilan ishlash.  

 

Ishdan maqsad: Shaxsiy kompyuterlar tarkibidagi ichki simvollarni 

tavsiflashni oórganish. Aniq kodlashtirish tizimini tanlashda qoóyiladigan talablarni 

oórganish. Sanoq tizimlar haqida toóla bilimga ega boólish, asos, bazis raqamlar, 

pozitsion va nopozitsion sanoq  tizimlar haqida maôlumot berish, hamda sonlarni bir 

sanoq tizimidan boshqa sanoq tizimiga oótkazish qoidalarini oórganish. 

 I. Uslubiy koôrsatmalar 

Zamonaviy kompyuterlar nafaqat raqamli, balki alfavit-raqamli maôlumotlarni 

ham qayta ishlash imkoniyatiga ega. Bunday alfavit-raqamli maôlumotlar oóz 

tarkibida sonlardan tashqari sintaksis harflarni va matematik simvolllarni, boshqa 

belgilarni ham oóz ichiga oladi. 

Barcha simvollarning majmuasi - mashinaning kirish alfavitini tashkil etadi. 

Alfavit -sonli maôlumotlarni kiritish, qayta ishlash va chiqarish jarayonlari aniq 

kodlashtirish tizimini tanlashni taqozo etadi. 

 Alfavit -sonli simvollarni kodlashtirishda 8 razryadli baytlardan keng 

foydalaniladi. Chunki 8-razryadli baytdan foydalanib 28=256ta turli simvollarni 

kodlashtirish mumkin. Bunday imkoniyat zamonaviy kompyuterlarning toóla 

alfavitini tavsiflash imkoniyatini beradi. 

 Zamonaviy kompyuterlarda simvollarni kodlashtirishda ASSII (Amerikada 

1963 yilda ishlab chiqilgan maôlumotlarni ayirboshlovchi standartkod) kodlari 

qoóllaniladi. 

 Shaxsiy kompyuterlarda ichki simvollarni ASCII kodlari orqali tavsiflashda 

ularni kodli jadval koórinishida ifodalash qulaydir. Kodli jadval simvollarining Shartli 

belgilanishi, ichki kodli bogólanish orasidagi moslikni ifodalaydi. Odatda kodlar oón 

oltilik yoki oónlik sonlar orqali tasvirlanadi. 

 Kodli jadval-quyidagi simvollar guruhini tasvirlashi lozim: 

 - boshqaruvchi simvollar; 

 - arifmetik amallarning belgilari; 

 - raqamlar va yozuv belgilari; 

 - lotin alifbosining xarflari; 

 - psevdografik simvollar; 

 - matematik simvollar. 

 Bosmaga chiqaruvchi qurilmani boshqarish uchun maxsus maqsadlarda 

foydalaniladigan boshqaruv simvollari qoóllaniladi. Arifmetik amallarning yozuvli 

belgilari - baôzi bir maxsus simvollar hamda raqamlar, Shuningdek matnli va sonli 

maôlumotlarni tasvirlash uchun zarurdir. 

 Lotin alifbosining xarflari unga moslashgan algoritmik tillarning matnli 

maôlumotlarini tasvirlash uchun xizmat qiladi. Shuningdek, ulardan mashinaga 

bogólik boólgan va mashinaga bogólik boólmagan algoritmik tillarning matnlarini 

ifodalash uchun foydalanish mumkin. Milliy alifbo harflari esa turli tillarda matnli 

maôlumotlarni tasvirlab berish uchun xizmat kiladi. 
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 Psevdografikli simvollar oóz navbatida matnli rejimda oddiy grafikli tasvirlarni 

koórsatishda qoóllaniladi. Bunday simvollar yordamida monitor ekranida va bosmaga 

chiqaruvchi qurilmalarda oddiy figuralar, shtrixlar va toórtburchaklarni chizish 

mumkin. 

 Matematik va boshka maxsus simvollar (yigóindi, tenglik, katta va teng, kichik 

yoki teng va hokazo) matematik formulalar hamda amallarni tasvirlashda xizmat 

qiladi. 

 1-jadvalda simvollarning kodlari (ASCII kodlari) keltirilgan. Boshqaruv 

signallari va oónli kod simvollari "0"-dan "127"- gacha boólgan boshqaruv signallari 

va unli sonli simvollar ASCII kodlashtirish standartiga mos keladi. ASCII 

kodlashtirish standarti ASCII-ning asosiy jadvali hisoblanib, simvollarni kodlashda 

atiga 7-ta bit ishlatiladi. 

 Jadvalda boshqaruvchi deb nomlanadigan boshlangóich 32 ta (0-31) kod 

keltirilmagan. Bu kodlar maôlumotlarni printerlarga chiqaruvchi maxsus vazifalarni 

bajaruvchi signallarni tasvirlashda, Shuningdek signallarni modemlar orqali aloqa 

tarmoqlariga uzatishda ishlatiladi. 

 ASCII kodlarining asosiy jadvalidan koórinib turibdiki, 32 dan 127 gacha 

boólgan oónli kodlar - belgilar toóplamini, arifmetik amallarni, raqamlarni hamda lotin 

alifbosining harflarini kodlashtirish uchun xizmat qiladi. Jadvalning qolgan qismi 

(128 dan 255 gacha boólgan oónli kodlar) ASCII standartining imkoniyatlarini 

oshiradi. Ular kompyuterni turli modellari uchun oózgarishi mumkin. Jadvalning bu 

ikkinchi qismida simvollarni kodlashtirish uchun 8 bitdan foydalaniladi. U asosan 

milliy alifbolar, psevdografikli, matematik va boshqa koórinishli simvollarni 

kodlashtirish imkonini beradi.  

  Quyidagi jadvalda 1 dan 16 gacha boôlgan sonlarning ikkilik,  sakkizlik, oônlik  

va oôn woltilik sanoq tizimlarda yozilishi keltirilgan. 

1.1-jadval 

Oônlik 

q=10 

Ikkilik  

q=2 

Sakkizlik 

q=8 

O'n 

oltilik  

q=18 

O'nlik 

q=10 

Ikkilik 

q=2 

Sakkizli

k 

q=8 

O'n 

oltilik  

q=16 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

0 

1 

10 

11 

100 

101 

110 

111 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

0 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

1000 

1001 

1010 

1011 

1100 

1101 

1110 

1111 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

8 

9 

A 

B 

C 

D 

E 

F 

 

  Pozitsion koórinishli  sanoq  tizimning  afzalligi  shundaki, unda arifmetik 

amallarni bajarish ancha oson kechadi. Belgilar  chegaralangan  miqdorda  xar 

qanday yozuvlarni ifodalay oladi. EHM larda ikkilik sanoq tizimni qoóllash ancha 
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qulay boólib, u elementlar bazasining ikkita (0 va 1) turgun xolatga ega  boólishiga 

asoslangandir. 

     Barcha sanoq tizimlarda bajariladigan arifmetik amallar oónlik sanoq tizimning 

qoidalariga asosan amalga oshiriladi.      Ikkilik sanoq tizimida  arifmetik amallarni 

bajarish  qoidalarini  koôrib chiqamiz.  Ikkilik sanoq tizimida  arifmetik amallarni 

bajarilish tartibi aynan oónlik  sanoq  tizimi  kabi amalga oshiriladi. Ushbu xususiyati 

bilan bu sanoq tizim boshka sanoq tizimlardan ajralib turadi. Ikkilik sanoq tizimda 

bajariladigan arifmetik amallarni aloxida koôrib chiqamiz. 

Qoóshish. Ikkilik sanoq tizimda qoóshish amali quyidagi qoidalar asosida 

amalga oshiriladi: 

                 0+0=0;    0+1=1;    1+0=1;   1+1=10 

      Agar qoóshilayotgan  razryadda natija ikkita pozitsiyaga ega boôlsa, (masalan 1 

1=10) unda natijaning oxirgi razryadi yozilib, oldingisi esa keyingi katta razryadga 

siljiydi. 

Masalan: 

        12(10)              1100(2) 

+  6(10)    + 110(2) 

          18(10)            10010(2) 

            10010(2)= 1*24+0*23+0*22+1*21+0*20=16+0+0+2+0=18. 

      Uch va undan ortiq ikkilik  sonlarni  qoôshganda  razryadlarning siljishiga alohida 

eôtiborni qaratish zarur.  Chunki, siljish nafaqat keyingi katta razryadga,  balki undan 

keyingi katta razryadlarga  ham oôtishi mumkin. 

Ayirish. Ayirish amali qoóshish  amaliga  teskaridir. Bu yerda, katta 

razryadlardan kichik razryadlarga qarz berish imkoniyatlari mavjud. Ikkilik sanoq 

tizimida ayirish amali quyidagi qoidalar boóyicha bajariladi: 

               0 - 0 = 0;      1 - 0 = 1;     1 - 1 = 0;       10 - 1 = 1. 

   Masalan:          18           10010 

-  5       -   101 

13 1101 

        Natijani tekshirib koôramiz: 

      1101(2)=1*23+1*22+0*21+1*20 = 8+4+0+1 = 13 

  Koópaytirish va boôlish amallari. Ikkilik sanoq  tizimida  koôpaytirish  amali 

quyidagi qoidalar asosida bajariladi: 

        0 * 0 = 0;      0 * 1 = 0;       1 * 0 = 0;       1 * 1 = 1 

Masalan:                 7(10)                 111(2) 

*  5(10)      * 101(2) 

                  35(10)                111 

                                     + 000 

          111 
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                                         100011(2) 

    Natijani tekshirib koôramiz: 

100011(2)= 1*25+0*24+0*23+0*22+1*21+1*20 = 32+2+1 = 35 

     Ikkilik sanoq tizimida boólish amali, anôanaviy boólish, va qoldiqlarni ayirish 

orqali bajariladi. 

Masalan:                        

     55(10):5(10) =11(10) 

                                      _ 110111(2) Ĥ 101 

   101   Ĥ1011(2) 

                                          _ 111    

101 

                                             _  101 

  101 

                                                     0 

  Natijani tekshirib koóramiz: 

 1011(2) = 1*23+0*22+1*21+1*20 = 8+0+2+1=11 

Oón oltilik sanoq tizimda arifmetik amallarni bajarish.  

Oón  oltilik sanoq tizimida qoóshish amalini bajarish. Sonlarni Oón  oltilik 

sanoq tizimida qoóshish  oónlik sanoq tizimi kabi bajariladi. 

Masalan: 

                         1)  32D(16)         2)   32D(16) 

                            + 191(16)                + 804(16) 

                           ---------                 -------- 

                               4BE(16)                       B31(16) 

      Ikkinchi misoldan koórinib turibdiki, D va 4 simvollar qoóshilganda 17 soni hosil 

boôladi.  Chiqqan natijadan Oón  oltilik  sanoq tizimning asosi, yaôni 16 soni ayiriladi 

va kamayuvchiga 1 raqami yoziladi. Bir butun razryad esa unga, yaôni keyingi katta 

razryadga oôtadi. 

Oón  oltilik  sanoq tizimida qoóshish amalining tartib va qoidalarini keltirilgan jadval 

orqali ham bajarish mumkin: 

      Birinchi misolni  yechish tartibini  jadval orqali koórib chiqamiz:  D - qator va 1- 

ustunning kesishgan nuqtasida  joylashgan E va 2- qator, hamda 9- ustunning 

kesishgan nuqtasida V natijalarga ega boóladi, 3- qator va 1- ustunning kesishgan 

nuqtasida esa 4 natijaga ega boólamiz. 

       Ikkinchi misolda esa, D - qator  va 4 - ustunning kesishishida joylashgan 11,1 

raqami kichik razryadga yoziladi va 1 soni  keyingi katta razryadga siljiydi,  2 va 1 

raqamlarning yigóindisi 3 ga tengdir, shuning uchun 3 - qator va 8 - ustunlarning 

kesishgan nuqtasida joylashgan B natijaga ega boólamiz. 
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1.2-jadval 

+ 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 

0 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 

1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 10 

2 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 10 11 

3 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 10 11 12 

4 4 5 6 7 8 9 A B C D E F 10 11 12 13 

5 5 6 7 8 9 A B C D E F 10 11 12 13 14 

6 6 7 8 9 A B C D E F 10 11 12 13 14 15 

7 7 8 9 A B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 

8 8 9 A B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 

9 9 A B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

A A B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 

B B C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 

C C D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 

D D E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 

E E F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 

F F 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 1A 1B 1C 1D 1E 

Sonlarni bir sanoq tizimidan boshqasiga oótkazish tartibi.Bu amallar 

maôlum qonun - qoidalar asosida  bajariladi. Quyida shu qoidalarni koórib chiqamiz: 

1) Butun sonlarni oónlik sanoq tizimidan boshqa sanoq tizimlarga oótkazish. 

      Berilgan butun oónlik sonlarni boshqa sanoq tizimga  oótkazish uchun uni ketma  - 

ket oótilishi kerak boólgan tizimning asosiga boólish kerak va chiqqan natija va 

koldiklar toóplamini  batartib  oôngdan chapga qarab, ketma-ket yozish talab qilinadi.     

Masalan, (61)10 sonini ikkilik sanoq tizimiga, (2877)10 sonini oón oltilik sanoq 

tizimiga quyidagicha tartibda oótkaziladi. 

61 2 

      

2877 16   

-60 30 2 

     

-2864 179 16  

1 -30 15 2 

    

13=(D)16 176 11=(B)16  

 

0 -14 7 2 

   

 3   

  

1 -6 3 2 

  

    

   

1 -2 1 

  

    

1 

   
        Shunday qilib, (61)10 =(111101)2,  (2877)10 --- (B3D)16 
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   2) Oónlik sonlarning kasr qismini boshqa sanoq tizimga   oôtkazish  uchun, uning 

kasr qismini q asosga koôpaytirish kifoya. Koôpaytmaning  butun qismi talab qilingan 

tizimning birinchi razryadi bilan ifodalanadi.  Soôngra, ifodaning kasr  qismini  yana 

q asosga koôpaytiriladi (bu yerda, kasrning butun qismi koôpaytirilmaydi). Yangi 

hosil boólgan koôpaytmaning butun qismi tizimning ikkinchi razryadi boôladi va 

hokazo. Bu jarayon talab qilingan aniqlikka qadar davom ettiriladi. 

ʄʘʩʘʣʘʥ: 0,316(10) --- N(16)   ---    N(2) 

           0.316             0,316           0,224 

           x  16              x     2           x     2 

          1896             0,632           0,448 

       + 316              x     2           x     2 

         5,056             1,264          0,896 

        x   16              x     2          x     2 

           336              0,528           1,792 

      +   56             x       2           x     2 

         0,896             1,056          1,584 

         x  16               x     2          x     2 

          5376             0,112          1,168 

         + 896            x     2           x     2 

  E= 14,336            0,224           0,336 

       0,316(10) = 0,50E(16) = 0,010100001110(2) 

 3) Aralash oónlik sonlarni boshqa sanoq tizimga oôtkazishda butun sonlar alohida va 

kasr sonlar alohida oôtkaziladi. Xar qanday  aralash  sonlarni  boshqa  sanoq  tizimga 

oôtkazgandan soông,  vergulning  aylanishiga qarab  sonlar toôplami birgalikda 

yoziladi. Ushbu qoidani quyidagi misolda kurib chiqamiz: 

25,1(10)---- N(8) 20,5(10)----N(2) 

Sonning butun 

qismini 8 li sanoq 

tizimiga oótkazish 

Sonning kasr qismini 

sakkizlik sanoq tizimiga 

oótkazish 

Sonning butun 

qismini 2li sanoq 

tizimiga oótkazish 

Sonning kasr 

qismini 2 li 

sanoq tizimiga 

oótkazish 

25| 8 

-24| 3 

1 

0,1*8 

0,8* 8 

6,4*8 

3,2*8 

1,6*8 

4,8*8 

20Ĥ 2 

-20Ĥ 10Ĥ 2 

0  -10Ĥ 5| 2 

            0 -4| 2|2 

                 1 2|1 

 0 

0,5*2 

1,0 
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25,1(10)=31,063146(8)  20,5(10)=10100,1(2) 

4) Oónlik sanoq tizimdagi sonlarni ikkilik - oónlik kodda yozish.  Har  qanday  oónlik 

sonlarni  8  4  2  1 kodlarda ikkilik razryadlar orqali ifodalash mumkin: 

Masalan: 

              407,3(10)----N(2-10) 

             407,3(10) = 0100 0000 0111, 0011(2-10) 

                                  4        0      7        3 

       5) Boshqa sanoq tizimlardagi butun, kasr va aralash sonlarni oónlik sanoq 

tizimiga oôtkazish uchun butun sonning xar bir raqamini oôtilayotgan tizimning 

asosiga koôpaytirib, darajalar boóyicha yozib chiqamiz: 

                    475,4(8)    ----    N(10) 

     475,4(8) = 4*82+7*81+5*80+4*8-1 = 4*64+7*8+5*1+4/8 = 317,5(10); 

                  10111101,11(2)---- N(10) 

10111101,11(2)=1*27+0*26+1*25+1*24+1*23+1*22+0*21+1*20+1**2 -1+1*2-2  

128+32+16+8+4+1+0,5+0,25=189,75(10). 

 6) Har qanday  sonlar  toôplamini sakkizlik va oón oltilik sanoq tizimdan ikkilik 

sanoq tizimga oôtkazish mumkin. Buning uchun sonlarni oôtilayotgan tizimning 

asosiga qarab uch yoki toôrt razryadli ikkilik kodlarga ifodalash kifoya. 

 Masalan 

10 101 010,1111(2) = 252,74(8) 

110 1111 1000,11(2) = 6F8,C(16). 

  7) Sakkizlik va oón oltilik sanoq tizimlardan  foydalanib, sonlarni ikkilik sanoq 

tizimdan oónlik sanoq tizimga oôtkazish mumkin: 

Masalan: 

10111101,11(2) = [B*161 + D*160 + C*16-1](16) = [11*16+13*1+ +12/16](10) = [176 + 

13 + 3/4](10) = 189,75(10). 

 

 

II. Topshiriqlar  

 1. Amaliy mashgóulotning ishining uslubiy qismini oórganib chiqing. 

 2. Familiyangiz, ismi sharifingizni va fakultetingiz nomini amaliy daftaringizda lotin 

tilida yozing. 

 3. Jadvaldan foydalanib, yozgan matningizni ASCII kodi asosida qayta yozib 

chiqing. 

 4. Daftarda yozilgan kodli simvollarni klaviatura orqali quyidagicha kiriting: 

 a) oóng tomondagi ALT tugmasi bosib turiladi. 

  b) har bir xarfning kodi oóng tomondagi sonlar orqali yozilgandan soóng, ALT 

tugmasi boóshatiladi. 

  v) Shu tartibda kodlar orqali yozilgan matn ekranga chiqariladi.  

5.Sanoq sistemalarida biridan ikkinchisiga oôtishni mashq qiling. 
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2-amaliy mashgôulot. Zamonaviy texnik va dasturiy vositalar 

 bilan tanishish 

Ishdan maqsad: Zamonaviy texnik va dasturiy vositalar bilan tanishtirish va 

ular bilan ishlash koônikmalarini hosil qilish. 

I uslubiy koôrsatmalar. 

Kompyuterlar quyidagi asosiy qurilmalardan iborat (2.1ï rasm): 

1. Sistema bloki (protsessor) 

2. Monitor (displey) 

3. Klaviatura va çsichqonècha 

 
2.1ï rasm. Kompyuterning asosiy qurilmalari. 

 

TIZIMLI BLOK quyidagilarni 

oóz ichiga oladi: 

 

Mikroprotsessor 

Tezkor (operativ) hotira 

Tizim platasi 

Qattiq disk(vinchester) 

Disk yurituvchilar 
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2.2 ï rasm. Tizimli blok tuzulishi 

 

 
2.3 ï rasm. Intel Core i7 

mikroprotsessori 

 

 

Mikroprotsessor ï kompyuter 

kirishiga kelayotgan buyruqlarni 

bajaruvchi mashina ñmiyasiòdir. 

Mikroprotsessor qurilmalar ishini 

boshqaradi, tegishli hisoblarni 

amalga oshiradi, dasturlar va 

qurilmalar ishini muvofiqlashtiradi 

(2.3 ï rasm). 

Qattiq disk (vinchester)ïaxborotlarni 

doimiy saqlash uchun qoóllaniladi. 

Bunday axborotlarga operatsion sistema 

dasturlari, servis dasturlar, matnli 

xujjatlar, foydalanuvchining amaliy 

dasturlari, maôlumotlar ombori va h.k 

larni kiritish mumkin (2.4 ï rasm). 

 
2.4 ï rasm. Qattiq disk (vinchester) 

 

Disk yurituvchi ïegiluvchan disklarga axborot yozuvchi va oóquvchi qurilma(2.5a,b-

rasm). 
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               2.5 a-rasm                                                      2.5 b-rasm 

 

  Monitor  ï matnli va grafik axborotlarni ekranga chiqarish uchun moóljallangan 

qurilmadir. Monotorlarni elektron nur trubkasi asosidagi va suyuq kristalli shakllari 

mavjud (2.6 ï rasm). 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.6 ï rasm. Suyuq kristalli va nur trubkali monitorlar 

 

Monitorlar maxsus apparat qurilmasi boshqaruvida ishlaydi. Bu qurilmani 

videoadapter deb ataladi. 

 

Klaviatura yordamida harf va raqamlarni kiritishimiz va kampyuterni boshqarishmiz 

mumkin. Klaviatura qurilmasi asosan quyidagi qismlardan iborat (2.7 ï rasm): 

Funktsional tugmalar (koók ramka) 

Boshqaruvchi tugmalar (qizil ramka) 

Kursor bilan ishlovchi tugmalar (binafsha ramka) 

Raqamli kichik klaviatura (yashil ramka) 

Alfavit va raqamli tugmalar (qolgan tugmalar) 

 

 

 

2.7 ï rasm. 

Klaviatura 

koórinishi. 

 

              Klaviatura tugmachalari vazifalari 

Esc   -  Otmenit  -  Boshqa holatga oótish yoki buyruqni bekor qilish 

http://school.dentro.ru/computer/monitor/crt.php
http://school.dentro.ru/computer/monitor/lcd.php
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Tab  -   Pereyti  -    Oynadan oynaga oótish yoki xat boshi uchun joy            

qoldirish 

Caps Lock -  Zaglavnyee bukvye   -   Bosh harflarga oótish va aksincha  

Shift + harf - Zaglavnyee bukvye ï Agar bosh harflar kerak boólsa    

  (yakka holda) 

Enter -Vyepolnenie komand i perexod na novuyu strokuï kompyuter buyruqlarini 

bajarish uchun yoki matn terayotganda yangi qatorga oótish uchun 

Delete  -  Udalenie ï Koórsatkich turgan belgini va undan     keyingi belgilarni 

oóchirish 

Home - K nachalu stroki ï Qator boshiga borish 

End- K kontsu stroki ï Qator oxiriga borish 

Pageup- Sʉʪʨʘʥʠʮʘm vverx ï Sahifa yuqoriga harakat 

PageDown - ʉʪʨʘʥʠʮʘm vniz ï Sahifa pastga harakat 

Insert - Vyedelit ï Nusxa koóchirish yoki oóchirish zarur boólgan fayl va kataloglarni 

belgilash 

F1 ï dasturlar haqida yordamchi oyngani ishga tushuradi 

F2 ï fayl yoki papka nomini oózgartirish uchun ishlatiladi 

F3 ï faylnioóqish uchun ochib beradi (.txt, .dat ) 

F4 ï dasturni yopish uchun ishlatiladi (ALT + F4) 

F12 ï faylni saqlash uchun ishlatiladi. 

 

Yodda tuting! Funktsional tugmalar har xil dasturlarda har xil vazifani bajarish uchun 

ishlatiladi. Yuqorida aytilganlar umumiy hol uchun koórsatilgan. 

 

Sichqonchaï axborot kiritish qurilmasi boólib, klaviatura ishini osonlashtiradi (2.8 ï 

rasm). Sichqonchada oóng va chap tugmalar va góildirak mavjud: 

Chap tugmacha asosiy hisoblanib, buyruqlarni barishda ishlatiladi; 

Oóng tugmacha yordamchi hisoblanadi, qoóshimcha oóng tugmacha yordamchi 

hisoblanadi, qoóshimcha menyu hosil qilib beradi; 

Góildirak ï sahifalashda ishlatiladi.  

                       
2.8 ï rasm. Sichqoncha koórinishi 

 

Kompyuterlarning qoóshimcha qurilmalari 

Printer 

Skaner 

Modem 

Karnay 

http://school.dentro.ru/computer/mouse_me.php
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 Printerï maôlumotni qogóozga chiqarish (chop etish) uchun moóljallangan 

qurilmadir (2.9-rasm). Printerning quyidagi turlari mavjud: 

 

Ignali (matrichnyey) 

Siyohli(struynyey) 

Lazerli 

 

 

 

 

 

 

 

2.9 ï rasm Printerlar 

 

 

Skanerïqogóozdagi maôlumotni kompyuterga olib beruvchi qurilma. Skanerning 

quyidagi turlari mavjud: 

Planshetli 

Barobanli 

Qoólda bajariladigan 

Modemïkompyuterlar orasida maôlumotalmashish va oóz navbatida internetdan 

foydalanish imkoniyatiniberadi. Modem asosan ikki xil boóladi. 

Ichki modemlar ï tizimli plataga ulanadi (2.10.1 ï rasm).  

 
2.10.1 ï rasm. Ichki modemlar 

Tashqi modemlar ï tizimli plataga tashqaridan ulanadi (2.10.2 ï rasm) 

 

 

 

 

 

2.10.2 ï rasm. Tashqi modemlar 

 

Kompyuterni ishga tushirish va oóchirish tartibi 

Kompyuterni ishga tushirish uchun tizimli blok va monitordagi ñpowerò tugmalari 

bosiladi. Agar Operatsion tizimga ñparolò qoóyilmagan boólsa, kompyuter toógóridan 

ï toógóri ishga tushadi va ishchi oyna ochiladi. Aks holda, yani tizimga ñparolò 

http://darudar.org/var/files/img/14/60/1460a75ba3305c9795bf7ae11752f902_600.jpg
http://static.1k.by/images/products/ip/big/p100000/p4/6/95290/m2fd60c66b.jpg
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qoóyilgan boólsa  CTRL + ALT + DELtugmalari ketma ï ketlikda bosilishi lozim. Bu 

komandani bajargandan keyin koórsatilgan maydonga ñparolò kiritiladi va ENTER 

tugmasi bosiladi. 

Kompyuterni oóchirishda esa quyidagi ketma ï ketlikdan foydalaniladi: 

ʇʫʩʢ - > Zavershenie rabotye 

Yoki ALT + F4 tugmalarini ketma ï ket bosib, paydo boólgan menyudan 

ñZavershenie rabotyeò tanlanib, ñOKò tugmasi bosiladi.  

Yodda tuting!: Kompyuterni oóchirishdan oldin hamma dasturlar ish faoliyati 

toóxtatilgan boólishi lozim. 

Zamonaviy kompyuter texnologiyalarining rivojlanishi natijasida yuqori 

imkoniyatli kompyuterlar paydo boólmoqda. Bularning arxitekturasi va texnik 

xarakteristikalarini tahlil qilamiz. Lenovo Idea Centre A600 ï kompyuter  21,5-

dyuymovyem displeli,  protsessori Intel Core 2 Duo, 2-3 Gb operativ xotira, 

vinchester 320-640 Gb,   Intel GMA X4500 grafik yadroli chipset va DVD. (2.11-

rasm) 

 

 

 

2.11-rasm Zamonaviy 

kompyuter Lenovo Idea 

Centre A600 rusundagi 

monoblok 

 

Kompyuterlarning NR kompaniyasidan  ñhammasi bittadaò yangi modellari    

monobloklar deb nomlanadi. Tizimli blok va monitor bitta qurilma qilib ishlangan. 

Bunday kompyuterlar texnik vosita sifatida foydalanuvchilar uchun  mos keladi. Bu 

yangi modellarning monitori 60 gradus burchak ostida yoónaltirilgan diagonali 23 

dyuymli  sensor ekranli qilib ishlangan. Bu yangi zamonaviy kompyuterlar 

TouchSmart610 nomlanadi (2.12-rasm). 
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2.12-rasm Zamonaviy kompyuter TouchSmart 610 rusumdagi monoblok 

 

2.13-rasm Apple iPad 2 

3G 

Apple iPad 2 3G 

Apple iPad 2 ï  sensor ekranli planshet kompyuter.  

Asosiy texnik xarakteristikasi 

Markaziy protsessor Apple A5  

Protsessor chastotasi 1 GGts  

Operativ xotira  512 MB  

Xotira xajmi 64 GB  

Ekran  diagonali  9.7 "  

Ekran formati 1024 x 768 XGA 4:3  

Piksellar soni 5 Megapiksel 

Tarmoq turlari:  HSDPA tarmoqga simsiz ulanish; EDGE / GPRS tarmoqga simsiz 

ulanish; Wi-Fi tarmoqga simsiz ulanish; Bluetooth 

V2.1+EDR tarmoqga simsiz ulanish, navigatsiya tizimi GPS, 

avtonom ishlash rejim vaqti 10 soat, kengligi 18.5 sm, balandligi 24.1 sm, sathi 

0.9 sm, ogóirligi 0.6 kg iborat(2.13-rasm). 

Virtual klaviatura Magic Cube 

 

Magic Cube virtual klaviatura Celeron firma tomonidan ishlab chiqilgan. Planshet 

kompyuterlar bilan simsiz Bluetooth aloqada ishlaydi. Simsiz sichqoncha kabi. 

Buning uchun  Magic Cube virtual klaviatura ishga tushiriladi va kompyuterga signal 

yuboriladi.(2.14-rasm) 
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2.14-rasm Magic Cube virtual klaviatura 

 

 
2.14 ʘ- rasm 

 
2.14 ʙ- rasm 

Magic Cube virtual klaviaturadan kelayotgan signalni planshet kompyuter qabul qilib 

boshqarishi va klaviaturaga terilayotgan axborotni qabul qilishi uchun kompyuter 

quyidagi koórinishda sozlanishi kerak.(2.15-rasm) 
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2.15- rasm Bluetooth orqali sozlash oynasi 

                                                                                                                               

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Tayyor boólgandan soóng virtual klaviatura orqali axborot kiritish mumkin 

boóladi.(2.16-rasm) 

 

 
2.16-rasm ishchi holati 

 

II Topshiriqlar  

1.Kompyuter xotirasining turlarini keltiring. Xotira qurilmasini Sinkveyn usulida 

tahlil qiling. 

2.Maôlum bir hajmdagi axborotni 128 mbit/c tezlikda 30 sekund vaqtda koóchirib 

olingani maôlum boólsa qancha mbayt hajmdagi axbort koóchirib olingan. Axborotni 

128 mbit/c tezlikda 30 sekund vaqtda koóchirish uchun qanday qurilmalar zarur 

boóladi? 

3.Internet magazin saytida  kompyuterni parametrli keltirilgan: Intel Core i5-2400 

3,1GHz /ASUS P8P67 EVO (REV 3.0) / Kingston KHX1600C9D3K2 / 8GX 2x4GB 

1600MHz / MSI GeForce GTX560 Ti N560GTX-Ti Twin Frozr II /D-Link DFE-

520TX, PCI Ethernet, 10/100Mbps /HDD 750GB, 2.5", 5400ob/min, 8MB, SATA II, 

Western Digital Scorpio Blue, WD7500BPVT/ Antec Basiq VP650P 650W / Zalman 

Z9 Plus / Mouse+Keyboard ï Genius NetScroll 110 (opticheskaya, 800dpi, PS/2, 

Bundle, white)+ Genius KB06XE(PS/2) / ViewSonic VA1931wa-LED, 1366x768, 

5ms / Genius MaxFighter F-17+Genius MaxFire Grandias (USB, 12 knopok, knopki 

Turbo i Macro, s obratnoy svyazyu)+ Genius Speed Wheel 3 MT / IBP Powercom 

WOW-700U Ularga izoh bering. 
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3-amaliy mashgôulot. Windows operatsion tizimida ishlash koônikmalarini 

takomillashtirish  

 

Ishdan maqsad: Windows operatsion tizimda ishlash koôniklamalarini 

takomillashitrish. papka ochish va fayllardan nusxa koóchirish, oóchirish, qirqib 

olish amallarini mukammal oôrgatish. 

Papka va fayllar ustida bajariladigan asosiy amallar quyidagilar: ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ, 

ʚʩʪʘʚʠʪʴ, virezat, ʋʜʘʣʠʪʴ. Har birini alohida koórib chiqamiz. 

I uslubiy koôrsatmalar. 

ñKompyuterò pakasini ñʇʫʩʢò tugmachasi yordamida oching.  

 

 

 

 

 

 

 

1rasm. Qattiq diskda foydalaniladigan disklar roóyxati. 

 

Ixtiyoriy diskni oching (sichqonchaning chap tomonini 2 marta cherting). 

Diskda matnli fayl va papka yaratamiz. Buning uchun ñDòdiskdan foylalanamiz. 

Papka yaratamiz. Buning uchun ñʇʂ ʜʣʷ ʚʩʝʭò deb nomlaymiz. Diskingizda 

ñʇʂ ʜʣʷ ʚʩʝʭò papkasi hosil boóladi.  

Diskni ochganday papkani ham oching. ñʇʂ ʜʣʷ ʚʩʝʭò papkasining ichida 2 ta 

yangi papka yaratamiz. Uni ñ1ò va ñ2ò deb nomlaymiz. 

 

 

 

 

 

 

 

 

2 - rasm. Yaratilgan ʇʂ ʜʣʷ ʚʩʝʭ papkasi.  

 

 Bu papkalarning birida oddiy matnli fayl yarating. Buning uchun papkaning 

boósh joyida sichqonchaning oóng tomonini bosib, hosil boólgan menyudan 

ñʉʦʟʜʘʪʴò buyrugóini soóngra ñʊʝʢʩʪʦʚʳʡ ʜʦʢʫʤʝʥʪò buyrugóini bosing. 

 

http://pctoall.ru/images/2013/01/komputer.jpg
http://pctoall.ru/images/2013/01/operacii-s-fajlami-i-papkami-vyrezat-kopirovat-vstavit.jpg
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3-rasm. Matnli fayl yaratish. 

 

Matnli fayl bilan birgalikda papka yarating. Demak xulosa qilamiz. Sizning 

disklaringiz birida ñʇʂ ʜʣʷ ʚʩʝʭò papkasi hosil boólishi kerak. Bu papkalarning 

birida 

matnli 

hujjat va 

papka 

mavjud.  

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 ï rasm. Papka ichida matnli fayl va yangi papka yaratish. 

 

Bu fayllar ustida bajariladigan amallarni oórganish uchun etarli. Bu amalni 

papka yoki faylda sichqonchaning oóng tugmasini bosish amali orqali yoki klaviatura 

tugmachalari orqali bajarish mumkin.  

Fayl yoki papkadan nusxa olish (ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ).Nusxa olish (ʂʦʧʠʨʦʚʘʥʠʝ) ï bu 

papka yoki fayldan bir xil oósha nom yoki aynan bir xil maôlumotlar bilan nusxa 

koóchirish jarayonidir. Nusxa olish maôlumotlarni bir joydan ikkinchi joyga 

http://pctoall.ru/images/2013/01/novaia-papka-i-dokument.jpg
http://pctoall.ru/images/2013/01/sozdat-tekstoviy-dokument.jpg
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koóchirish amalidir, bunda maôlumotlar har ikki joyda saqlanadi. Siz maôlumotlarni 

kompyuterdan fleyshkaga olib, boshqa kompyuterga olib oótishingiz mumkin, bunda 

maôlumotlar sizning kompyuteringizdan yoóqolib ketmaydi. 

Fayldan nusxa olish jarayonini koórib chiqamiz.  

Matnli hujjat va papka joylashgan papkani oching. Matnli maôlumot ustida 

sichqonchaning oóng tugmasini bosing va ochilgan menyular qatoridan 

ñʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴò buyrugóini bosing. Bu buyruqlar qatorida çʚʳʨʝʟʘʪʴè, 

çʚʩʪʘʚʠʪʴè, çʫʜʘʣʠʪèɹ buyruqlari borligiga eôtibor bering.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5-rasm. Faylning konteks enyusi 

. 

Nusxalashdan keyin menyu yoóqoladi, matnli fayl almashish bufer(bufer 

obmen)iga koóchiriladi. Almashish buferi (ʙʫʬʝʨ ʦʙʤʝʥʘ) ʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴ, ʚʩʪʘʚʠʪʴ, 

ʚʳʨʝʟʘʪʴ buyruqlari bajarilgan vaqtda barcha maôlumotlar koóchiriladigan joy. Endi 

fayl almashish buferidan papkaga joylashtirish kerak.  

Papka yoki fayl qanday joylashtiriladi. (ʚʩʪʘʚʠʪʴ) 

Joylashtirish (ɺʩʪʘʚʢʘ) ï Faylni papka, disk, direktoriyaga almashish buferidan 

koóchirish jarayoni 

Siz fayldan nusxa olgan paytda uning nusxasi almashish buferiga koóchiriladi. 

Keyin uni buferdan papkaga joylashtirish kerak. Bu amalni ɺʩʪʘʚʢʘ bajaradi. Boshqa 

papkani oching (biz 2 ta papka yaratganmiz, biri boósh, biri fayl va papka 

joylashtirilgan.). Boósh joyda sichqonchaning oóng tomonini bosib, menyular 

qatoridan ñɺʩʪʘʚʠʪʴò buyrugóini bosing.  

 

 

 

 

 

 

http://pctoall.ru/images/2013/01/kopirovat.jpg
http://pctoall.ru/images/2013/01/vstavit.jpg
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6-rasm. Almashinish buferiga olingan fayl yoni papkani qoóyish.  

Siz koóchirgan fayl ushbu papkada joylashadi.  

Papkalardan nusxa olish fayllardan nusxa olish amali bilan bir xil. Endi 

papkadan nusxa olib koóring.  

Maôlumotlar qanday oóchiriladi.  

Fayl yoki papka ustida sichqonchaning oóng tomonini bosib menyudan 

ñʋʜʘʣʠʪʴò buyrugóini bosing. 

Fayl yoki papka qanday qirqib olinadi.  

(Qirqib olish) ɺʳʨʝʟʘʪʴ ï fayl yoki papkani bir joydan ikkinchi joyga 

koóchirish. Nusxalashdan farqli ravishda qirqib olingan fayl yoki papka birinchi 

joydan toóliq oóchirilib boshqa joyga qoóyiladi.  

Endi maôlumotlarni qirqib (ʚʳʨʝʟʘʪʴ (ʧʝʨʝʤʝʩʪʠʪʴ)) olamiz. Maôlumotlar 

joylashgan papkani ochamiz. Matnli fayl ustida sichqonchaning oóng tomonini bosib, 

ɺʳʨʝʟʘʪʴò buyrugóini bosamiz. Fayl nusxasi almashish buferiga olinadi.  

Ikkinchi boósh papkaga oótib sichqonchaning oóng tomonini bosib, menyular 

qatoridan ñɺʩʪʘʚʠʪʴò buyrugóini bosamiz. 

Bu amallarning klaviatura orqali bajarilishi quyidagicha boóladi.  

Ctrl + X, yoki Shift +Delete - Tanlab olingan matn qismi nusxasini xotiraga 

kuchirib (kirkib) olish. 

 Ctrl + C, yoki Ctrl + Insert, yoki Ctrl + Num0  - Tanlab olingan matn qismi 

nusxasini xotiraga olish 

Ctrl + V, yoki Shift + Insert, yoki Shift+Num0  - Xotirada joylashgan matn 

qismini chikarib kursor turgan joyiga qo ỳish 

 

Windows da klavishalar kombinatsiyasi 

Windows da ishlash vaqtida klavishshalar kombinatsiyasi 

sichqonchani vazifalarini klaviatura yordamida bajarish uchun ishlatiladi. 

Uni yordamida  çʇʫʩʢè menyusini ochish, ochiq dasturlarni yopish, 

ishchi stolida xarakatlanish va boshqa imkoniyatlarni beradi. Klavishshalar 

kombinatsiyasini ishlatish orqali kompyuterda ishlashni osonlashtirish 

mumkin.  

Klavishshalar kombinatsiyasi Bajariladigan amal 

CTRL + C Nusxa olish 

CTRL + X Qirqib olish 

CTRL + V Buferdagi maôlumotni qoóyish 

CTRL + Z Inkor qilish 

DELETE Oóchirish 



Axborot kommunikatsion texnologiyalar.S.Aminov 

27 
 

SHIFT + DELETE 

Belgilangan elementni korzinaga 

joylashtirmay butunlay oóchirib 

tashlash.  

CTRL tugmasini bosgan xolda 

elementni siljitish 
Belgilangan elementdan nusxa olish 

CTRL + SHIFT tugmalarini birgalikda 

bosib olib elementni siljitish 

Belgilangan element uchun yorlik xosil 

qilish 

F2 Olingan elementni nomini  oózgartirish 

CTRL + OóNGGA sterlka 
Kursorni keyingi soózni boshiga olib 

borish 

CTRL + ChAPGA sterlka 
Kursorni avvalgi soózni boshiga olib 

borish 

CTRL + SHIFT ixtiyoriy sterlka 
Abzatsni bosilgan strela tomonini 

belgilash 

CTRL+A Xammasini belgilash 

F3 Fayla yoki papkani izlash 

ALT+ENTER 
Belgilangan element xususiyatini 

koórish 

ALT+F4 
Joriy elementni yopish yoki joriy 

bajarilayotgan dasturdan chiqish 

ALT+ENTER Belgilangan obôekt xususiyatni koórish 

ALT + Probel Aktiv oyna sistema menyusini koórish 

CTRL+F4 

Bir vaqtni oózida bir necha xujjatni 

ochish imkoniyatini beradigan 

dasturdagi joriy xujjatni yopish 

ALT+TAB  
Ochilgan bir elementdan boshqasiga 

oótish 

ALT+ESC 
Elementlarga ular qanday tartibda 

ochilgan boólsa shu tartibda oótish 

F6 
Ishchi stol va ochilgan elementlarga 

navbat bilan oótish 

F4 
 çʄʦʡ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨè oynasida adreslar 

qatorini chikarish 

SHIFT+F10 
Belgilangan element uchun kontekst 

menyu xosil qilish 

CTRL+ESC ʇʫʩʢ menyusini ochish 

ALT + Menyuda tagiga chizilgan xarfni 

olish 
Unga  toógóri keluvchi menyuni olish 
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F10 Joriy dasturdagi menyuga chiqish 

OóNGGA Strelka 
Oóngdagi keying menyu yoki 

podmenyuni ochish 

ChAPGA Strelka 
Chapdagi keying menyu yoki 

podmenyuni ochish  

F5 Aktiv oynani yangilash 

BACKSPACE 

 çʄʦʡ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨè yoki ʇʨʦʚʦʜʥʠʢ 

oynalarida bir pogóona yuqoridagi 

papkani koórish  

ESC Joriy vazifani inkor qilish 

 

Muloqot oynasida klavishshalar kombinatsiyasi 

Klavishshalar kombinatsiyasi Bajariladigan amal 

CTRL+TAB Vkladkada oldinga yurish  

CTRL+SHIFT+TAB Vkladkada orqaga yurish 

TAB Parametrlar boóylab oldinga yurish 

SHIFT + TAB Parametrlar boóylab orqaga yurish  

ENTER Olingan aktiv eemntni ishga tushirish  

PROBYEL Bayroqchani qoóyish yoki olish 

F1 Maôlumotnoma chaqirish 

 Ṯ Win klavishasi kombinatsiyalari 

Agar klaviaturangiz Microsoft  firmasiniki yoki u bilan turdosh boólsa quyidagi  

kombinatsiyalarni ishlatish mumkin 

Klavishshalar kombinatsiyasi Bajariladigan amal 

Ṯ Win ʇʫʩʢ menyusini ochish yoki yopish 

Ṯ Win +BREAK 
ʉʚʦʡʪʚʘ ʩʠʩʪʝʤ rmuloqot oynasini 

ochish 

Ṯ Win +D 
Xamma ochiq oynalarni pastga tushirish 

va ochish 

+ M Xamma ochiq oynalarni pastga tushirish 

+SHIFT+M 
Xamma pastga tushirilgan oynalarni 

tiklash 

ms-its:C:/WINDOWS/Help/keyshort.chm::/keys_general.htm##
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+ Ye 
 çʄʦʡ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨè muloqot oynasini 

ochish  

+ F Fayl yoki papkani qidirish 

CTRL+ + F Kompyuterlarni qidirish 

+F1 Windows maôlumotnomasini chaqirish 

+R ɺʳʧʦʣʴʥʠʪ muloqot oynasini ochish 

+U 
ɼʠʩʧʝʪʯʝʨ ʩʣʫʞʝʙʥʭr ʧʨʦʛʨʘʤʤ 

oynasini ochish 

Maxsus imkoniyatlar uchun klavishalar kombinatsiyasi 

Klavishshalar kombinatsiyasi Bajariladigan amal 

Oóng SHIFT klavishshani 8 sekund 

bosib ushlab turish  

Kiritishni filtrlash xolatni yoqish va 

oóchirish 

Chap ALT +SHIFT +  PRINT 

SCREEN  

Yuqori kontrastli xolatni yoqish va 

oóchirish 

Chap ALT +SHIFT + NUM LOCK 
Sichqoncha koórsatkichini klaviatur 

yordamida boshqarish 

NUM LOCK 5 sekund bosib ushlab 

turish  

Maxsus klavishshalarni oóchib yonishini 

ovoz yordamida olib borish 

  

Windows ʇʨʦʚʦʜʥʠʢ dasturida klavishalar kombinatsiyasi 

  

Klavishshalar kombinatsiyasi Bajariladigan amal 

END Joriy oynanining quyi qismiga oótish 

HOME Joriy oynanining yuqori qismiga oótish 

NUM LOCK + * (yulduzcha) 

sonlar klaviaturasi tomondan 

Olingan papkani ichida joylashgan barcha 

papkalarni koórsatish 

NUM LOCK +      + (plyus) sonlar 

klaviaturasi tomondan 

Papkani ichida joylashgan fayl va papkalarni 

koórsatish 

 

ms-its:C:/WINDOWS/Help/keyshort.chm::/keys_general.htm##
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1-topshiriq. 

1. Bloknot muharririda oóz tarjimai holingizni tering. Hujjatni saqlang; 

2. Oóz oila aôzolaringizni ismi va familiyasini tering. Hujjatni saqlang; 

3. Guruhingizdagi talabalarning ismi, familiyasi, tugóilgan vaqti va joyini 

tering.Hujjatni saqlang. 

4. Hamkasblaringizni manzili va telefon raqamlarini tening va Manzil nomi 

bilan saqlang. 

2-topshiriq. 

1. Uy rasmlarini chizing va uni turli ranglarga boóyang; 

2. Chizgan rasmingizga çBu mening uyimè soózini yozing; 

3. Rasmni rasm1 nomi bilan saqlang; 

4. Ekranni tozalang va kompyuter rasmini chizing; 

5. Kompyuter ekraniga çsalom, talabaè soózini yozing va uni rasm2 nomi bilan 

saqlang; 

6. Kompyuter rasmini çoóchirgóichè bilan oóchiring 

3- topshiriq. 

1. Word Padmatn muharririda oóz tarjimai holingizni tering; 

2. Ism, familiya va otangizning ismini, tugóilgan kuningiz va yilini qalin 
Shriftga oózgartiring. 

3. Manzilingiz yozilgan satr Shrifti oólchamini oózgartiring. 

4. Terilgan matnni men.txt nomi bilan saqlang. 

 

4-topshiriq  

1. C:\ Fan papkasini, uning ichida Informatika  va Algoritm papkalarini 

yarating; 

2. Informatika va Algoritm papkalarini ñʄʦʠ ʜʦʢʫʤʝʥʪʳò ga nusxalang; 

3. Informatika va Algoritim papkalarini ajrating va ularni ʂʦʨʟʠʥʘ ga 

joónating. Oóchirilgan papkalarni tiklang; 

4. ʄʦʡ ʢʦʤʧʶʪʝʨ dasturi menyusini aniqlang; 

5. ʇʨʦʚʦʜʥʠʢ dasturini oching va menyusini aniqlang; 

5-topshiriq. 

1. C:\ diskda Til papkasini yarating. ʄʦʠ ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ ichida Oózbek 

papkasini va uning ichida Kitob papkasini yarating. Siljitish orqali esa 

Oózbek papkasini Til papkasiga koóchiring; 

2. ñTilò papkasini ñʂʦʨʟʠʥʘò ga joónating va Yana tiklang. Soóng Yana 

ñKorzinaò ga joónating; 

3.  ʇʨʦʚʦʜʥʠʢ dasturi orqali 1- topshiriqni bajaring. 

6-topshiriq  

1. Oyna oólchovlarini oózgartirish, Ishchi stolda obektlar guruhini ajratish 

jarayonini yozing. 

2. Talaba nomi bilan papka yarating, uning ichida Tasvir va Muloqot            

papkalarini yarating. 

3. D diskda Amaliyot papkasini yarating va unga Tasvir va Muloqot 

papkalarini koóchiring. Ajratishning usullaridan foydalanib, koóchirilgan papkalarni 
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ajrating. Almashish buferini qoóllab, Tasvir va Muloqot papkalarini ʄʦʠ 

ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ papkasiga joylashtiring va teskarisini ham amalga oshiring. Almashish 

buferi bilan ishlash uchun kontekst menyusidan va klavishlar majmuasidan 

foydalaning. 

4. Tasvir va Muloqot papkalarini ajrating va ularni ñʂʦʨʟʠʥʘò ga joónating. 

Oóchirilgan papkalarni tiklang. Tiklangan papkalarni ñʂʦʨʟʠʥʘò ga joylashtirmasdan 

turib, Yana oóchiring. 

5. ñʇʨʦʚʦʜʥʠʢò ning oóng panelida belgilar koórinishini oózgartiring: 

ʂʨʫʧʥʳʝ, ʄʝʣʢʠʝ, ɾʘʜʚʘʣ, ʉʧʠʩʦʢ. Belgilarni nomi, oólchovi, turi, yaratilish kuni 

va vaqti boóyicha saralang. 

7-topshiriq  

1. D diskda Amaliyot papkasini yarating. ʄʦʠ ʜʦʢʫʤʝʥʪʳ papkasida Xisob 

papkasini va uning ichida Jadval papkasini yarating, siljitish orqali esa Xisob 

papkasini Amaliyot papkasiga koóchiring. 

2. Amaliyot papkasini ñKorzinaò ga joónating. ʇʨʦʚʦʜʥʠʢ dasturining 

ikkinchi oynasini oching va ikkala oynaning ham faqat oóng panelidan foydalanib 

birinchi, ikkinchi topshiriqlarni bajaring. 

3. Windowsning izlash sistemasidan foydalanib, vc.exe va for.exe fayllarini 

toping. Topilgan fayllara yoólini hisobotga yozing. Hajmi 20 kb dan koóp, keyingi 

kunlarda ochib koórilgan (D:) diskdagi barcha fayllarni toping. Hisobotga har bir 

kategoriyaga tegishli boólgan birinchi 5 ta faylni yozing. 

(D:) diskda vaqtincha papka yarating va unga rasm, matn va bajariluvchi 

fayllardan iborat boólgan fayllarni nusxalang. 

 

4-amaliy mashgôulot.Microsoft Word dasturida sohaga oid  

normativ xujjatlarni tayyorlash  

 

Ishdan maqsad: Microsoft Word dasturida normativ xujjatlarni tayyorlashni 

oôrganish. Maôlumotlarni saralash. Hujjatni chop etishga tayyorlash 

I -uslubiy koôrsatmalar 

ɻʣʘʚʥʘʷ (bosh) menyusi ï bu Word dasturi uchun asosiy menyu hisoblanib, asosan 

bunda matn formati yani shrift oólchamlari, rangi, stili, joylashgan oórni, satrlar 

oórtasidagi intervallar va hakozolar oózgartiriladi. ɻʣʘʚʥʘʷ menyusi quyidagi 

qismlardan iborat: 

Buferli almashtirish (Bufer obmena) 

Shrift 

Abzats 

Stil (Stili) 

Taxrirlash (ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ) 
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4.1 ï rasm. Uskunalar paneli. 

 

Buferli almashtirish (ɹʫʬʝʨ ʦʙʤʝʥʘ) ï bu matnni bir joydan ikkinchi joyga 

koóchirish, matnni kesib (olib) tashlash va matn formati boóyicha obraz olish uchun 

ishlatiladi (4.2 ï rasm). 

Yodda tuting! Microsoft Word dasturi uskunalaridan foydalanganda birinchi 

navbatda matnning kerakli maydoni belgilab olinadi. Bunda kursor belgilanish kerak 

boólgan matn boshiga olib kelinadi va sichqonchaning chap tugmasini bosib turgan 

holda sichqoncha matn boóylab harakatlantiriladi. 

 

 

 
 

Demak matnni koóchirib olish uchun yoki olib tashlash uchun uni belgilash lozim. 

Buferli almashtirish (Bufer obmena) yordamida matnlarni koóchirib olishda 

ñʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴò, olib tashlashda ñɺʳʨʝʟʘʪʴò, koóchirilgan matnni biron yerga 

qoóyishda ñɺʩʪʘʚʠʪʴò tugmalaridan foydalanamiz. 

 

 

 
4.2 ï rasm. Buferli almashtirish boólimi 

 

Masalan ñAvtobiografiyaò bir joydan ikkinchi joyga koóchirishda quyidagi ketma ï 

ketlikdan foydalanamiz. 

Avtobiografiya soózini belgilanadi (sichqoncha yordamida) 

Buferli almashtirish boólimidan ñʂʦʧʠʨʦʚʘʪʴò tugmasi bosiladi 

Kursor matn koóchirilmoqchi kerak boólgan joyga olib boriladi 



Axborot kommunikatsion texnologiyalar.S.Aminov 

33 
 

Buferli almashtirish boólimidan ñɺʩʪʘʚʠʪʴò tugmasi bosiladi 

Oóz navbatida ñAvtobiografiyaò soózini olib tashlashda shu soózni belgilab, buferli 

almashtirish boólimidan ñɺʳʨʝʟʘʪʴò tugmasi bosiladi. Yoki klaviaturadan ñdeleteò 

yoki ñbackspaceò tugmalari bosiladi. 

Shrift ï boólimi kiritilgan matn formatini oózgartirish uchun xizmat qiladi. Quyidagi 

rasmda shrift boólimidagi bazi tugmalar vazifasi keltirilgan (4.3 ï rasm). 

 

 
4.3 ï rasm. Shrift boólimi. 

 

Kiritilgan matn shrift oólchamini (temasini) oózgartirish uchun quyidagi ketma ï 

ketliklar amalga oshiriladi: 

Matn belgilanadi 

Sichqoncha koórsatkichini ñshrift oólchamini oózgartirishò (ñshrift temasini 

oózgartirishò) tugmasiga olib boramiz va pastga qarab turgan strelkani bosamiz. 

Paydo boólgan sonlar (temalar) menyusidan kerakli boólgan oólcham (temaïmasalan 

Arial) tanlanib, sichqonchaning chap tomoni bosiladi.Oóz navbatida ɾ tugmasi bilan 

matnni qalinlashtirish, K matnni kursivlashtirish va ʏ tugmasi yordamida matn tagiga 

chizish mumkin. Matn (fon) rangini oózgartirish uchun quyidagi ketma ï ketliklar 

bajariladi: 

Matn belgilanadi.Sichqoncha koórsatkichini ñmatn rangini oózgartirishò (ñfon rangini 

oózgartirishò) tugmasiga olib boramiz va pastga qarab turgan strelkani bosamiz va 

quyidagi rasm paydo boóladi. 
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Kerakli boólgan rang tanlanadi va sichqonchaning chap tugmasi bosiladi. Matn ustida 

bajarilgan barcha amallarni olib tashlash uchun shrift boólimidan (4.3ïrasm) 

ñformatni tozalash ï ʦʯʠʩʪʠʪʴ ʬʦʨʤʘʪò tugmasidan foydalaniladi. 

ɸʙʟʘʮ ï bu boólimdan foydalangan holda matnni satr boóyicha siljitish, 

raqamlash va markerlash, fon rangini oózgartirish va granitsa hosil qilish mumkin 

(4.4ï rasm). 

 

 
4.4 ï rasm. Abzats boólimi. 

 

Abzats boólimidan foydalangan holda matnni satr boóyicha satrning chap, oórta va 

oóng tomonlarida joylashtirish mumkin.(4.5 ï rasm) 

 

 
4.5 ï rasm. Standart abzatsdan foydalanish 

 

Matnni satr boóyicha abzats kattaligiga siljitish uchun 4.5 ï rasmdan ñkursorni 

siljitishò tugmalaridan foydalanamiz. Bunda kursor satrning kerakli joyiga olib 

boriladi va maqsadga muvofiq kursorni chapga yoki oónga abzats kattaligga siljitish 

mumkin.Matnlarni markerlash va raqamlash qiyidagi ketma ï ketlik yordamida 

amalga oshiriladi. 

Maqsadga muvofiq marker yoki raqamlash turi tanlanadi 
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Markerlash menyusi Raqamlash menyusi 

  
 

Kursor turgan joydan avtomatik ravishda marker yoki raqamlash boshlanadi 

 
Har bir satrga kerakli matn kiritiladi va ñEnterò tugmasi bosilgandan keyin raqamlash 

yoki markerlash avtomatik holda davom etadi 

Markerlash yoki raqamlashdan chiqib ketish uchun oxirgi satrga hech narsa 

yozilmasdan ñEnterò tugmasi bosiladi 

 

Satrlar oórtasidagi intervalni sozlash uchun Abzats boólimidan ñintervalò   tugmasidan 

foydalanamiz. Bunda matn belgilanadi va intervalga kirib kerakli 

interval kattaligi tanlanadi. Standart holda satrlar orasidagi interval 1.15 

ga teng boóladi. 

(Interval rasmini qoóyish kerak) 

 

ɻʨʘʥʠʮʘï satrni (yoki bir nechta satrni) ramkaga olish uchun ishlatiladi (7.8 ï rasm). 

 

 
4.6 ï rasm. Granitsa menyusi 

 

Oóz navbatida sahifaning belgilangan maydoniga rang (fon) berish uchun ñZalivkaò 

tugmasidan foydalaniladi.  va menyudan mos rang tanlanib sichqonchaning chap 

tomoni bosiladi. 
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Stil (ʉʪʠʣʠ)ï boólimida matn uchun umumiy boólgan stil berish mumkin. Bunda stil 

menyusidan kerakli boólgan stil tanlanadi va sichqonchaning chap tugmasi bosiladi 

(4.7 ï rasm). 

 

 
 

 

 
4.7 ï rasm. Stil menyusi 

 

Taxrirlash (ʈʝʜʘʢʪʠʨʦʚʘʥʠʝ) ï matn boóyicha soózlarni qidirish, ularni biron bir soóz 

bilan almashtirish uchun ishlatiladi(4.8 ï rasm). 

 

 
4.8 ï rasm. Taxrirlash menyusi 

 

Qidirish 2 xil amalga oshiriladi (4.9 ï rasm) 

Oddiy qidirish 

Kengaytirilgan qidirish 
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4.9 ï rasm. Kengaytirilgan qidiruv menyusi 

 

Oddiy qidirishdan foydalanadigan boólsak, ñʅʘʡʪʠò tugmasini bosamiz va 

dasturning chap tomonida hosil boólgan ñNavigatsiyagaò qidirmoqchi boólgan soózni 

kiritamiz. Agar biz qidirayotgan soóz matnimizda boólsa, soóz sariq rang bilan 

belgilanib koórsatiladi. Matnda shu soózdan nechta qatnashgan boólsa hammasi sariq 

rangda belgilanib koórsatiladi. 

Kengaytirilgan qidirish ï qidirish bilan birga, topilgan soózni biron bir soóz bilan 

almashtirish imkonini beradi va oóz navbatida matn boóyicha oótishlarni amalga 

oshirish mumkin. 

Qidirish: 

 
4.9.1 ï rasm. Qidirish (Kengaytirilgan qidiruv boóyicha) 

 

Almashtirish: 

 

 
4.9.2 ï rasm. Almashtirish (Kengaytirilgan qidiruv boóyicha) 

 

Yuqoridagi rasmda koórsatilganidek, ñɿʘʤʝʥʳʪʴò boólimidan ñʅʘʡʪʠò maydoniga 

qidirilmoqchi boólgan soóz (son, simvol) kiritiladi va ñɿʘʤʝʥʳʪʴ naò maydoniga 

qidirilgan soóz oórniga kiritmoqchi boólgan soóz (son, simvol) kiritiladi va ñɿʘʤʝʥʳʪʴ 

ʚʩʝò tugmasi bosiladi. Masalan matnimizdagi ñ777ò sonini ñ888ò soni bilan 

almashtirmoqchimiz. Bunda ñʅʘʡʪʠò maydoniga 777, ñɿʘʤʝʥʳʪʴ naò maydoniga 

888 kiritiladi va ñɿʘʤʝʥʳʪ ʚʩʝò tugmasi bosiladi. 

 

Oótish: 
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4.9.3 ï rasm. Oótish (Kengaytirilgan qidiruv boóyicha) 

 

Matn boóyicha oótish yuqorida rasmda koórsatilgan kategoriyalar (ʉʪʨʘʥʠʮʘ, ʈʘʟʜʝʣ, 

ʉʪʦʨʢʘ) boóyicha amalga oshiriladi. Masalan 7 ï sahifaga oótmoqchi boólsak, ñʆʙʝʢʪ 

ʧʝʨʝʭʦʜʘò dan ñʉʪʨʘʥʠʮʘò kategoriyasini tanlaymiz va, ñɺʚʝʜʠʪʝ ʥʦʤʝʨ 

ʩʪʨʘʥʠʮʳò maydoniga 7 raqamini kiritamiz va ñʇʝʨʝʡʪʠò tugmasini bosamiz. 

 

Microsoft Word dasturida ñɺʩʪʘʚʢʘò menyusi bilan ishlash.Microsoft Word 

dasturining ñɺʩʪʘʚʢʘò menyusi matnga qoóshimchalar kiritish uchun ishlatiladi (7.13 

ï rasm). Masalan yangi sahifa yaratish, sahifaga rasm qoóyish, diagramma kiritish, 

sahifani raqamlash va shular jumlasidandir. ɺʩʪʘʚʢʘ menyusi quyidagi boólimlardan 

iborat: 

Sahifalar (ʉʪʨʘʥʠʮʳ) 

Jadvallar (ʊʘʙʣʠʮʳ) 

Illyustratsiya  

Oótish (ʉʩʳʣʢʘ) 

Kolontitul ( ʂʦʣʦʥʪʠʪʫʣʳ) 

Matn  (ʊʝʢʩʪ) 

Qoóshimcha simvollar (ʉʠʤʚʦʣʳ) 

 
4.10 ï rasm. ɺʩʪʘʚʢʘ menyusi uskunalar paneli 

 

Sahifalar ï boólimi  titul saxifasini kiritish uchun va yangi saxifa yaratish uchun 

ishlatiladi (4.11 ï rasm). 

 

 
4.11 ï rasm. Sahifa yaratish menyusi 

 



Axborot kommunikatsion texnologiyalar.S.Aminov 

39 
 

ñTitul sahifa yaratishò tugmasi asosan xujjat uchun bosh sahifa yaratish uchun 

ishlatiladi. Bunda ñTitul sahifa yaratishò menyusidan bosh sahifa tanlanadi va 

sichqonchaning chap tomoni bosiladi (4.12 ï rasm). 

  

 
4.12 ï rasm. Titul sahifa yaratish 

 

Yangi sahifa yaratish ñʇʫʩʪʘʷ ʩʪʨʘʥʠʮʘò tugmasini bosish bilan amalga oshiriladi. 

Illustratsiya ï boólimi sahifaga rasm, figura va diagramma qoóyish uchun ishlatiladi. 

 
4.13 ï rasm. Illyustratsiya menyusi 

 

Sahifaga rasm qoóyish qiyidagi ketma ï ketlik yordamida amalga oshiriladi (4.14 ï 

rasm). 

kursor rasm qoóyish kerak boólgan joyga qoóyiladi 

illustratsiya boólimidan ñrisunokò tugmasi bosiladi 
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hosil boólgan yangi oynadan sahifaga qoóymoqchi boólgan rasm tanlanadi 

ñɺʩʪʘʚʠʪʴò tugmasi bosiladi 

 
4.14ï rasm. Sahifaga rasm qoóyish 

Sahifaga kartinka qoóyish davomida rasm qoóyishdan farqli ravishda dasturning 

oózida bor boólgan standart rasmlardan foydalaniladi. Agar biz ñʂʘʨʪʠʥʢʘò tugmasini 

bosadigan boólsak, dastur oynasining oóng tomonida qiyidagi menyu hosil boóladi. 

 

ʂʦʣʦʥʪʠʪʫʣ, ʉʘʭʠʬʘʣʘʨʥʠ ʨʘץʘʤʣʘʰ 

Microsoft word dasturida har bir sahifani nomlash va raqamlash mumkin. Buning 

uchun ñɺʩʪʘʚʢʘò menyusigi ñKolontitulyeò boólimidan foydalanamiz (4.15 ï rasm). 

 

 
4.15 ï rasm. Kolontitul menyusi 

 

Kolontitul ï bu sahifaning eng yuqori yoki pastgi qismiga kiritiladigan oózgarmas 

matndir. 4.15 ï rasmda koórsatilganidek, ñɺʝʨʭʥʠʡ ʢʦʣʦʥʪʠʪʫʣò ï sahifalarning 

yuqori qismiga kolontitul kiritish uchun ishlatiladi. Bu sahifaning umumiy mavzusi 
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boólib xizmat qiladi. Agar biz ñɺʝʨʭʥʠʡ ʢʦʣʦʥʪʠʪʫʣò tugmasini bosadigan boólsak 

unga tegishli boólgan menyu paydo boóladi. Shu paydo boólgan menyudan keraklisini 

tanlab, sichqonchaning chap tugmasini bosamiz va sahifaning eng yuqori qismida 

quyidagi koórinish hosil boóladi.(4.16 ï rasm) 

 

 
4.16 ï rasm. Sahifa yuqori qismiga kolontitul qoóyish 

 

4.16 ï rasm da koórsatilgan ñɺʚʝʜʠʪʝ ʪʝʢʩʪò maydoniga matn kiritamiz (masalan 

F.I.O) va ñɺʝʨʭʥʠʡ ʢʦʣʦʥʪʠʪʫʣò tugmasini ikki marta bosamiz. 

 

 
 

ñʅʠʞʥʠʡ ʢʦʣʦʥʪʠʪʫʣò ï sahifalarningpastki qismiga kolontitul kiritish uchun 

ishlatiladi. Masalan bu kolontitulga sahifa matnida qatnashgan baôzibir lugóat talab 

etadigan soózlarning qisqacha maônosi yozib qoóyilishi mumkin yoki foydalanilgan 

adabiyotlarni ham kiritib  qoóyish mumkin. Ishlash ketma ï ketligi ñɺʝʨʭʥʠʡ 

ʢʦʣʦʥʪʠʪʫʣò ga matn kiritish bilan bir xil  amalga oshiriladi.  Sahifani raqamlashda 

ñʅʦʤʝʨ ʩʪʨʘʥʠʮʘò tugmasidan foydalanamiz.  

Qoóshimcha simvollar kiritish . Qoóshimcha simvollar kiritish ɺʩʪʘʚʢʘ 

menyusining ñSimvolò boólimi orqali amalga oshiriladi (4.17 ï rasm). 

 

 
4.17 ï rasm.Simvol bilan ishlash boólimi 

Bu yerda ñSimvolò tugmasi klaviaturada mavjud boólmagan simvollarni kiritish 

imkonini beradi. Masalan ×, Ô, Ð, Ŭ, ɓ, ˊ ...... 
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4.18ï rasm. Simvol kiritish menyusi 

 

Demak simvollarni kiritish uchun ñSimvolò tugmasini bosamiz va paydo boólgan 

simvollardan (4.18 - rasm) birini tanlab sichqonchaning chap tugmasini bosamiz. 

Agar boshqa simvollarni ham kiritmoqchi boólsak ñɼʨʫʛʠʝ ʩʠʤʚʦʣʠò tugmasidan 

foydalanamiz. Paydo boólgan menyudan kategoriyalar boóyicha simvollar tanlanadi 

va ñɺʩʪʘʚʠʪʴò tugmasi bosiladi. 
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II  Topshiriqlar  

1.Quyidagi shablon boôyicha oôz malumotnoma(obektivka)ingizni yarating 

 



44 
 

 



Axborot kommunikatsion texnologiyalar.S.Aminov 

45 
 

5-amaliy mashgôulot.Microsoft Excelda sohaga oid sonli  

maôlumotlar bilan ishlash 

 

Ishdan maqsad: Microsoft Excelda sonli maôlumotlar bilan ishlashni 

oôrganish, ñʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʷò funksiyalari orqali masalalarni yechishni oórganish. 

Excel dasturida maôlumotlar bazasini boshqarish bilan tanishish. Maôlumotlarni 

saralash. Hujjatni chop etishga tayyorlash. 

I uslubiy koôrsatmalar 

Sonli maôlumotlar bilan ishlashni bir necha ketma-ket mantiqiy boólaklarga boólamiz. 

Å jadvalni hosil qilish; 

Å jadvalni toóldirish; 

Å maôlumotlarni biror belgisi boóyicha saralash. 

Jadvalni tuzish.Qoóyidagi jadvalni hosil qiling va jadval sarlavhasi ikki qatordan 

iboratligiga eôtibor bering.  

¶ 5.1-jadval 

    Kirim  Chiqim Qoldiq 

ˉ Boólim Mahsulot nomi 

O
ó
l
c
h
o
v
 

b
ir

lig
i
 

K
ir
im

 

n
a

rx
i 

K
ir
im

 s
o

n
i 

C
h

iq
im

 

n
a

rx
i 

C
h

iq
im

 

s
o

n
i 

Q
o

ld
iq

 s
o

n
i 

Q
o

ld
iq

 

n
a

rx
i 

1          

2          

3          

4          

5          

6          

¶ Matnni ikkinchi qatordan boshlab kiritish qulay. Eôtibor bergan boólsangiz 
çKirimè boólimi ikkita ustundan iborat. Bunda Yuqoridagi koónikmalardan 

foydalanib kataklarni birlashtirib, markazga tekislagan holda hosil qilamiz. Xuddi 

Shu taxlit çChiqimè va çQoldiqè ustunlarini ham toóldiring. 

¶ Sarlavhani ikkinchi qatorini belgilab oling va markaz boóyicha tekislang. 

¶ Jadvalni butun ishchi varaq boóyicha joylashtirish uchun baôzi kataklarni 900 ga 

burish kerak. Buning uchun oósha kataklarni belgilab ʌʦʨʤʘʪ ʷʯʝʝʢ buyrugóidan 

ɺʳʨʘʚʥʠʚʘʥʠʝ boólimiga oóting, ʆʨʠʝʥʪʘʮʠʶ ʪʝʢʩʪʘ dan kerakli oólchamni 

oórnating va albatta ʇʝʨʝʥʦʩʠʪ ʧʦ ʩʣʦʚʘʤ ga bayroqcha oórnating (vertikal 

ravishda tekislashga ʇʦ ʥʠʞʥʝʤʫ ʢʨʘʶ ni qoóying). 
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5.1-rasm. Yacheykadagi maôlumotlarni tekslash oynasi. 

¶ Boshqa kataklarni vertikal ravishda markazga  ʌʦʨʤʘʪ ʷʯʝʝʢ buyrugóidan 

foydalanib tekislang. 

¶ Jadvalga chegaralarni ʌʦʨʤʘʪ ʷʯʝʝʢ buyrugóidan Granitsa boólimi orqali 

qoóying). 

¶ Kataklarga pullik oólcham (denejnʳy format) ni (ʌʦʨʤʘʪ ʷʯʝʝʢ buyrugóining 

ʏʠʩʣʦ boólimi orqali oórnating. 

¶ Jadval qatorlarini (ˉ ustun) toóldiruvchi markerdan foydalanib raqamlab 

chiqing. 

¶ çQoldiq soniè ustuniga formulani qoóying (çKirim soniè ayiruv çChiqim soniè) 
va çQoldiq narxièga (çQoldiq soniè koópaytiruv çChiqim narxiè). Bu formulalarni 

pastga jadval boóylab tarqating. 

Jadvalni toóldirish 

Qanday mahsulotlar bilan savdo qilishingizni va doókon qaysi boólimlardan 

iboratligini aniqlab oling. 

¶ Maôlumotlarni jadvalga boólimlar boóyicha va kelib tushish vaqti boóyicha 
kiriting. 

¶ çQoldiqè boólimidan boshqalarini toóldiring. 

¶ Oxirgi qatorni boósh qoldiring, chunki bu qatorda formula joylashadi. 

¶ Maôlumotlarni Shunday kiritingki bir boólimdagi xar xil mahsulotlar mavjud 
boólib, nol qoldiqli mahsulotlar mavjud boólsin (hammasi sotilgan). 

¶ 5.2-jadval 

    Kirim  Chiqim  Qoldiq 

ˉ Boólim Mahsulot nomi 

O
ó
l
c
h
o
v
 

b
ir

lig
i
 

K
ir
im

 

s
u

m
m

a
s
i 

K
ir
im

 s
o

n
i 

C
h

iq
im

 

s
u

m
m

a
s
i 

C
h

iq
im

 s
o

n
i 

Q
o

ld
iq

 s
o

n
i 

Q
o

ld
iq

 

s
u

m
m

a
s
i 

1 Sut 

mahsulotlari 

Pishloq Kg. 650 100 850 80 20 17000 

2 Goósht 

mahsulotlari 

Kolbasa va kolbasa 

mahsulotlari 

Kg. 1100 200 1200 150 50 60000 

3 Goósht Baliq Kg. 1200 100 1400 50 50 70000 
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mahsulotlari 

 

 
 

 
Endi siz alohida yozuvlardan iborat oóz jadvalingizga ega boóldingiz. Oxirgi 

yozuvga oótib uni toóldiring. Bunda bir oynadan ikkinchisiga oótishda Tab 

tugmachasidan foydalanish qulay. Oxirgi yozuvni toóldirib Enter tugmachasini 

bossangiz yangi darchaga ega boólasiz. Kiritilgan yangi maôlumotlar jadvalda 

birdaniga aks etadi. 

Bir necha yangi yozuvlarni kiriting va ɿʘʢʨʳʪʴ tugmasini bosing. 

Maôlumotlar ustida amallar 

Biz Yuqorida mahsulotlarni kelib tushishi boóyicha jadvalni hosil qildiq. Agar 

boólimlardagi mahsulotlar boóyicha jadval hosil qilish kerak boólsa maôlumotlarni 

saralash (ʩʦʨʪʠʨʦʚʢʘ) ga toógóri keladi. 

Jadvalni sarlavhasiz belgilab oling va ɼʘʥʥʳʝ-(ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ... buyrugóini bering. 

Å Hosil boólgan darchadan çʉʦʨʪʠʨʦʚʘʪʴ ʧʦ è boólimidan çBoólimèni tanlang va 

"ʇʦ ʚʦʟʨʘʩʪʘʥʠʶ" tanlang (bunda 

jadvaldagi hamma boólimlar alfavit 

boóicha joylashadi). 

Xuddi Shunday boólim ichidagi 

mahsulotlarni ham alfavit boóyicha 

saralash uchun keyingi çɿʘʪʝʤ ʧʦè 

boólimda ham Shu amallarni 

bajaramiz. 

Maôlumotlarni saralash. 

¶ Jadvalni sarlavhasiz belgilab 

oling. 

¶ ɼʘʥʥʳʝ (ʌʠʣʴʪʨ... 

ɸʚʪʦʬʠʣʴʪʨ buyrugóini tanlang. 

5.2-rasm. Tartiblash oynasi.   

¶ Belgilashni Yana xuddi Shu 

taxlit belgilashi olib tashlang. 

. 
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Optimallashtirish modellari texnik, iqtisodiy va qishloq xoójaligi ishlab chiqarish 

jarayonlari masalalarini yechishda qoóllaniladi. Uning maqsadi aniq Shartlar 

optimallashtirilgan (Maksimum foydaga erishish va minimum xarajat qilish) 

balanslashtirilgan yechimni olishdan iborat.   

Excel dasturida optimallashtirish masalalarini yechish uchun quyidagi 

buyruqdan foydalanilanamiz: 

çɼʘʥʥʳʝè  - çɸʥʘʣʠʟè - çʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʝè 

ʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʝ boólimini sozlash uchun ʌʘʡʣ menyusining ʇɸʈɸʄɽʊʈʓ  

boólimiga kirʘmiz.  

 

5.3-rasm. Excel ning ʇɸʈɸʄɽʊʈʓ boólimi 

ʅʘʜʩʪʨʦʡʢʠ boólimida (Qoóyidagi oyna) ʇʝʨʝʡʪʠ qismidan  

 

5.4-rasm. Excel ning ʅʘʜʩʪʨʦʡʢʠ boólimi 

Natijada quyidagi ekran hosil boóladi  va ʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʝ tugmachasini 

yoqamiz. 
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5.5-rasm. Excel ga qoóshimcha funksiyalar qoóshish. 

Natijada ɼʘʥʥʠʝ menyu boólimining ɸʥʘʣʠʟ qismida ʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʝ 

tugmachasi hosil boóladi. 

 

5.6-rasm. Excel ga qoóshimcha funksiyalarning qoóshilganligi. 

çʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʷè sozlovchisi yordamida optimallashtirilagan masala 

yechimini koórib chiqamiz. 

Shart. Firma bir necha turda yogurt mahsuloti ishlab chiqaradi. Shartli ravishda 

ï ç1è, ç2è i ç3è. 100 bankacha yogurt ç1è ishlab chiqarish uchun firma 2000 soóm  

oladi. ç2è - 2500 soóm. ç3è - 3000 soóm. Sotishni yaxshi yoólga qoóyilgan, lekin 

mahsulot ishlab chiqarish uchun xom ashyo chegaralangan. Sotuvdan maksimal 

foyda olish uchun qanday yogurt va qancha hajmda tayyorlash kerakligini topish 

kerak.    

Aniq maôlumotlar (Shu jumladan, xom ashyo xarajati meôyorlari) quyidagi 

jadvalda keltirilgan: 
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Ushbu maôlumotlar asosida ishchi jadval tuzamiz: 

 
1. Buyumlar soni hozircha maôlum emas. Bular oózgaruvchilar. 

2. Ustunda  ñFoydaò formulasi kiritilgan: =200*B11, =250*V12, =300*V13. 

3. Xom ashyo xarajati chegaralangan (bu chegaralar). Yacheykaga formula 

kiritilgan: =16*B11+13*B12+10*B13 (çsutè ); =3*B11+3*B12+3*B13 ( ñachitqiò); 

=0*B11+5*B12+3*B13 (çamortizatorè) i =0*B11+8*B12+6*B13 (ñshakarò). 

Aniqrogói xarajat meôyoriga sonini koópaytirdik. 

4. Maqsad ï maksimal foyda olish imkoniyatlarini topish. Bu Yacheyka S14. 

 çPoisk resheniyaè buyrugóini faollashtiramiz va parametrlarni kiritamiz. 

 

5,7-rasm. ʇʦʠʩʢ ʨʝʰʝʥʠʷ oynasida maôlumotlarni kiritish. 

  

çɺʳʧʦʣʥʠʪʴè tugmasini bosganimizdan keyin dastur oózining yechimini beradi. 
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Optimal variant ï ç3è va ç1è yogurtlarni ishlab chiqarish kerak. ç2è yogurt 

ishlab chiqarish oózini oqlamaydi. 

II Topshiriqlar  

1.Maôlumotlarni saralash usullarini Yuqoridagi buyruk yordamida mustaqil 

bajarib koóring. Bunda ʌʦʨʤʘʪ ʉʪʦʣʙʝʮ-ʉʢʨʳʪ ɹva ʌʦʨʤʘʪ-ʉʪʦʣʙʝʮ-ʇʦʢʘʟʘʪ ɹ

buyruqlaridan foydalaning 

2.Fermer xoójaligi dalasida  yigóib olingan hosilni yuk mashinasiga Shunday  

ortish kerakki ortilgan yuk miqdori maksimal boólsin. Yuk mashinasining xajmi 

32kub.m. Hosilni quti va yashiklarga joylab ortish moóljallangan. Xar bir 

qutining xajmi 0,15 kub.m boólib unga   20 kg maxsulot joylash mumkin va xar 

bir yashikning xajmi 0,15 kub.m boólib unga 80 kg maxsulot joylash mumkin. 

Quti va yashiklarning soni 110 tadan ortiq emas. Topshiriqni EXCEL 

dasturining ñʇʆʀʉʂ ʈɽʐɽʅʀɽò boólimi yordamida eching 

5.3-jadval 

  quti yashik   

Ogóirlik,kg 20 80   

Xajm, kub.m 0,15 0,5   

Soni 66 44   

 

Cheklov   

 

qiymati Shart    

Umumiy xajmi, kub.m 31,9 16 Maksimal  xajmi 

Umumiy soni, dona 110 110 Minimal  soni 

3. Qishloq xoójaligi mahsulotlarini qayta ishlovchi DENA firmasi 3ta turdagi 

sok etkazib berish uchun buyurtma oldi.  Buyurtmachilar Shunday talab 

qoóyishdi: Bir turdagi sok tarkibida 2 xil mahsulot(meva)  boólsin. Buyurtmani 

toóliq bajarish uchun mahsulot(meva) etarli emas. Kompaniya chiqimini 

minimallashtirish uchun qaysi mahsulotlarni sotib olishi va qaysi mahsulotlarni 

oózida etishtirishi kerak. Topshiriqni EXCEL dasturining ñʇʆʀʉʂ ʈɽʐɽʅʀɽò 

boólimi yordamida eching 

  1-meva 2-meva 

1-sok 10 6 

2-sok 5 10 

3-sok 20 15 

Materiallar zaxirasi 70 000 50 000 
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6-amaliy mashgôulot. Agrar ofis (AʈMA) dasturidan foydalanish. 

 

Ishdan maqsad: Agrar ofis (AʈMA) dasturining dala jurnali (ʇʦʣʝʚʦʡ 

ʞʫʨʥʘʣ) moduli yordamida maydonlarda qishloq xoójaligi ekinlarini ekish, 

agrotexnik tadbirlarni amalga oshirish, oógóitlar bilan oziqlantirish va kasalliklariga 

qarshi vositalari qoóllash  maôlumotlarini kiritish va hisobotlar tayyorlashni 

talabalarga oórgatish. 

I Uslubiy koôrsatmalar 

Dala tarixi kitobi.  Dala tarixi kitobi ushbu dalada olib borilgan ishlar, ekilgan 

ekin turi, yigóilgan hosil, ishlatilgan oógóitlar va foydalanilgan oósimliklarni himoya 

qilish vositalari toógórisidagi maôlumotlarning jamlanmasi (agregirovannaya) dir.  

Funksional panel tizimga maôlumotlarni kiritish imkonini beradi va u quyidagi 

tugmalardan tashkil topgan: 

- Almashlab ekish (boshi) ; 

- Almashlab ekish (oxiri) ; 

- mineral oógóitlar ; 

- organik oógóitlar ; 

- operatsiyalar . 

Almashlab ekish (boshi) - funksiya tizimga dalaga ekilgan 

yoki ekishga rejalashtirilgan ekin toógórisidagi maôlumotlarni kiritish uchun 

moóljallangan.  

Bu muloqot oynasida quyidagi maôlumotlarni kiritish kerak: 

- Almashlab ekishni boshlanishi; 

- ekin turi (roóyxatdan tanlanadi); 

- etishtirish turi(maôlumotnomadan tanlanadi); 

- maydon yuzasi; 

- ekiladigan urugó miqdori, norma boóyicha (t); 

- ekilgan urugó miqdori, haqiqatda (t);  
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 6.1-rasm. Almashlab ekishni boshlanishi. 

Almashlab ekish (oxiri)  - funksiyasi tizimga yigóilgan hosil 

haqidagi maôlumotlarni kiritishga moóljallangan. Ushbu funksiyaning muloqot oynasi 

21-rasmda keltirilgan.  

Bu muloqot oynasida quyidagi maôlumotlarni kiritish kerak: 

- hosilni yigóish sanasi (ʜʘʪʝ ʩʙʦʨʘ ʫʨʦʞʘʷ); 

- yigóilgan asosiy maxsulot(t) (ʩʦʙʨʘʥʦ ʦʩʥʦʚʥʦʡ ʧʨʦʜʫʢʮʠʠ (t)); 

- yigóilgan ikkinchi darajali maxsulot(t)  (ʩʦʙʨʘʥʦ ʧʦʙʦʯʥʦʡ ʧʨʦʜʫʢʮʠʠ  (t)). 

 

6.2-rasm. Almashlab ekish (oxiri)(ʂʦʥʝʮ ʩʝʚʦʦʙʦʨʦʪʘ) 

Mineral oógóitlar - funksiyasining muloqot oynasi 22-rasmda 

keltirilgan. 

Bu muloqot oynasida quyidagi maôlumotlarni kiritish kerak: 

- oógóit foydalanilgan sana(data vneseniya udobreniya); 

- mineral oógóit (maôlumotnomadan tanlaniladi)(ʤʠʥʝʨʘʣʴʥʦʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʝ 

(ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ); 

- maydon yuzasi (ʧʣʦʱʘʜʴ); 

- oógóit miqdori (kg)(ʚʥʝʩʝʥʦ (kg)); 

- oógóit miqdori N (kg)(avtomatik tarzda hosoblanadi)(ʚʥʝʩʝʥʦ N (kg) (ʙʫʜʝʪ 

ʨʘʩʩʯʠʪʘʥʦ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ)); 

- oógóit miqdori P (kg) (avtomatik tarzda hosoblanadi)(vneseno P (kg) (ʙʫʜʝʪ 

ʨʘʩʩʯʠʪʘʥʦ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ)); 
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- oógóit miqdori K (kg) (avtomatik tarzda hosoblanadi)(vneseno K (kg)(ʙʫʜʝʪ 

ʨʘʩʩʯʠʪʘʥʦ ʘʚʪʦʤʘʪʠʯʝʩʢʠ)); 

- Izoh(ʧʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

 

6.3-rasm.  Qoóllanilgan mineral oógóit (ɺʥʝʩʝʥʠʝ ʤʠʥʝʨʘʣʴʥʳʭ ʫʜʦʙʨʝʥʠʡ) 

Organik oógóitlar  - funksiyasining muloqot oynasi quyidagi 

rasmda keltirilgan. 

Bu muloqot oynasida quyidagi maôlumotlarni kiritish kerak: 

- oógóit foydalanilgan sana(ʜʘʪʘ ʚʥʝʩʝʥʠʷ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷ); 

- organik oógóit (maôlumotnomadan tanlaniladi)(ʦʨʛʘʥʠʯʝʩʢʦʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʝ 

(ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ)); 

- maydon yuzasi(ʧʣʦʱʘʜʴ); 

- oógóit miqdori normasi(ʥʦʨʤʘ ʚʥʝʩʝʥʠʷ); 

- foydalanilgan haqiqiy oógóit miqdori(ʬʘʢʪʠʯʝʩʢʠ ʚʥʝʩʝʥʦ); 

- Izoh(ʧʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

 

6.4-rasm. Organik oógóitlarni qoóllash (Vnesenie organicheskix udobreniy) 
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Operatsii  - funksiyasi tizimga dalada oótkazilgan yoki oótkazish 

rejalashtirilgan texnologik tadbirlar toógórisidagi maôlumotlarni kiritish uchun 

foydalaniladi. Ushbu funksiyaning muloqot oynasi 24-rasmda keltirilgan. 

Bu muloqot oynasidan quyidagi maôlumotlar kiritiadi: 

- Texnologik tadbir (maôlumotnomadan tanlaniladi) (ʪʝʭʥʦʣʦʛʠʯʝʩʢʘʷ 

ʦʧʝʨʘʮʠʷ (ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ)); 

- Oólchov birligi (maôlumotnomadan tanlaniladi) (edinitsa izmereniya (ʚʳʙʨʘʪʴ 
ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ)); 

- mexanizator (ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ); 

- ish hajmi (ʦʙʲʝʤ ʨʘʙʦʪ); 

- Transport vositasi tipi (maôlumotnomadan tanlaniladi) (ʪʠʧ ʪʨʘʥʩʧʦʨʪʥʦʛʦ 
ʩʨʝʜʩʪʚʘ (ʚʳʙʨʘʪʴ ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ)); 

- q/x agregati tipi (maôlumotnomadan tanlaniladi) (ʪʠʧ ʩ/ʭ ʘʛʨʝʛʘʪʘ (ʚʳʙʨʘʪ 
ʠʟ ʩʧʨʘʚʦʯʥʠʢʘ)); 

- tadbir bashlangan sana (ʜʘʪʘ ʥʘʯʘʣʘ ʦʧʝʨʘʪʮʠʠ); 

- tadbir tugatilgan sana (ʜʘʪʘ ʦʢʦʥʯʘʥʠʷ ʦʧʝʨʘʪʮʠʠ); 

- Izoh (primechanie). 

-  
6.5-rasm. Tadbirlar (ʆʧʝʨʘʮʠʠ) 

 Kiritilgan maôlumotlarni oózgartirish uchun tadbirlar roóyxati jadvalidan 

kerakli qator tanlaniladi va  tugmasi bosiladi. Oózgartiriladigin maôlumot tipiga 

mos maôlumotlarni tahrirlash muloqot oynasi ochiladi.  

Kiritilgan maôlumotlarni oóchirish uchun tadbirlar roóyxati jadvalidan kerakli qator 

tanlaniladi va  tugmasi bosiladi va natijada maôlumot tizimdan oóchib ketadi. 

Dala parametrlari. Dala parametrlari dalaning kengaytirilgan agrokimyoviy 

parametrlari toógórisidagi maôlumotlar forma koórinishida ʆʰʠʙʢʘ! ʀʩʪʦʯʥʠʢ 

ʩʩʳʣʢʠ ʥʝ ʥʘʡʜʝʥ.-rasmda keltirilgan. Maôlumotlar mos maydonga kiritiladi va 

kiritilgan maôlumotlarni saqlash uchun funksional panelda joylashgan ñʉʦʭʨʘʥʠʪʴò 

tugmasi bosiladi.  
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6.6-rasm.  Dala parametrlari (ʇʘʨʘʤʝʪʨʳ ʧʦʣʝ) 

Yuqoridagi formada kiritilgan maôlumotlar koózlangan hosildorlik koórsatgichiga 

erishish uchun kerakli oógóirlar miqdorini hisoblash uchun foydalaniladi.  

Hisobotlar (ʆʪʯʝʪʳ).Hisobotlar funksional bloki rasmda keltirilgan.  

 

6.7-rasm.   Hisobotlar(ʆʪʯʝʪʳ) 

Har bir dala uchun quyidagi hisobotlarni yaratishingiz mumkin: 

- mineral oógóitlardan foydalanish boóyicha dalolatnoma (ʘʢʪ ʠʩʧʦʣʟʦʚʘʥʠʷ 
ʤʠʥʝʨʘʣʥʳʭ ʫʜʦʙʨʝʥʠʡ); 

- organik oógóitlardan foydalanish boóyicha dalolatnoma (ʘʢʪ ʠʩʧʦʣʟʦʚʘʥʠʷ 
ʦʨʛʘʥʠʯʝʩʢʠʭ ʫʜʦʙʨʝʥʠʡ); 

- oósimliklarni himoya qilish vositalaridan foydalanish boóyicha dalolatnoma (ʘʢʪ 
ʠʩʧʦʣʟʦʚʘʥʠʷ ʩʨʝʜʩʪʚ ʟʘʱʠʪʳ ʨʘʩʪʝʥʠʡ); 
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- urugó va ekish materiallarini hisobdan chiqarish boóyicha dalolatnoma (ʘʢʪ ʥʘ 
ʩʧʠʩʘʥʠʝ ʩʝʤʷʥ ʠ ʧʦʩʘʜʦʯʥʦʛʦ ʤʘʪʝʨʠʘʣʘ. 

- Kerakli hisobot shakllantirish uchun funksional paneldan mos tugma bosiladi va 

quyidagi formaga oóxshash oyna ochiladi.   

Ochilgan oynada ushbu dala boóyicha tizimga kiritilgan maôlumotlar oóz aksini 

topadi. Ushbu maôlumotlarni oózgartirish, yangi qatorlar qoóshish yoki oóchirib 

tashlash mumkin.  

 

6.8-rasm. Mineral oógóitlardan foydalanish boóyicha dalolatnomaning koórinishi 

Oynaning chap qismida xizmatchi maôlumotlar tasvirlangan boólib, ular 

dalolatnomani shakllantirishda foydalaniladi. Shuningdek ushbu maôlumotlarni 

oózgartirish mumkin.  

Ushbu oyna quyidagi tugmalardan tashkil topgan: 

- Chop etish(ʇʝʯʘʪʴ); 

- Faylga(ɺ ʬʘʡʣ); 

- Yopish (ɿʘʢʨʳʪʴ); 

- Qoóshish(ɼʦʙʘʚʠʪʴ); 

- Oóchirish(ʋʜʘʣʠʪʴ). 

çʇʝʯʘʪʴè tugmasi yordamida chop etishga tayyorlangan hujjatni 20-rasmdagi kabi 

aks ettirish mumkin. 

çɺ ʬʘʡʣè tugmasi shakllantirilgan dalolatnomani fayl koórinishida qattiq diskda 

saqlash imkonini beradi.  

çɿʘʢʨʳʪʴè  tugmasi oynani yopadi.. 

çɼʦʙʘʚʠʪʴè tugmasi- jadvalga maôlumotlar bilan yangi qator qoóshish uchun xizmat 

qiladi va dalolatnoma ushbu maôlumotlar asosida shakllantiriladi.   

 çʋʜʘʣʠʪèɹ tugmasi ï belgilangan qatorni hisobotdan oóchirib tashlaydi.  
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6.9-rasm. Dalolatnomani shakllantirishga misollar 

Oógóitlarni hisoblash(ʈʘʩʯʝʪ ʫʜʦʙʨʝʥʠʡ).Foydalanilgan oógóitlarni hisoblash 

moduli quyidagi rasmda keltirilgan. Bu modulda maydon talab etadigan oógóitlar 

miqdorining sonli va grafik koórinishini ifodalash uchun xizmat qiladi.   

 
6.10-rasm.  Oógóitlar hisobi(ʈʘʩʯʝʪ ʫʜʦʙʨʝʥʠʡ) 

 

Hisoblash usuli mineral oógóitlar miqdorini rejalashtirilgan hosilga qarab dozalarni 

optimal hisoblash usuliga asoslangan. Hisoblash jarayonida quyidagi parametrlardan 

foydalaniladi: 

- Dalaning agrokimyoviy parametrlari (ʘʛʨʦʭʠʤʠʯʝʩʢʠʝ ʧʘʨʘʤʝʪʨʳ ʜʘʣʘ); 

- Oldingi mavsumlardagi chiqindi miqdori(ʚʳʥʦʩʳ ʦʪ ʢʫʣʴʪʫʨ ʧʨʝʜʳʜʫʱʠʭ 

ʩʝʟʦʥʦʚ); 

- Talab qilinadigan hosildorlik(ʪʨʝʙʫʝʤʳʡ ʫʨʦʞʘʡ (ʪ/ʛʘ)); 

- Chiqindining % hisobidagi qaytimi NPK (ʚʦʟʚʨʘʪ, ʚ % ʦʪ ʚʳʥʦʩʘ ʧʦ 
ʅʇʂ); 



Axborot kommunikatsion texnologiyalar.S.Aminov 

59 
 

- tuproqning joriy tarkibi NPK(tekuɦ ee soderjanie v pochve NPK); 

- va boshqalar(ʠ ʜʨʫʛʠʝ). 

Hisoblash natijalari berilgan hosildorlikka erishishda maydon uchun zarur taôsir 

qiluvchi moddalarning miqdoridan iborat.  

Maôlumotnomalar foydalanuvchi har gal paramertlarni qoólda kiritimasligi, 

Yaôni mavjud roóyxatdan tanlashi uchun ishlatiladi.  

Ekinlar roóyxati(ʉʧʠʩʦʢ ʢʫʣʴʪʫʨ).çʉʧʠʩʦʢ ʢʫʣʴʪʫʨè moduli maôlumotnomaga 

kiritilgan ekinlarning jadval koórinishi 27-rasmda keltirilgan.  

 
6.11-rasm. Ekinlar roóyxati(ʉʧʠʩʦʢ ʢʫʣʴʪʫʨ) 

Maôlumotnoma quyidagi maydonlardan tashkil topgan: 

- Qisqartma(qisqa nomi) (ʉʦʢʨʘʱʝʥʠʝ (ʢʨʘʪʢʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Nomi(toóliq nomi)(ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ (ʧʦʣʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Rang (ekin aks ettiriladigan rang) (ʉʚʝʪ (ʩʚʝʪ ʢʦʪʦʨʳʤ ʢʫʣʴʪʫʨʘ ʙʫʜʝʪ 

ʦʪʦʙʨʘʞʘʪʩʷ)); 

- Xarajat meôyori(ekishdagi meôyoriy xarajat)(ʅʦʨʤʘ ʨʘʩʭʦʜʘ (ʥʦʨʤʘ 

ʨʘʩʭʦʜʘ ʧʨʠ ʩʝʚʝ); 

 

- Chiqindi (ɺʳʥʦʩ ʧʦ ʅ); 

- Chiqindi (ɺʳʥʦʩ ʧʦ ʇ); 

- Chiqindi (ɺʳʥʦʩ ʧʦ ʂ); 

- Izoh (ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

 

Qishloq xoójalik  mashinalari(ʉʝʣʴʩʢʦʭʦʟʷʡʩʪʚʝʥʥʳʝ ʤʘʰʠʥʳ). 
çʉʝʣʴʩʢʦʭʦʟʷʡʩʪʚʝʥʥʳʝ ʤʘʰʠʥʳè maôlumotnomasi xoójalikning qishloq xoójalik 

mashinalari roóyxatidan tashkil topgan maôlumotnomaning jadval koórinishi 30-

rasmda keltirilgan. 

 
6.12-rasm. Qishloq xoójalik mashinalari(ʉʝʣʴʩʢʦʭʦʟʷʡʩʪʚʝʥʥʳʝ ʤʘʰʠʥʳ) 



60 
 

Maôlumotnoma quyidagi maydonlardan tashkil topgan: 

- Qisqartma (qisqacha nomi) (ʉʦʢʨʘʱʝʥʠʝ (ʢʨʘʪʢʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Nomi (toóliq nomi) (ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ (ʧʦʣʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Izoh(ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

-  Transport  çʊʨʘʥʩʧʦʨʪʥʳʝ ʩʨʝʜʩʚʘè maôlumotnomasi xoójalikning 

transport vositalari roóyxatidan tashkil topgan maôlumotnomaning jadval koórinishi 

32-rasmda keltirilgan. 

 

6.13-rasm. Transport 

- Transport vositasi markasi(ʄʘʨʢʘ ʪʨʘʥʩʧʦʨʪʥʦʛʦ ʩʨʝʜʩʪʚʘ); 

- Roóyxatga olingan raqami(ʈʝʛʠʩʪʨʘʮʠʦʥʥʳʡ ʥʦʤʝʨ); 

- Inventar raqami(ʀʥʚʝʥʪʘʨʥʳʡ ʥʦʤʝʨ); 

- Chiqarilgan yili(ɻʦʜ ʚʳʧʫʩʢʘ); 

- Izoh(ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

Mexanizatorlar(ʄʝʭʘʥʠʟʘʪʦʨʳ).çʄʝʭʘʥʠʟʘʪʦʨʳè maôlumotnomasi, xoójalikning 

mexanizatorlari roóyxatidan tashkil topgan maôlumotnomaning jadval koórinishi 33-

rasmda keltirilgan. 

 

 6.14-rasm. Mexanizatorlar(ʄʝʭʘʥʠʟʘʪʦʨʳ). 

Maôlumotnoma quyidagi maydonlardan tashkil topgan: 

- Qisqartma (qisqacha nomi) (ʉʦʢʨʘʱʝʥʠʝ (ʢʨʘʪʢʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Nomi (toóliq nomi) (ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ (ʧʦʣʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Izoh(ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

Mineral  oógóitlar  (ʄʠʥʝʨʘʣʴʥʳʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷ)çʄʠʥʝʨʘʣʴʥʳʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷè 

(Mineral oógóitlar) maôlumotnomasi, xoójalikda foydalaniladigan mineral oógóitlar 

roóyxatidan tashkil topgan maôlumotnomaning jadval koórinishi 34-rasmda 

keltirilgan. 

 

6.15-rasm.  Mineral oógóitlar  (ʄʠʥʝʨʘʣʴʥʳʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷ) 
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Maôlumotnoma quyidagi maydonlardan tashkil topgan: 

- Qisqartma (qisqacha nomi) (ʉʦʢʨʘʱʝʥʠʝ (ʢʨʘʪʢʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Nomi (toóliq nomi) (ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ (ʧʦʣʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Qoóllash normasi(ʅʦʨʤʘ ʚʥʝʩʝʥʠʷ); 

- Tarkibi N (ʉʦʜʝʨʞʘʥʠʝ ʅ); 

- Tarkibi P (ʉʦʜʝʨʞʘʥʠʝ ʇ); 

- Tarkibi K (ʉʦʜʝʨʞʘʥʠʝ ʂ); 

- Narxi(ʎʝʥʘ); 

- Izoh(ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

Organik oógóitlar (ʆʨʛʘʥʠʯʝʩʢʠʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷ).çʆʨʛʘʥʠʯʝʩʢʠʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷè  

(Organik oógóitlar) maôlumotnomasi, xoójalikda foydalaniladigan organik oógóitlar 

roóyxatidan tashkil topgan maôlumotnomaning jadval koórinishi rasmda keltirilgan. 

 

6.16-rasm.  Organik oógóitlar  (ʆʨʛʘʥʠʯʝʩʢʠʝ ʫʜʦʙʨʝʥʠʷ) 

Maôlumotnoma quyidagi maydonlardan tashkil topgan: 

- Qisqartma (qisqacha nomi) (ʉʦʢʨʘʱʝʥʠʝ (ʢʨʘʪʢʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Nomi (toóliq nomi) (ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ (ʧʦʣʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Xarajat normasi(ʅʦʨʤʘ ʨʘʩʭʦʜʘ); 

- Narxi(ʎʝʥʘ); 

- Izoh(ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

Oósimliklarni  himoya qilish vositalari (ʉʨʝʜʩʪʚʘ ʟʘʱʠʪʳ ʨʘʩʪʝʥʠʡ).çʉʨʝʜʩʪʚʘ 

ʟʘʱʠʪʳ ʨʘʩʪʝʥʠʡ è (Oósimliklarni himoya qilish vositalari) maôlumotnomasi, 

xoójalikda foydalaniladigan Oósimliklarni himoya qilish vositalar roóyxatidan tashkil 

topgan maôlumotnomaning jadval koórinishi rasmda keltirilgan. 

 

6.17-rasm.  Oósimliklarni himoya qilish vositalari (ʉʨʝʜʩʪʚʘ ʟʘʱʠʪʳ 

ʨʘʩʪʝʥʠʡ); 

Maôlumotnoma quyidagi maydonlardan tashkil topgan: 

- Qisqartma (qisqacha nomi) (ʉʦʢʨʘʱʝʥʠʝ (ʢʨʘʪʢʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Nomi (toóliq nomi) (ʅʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ (ʧʦʣʥʦʝ ʥʘʠʤʝʥʦʚʘʥʠʝ)); 

- Narxi(ʎʝʥʘ); 
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- Izoh(ʇʨʠʤʝʯʘʥʠʝ). 

Maôlumotnomaga yangi qator qoóshish uchun kursorni jadvalning oxirgi 

qatoriga oórnatib maôlumotni kiritish kerak.  

Maôlumotlarni oózgartirish uchun oózgartirilishi kerak boólgan qatorga kursorni 

joylashtirish va yangi maôlumotlarni kiritish kerak.  

Maôlumotlarni oóchirish uchun esa qator tanlanadi va klaviyaturadan DEL 

tugmasi bosilad 

Maôlumotlarni saqlash uchun funksional paneldan  tugmasi 

bosiladi. 

 

. 

II Topshiriqlar  

1. Fermer xoójaligida ekiladigan ekinlar maôlumotnomasini (roóyxatini) yarating; 

2. Fermer xoójaligada mavjud qishloq xoójalik mashinalarini maôlumotnomasini 

yarating; 

3. Fermer xoójaligada mavjud transport vositalari maôlumotnomasini yarating; 

4. Fermer xoójaligada mavjud mexanizatorlar maôlumotnomasini yarating; 

5. Fermer xoójaligada foydalaniladigan mineral oógóitlar maôlumotnomasini 

yarating; 

6. Fermer xoójaligada foydalaniladigan organik oógóitlar maôlumotnomasini 

yarating; 

7. Fermer xoójaligada foydalaniladigan oósimliklarni himoya qilish vositalari 

toógórisida maôlumotnoma yarating 

8. Fermer xoójaligining ikkita dalasi mavjud. Ushbu dalalarning biri 15 ga va unga 

paxta terib tugatilishi bilan bugódoy ekilgan. Ikkinchi dala 20 ga unda oldingi 

mavsumlarda bugódoydan keyish tariq ekilgan va Shudgordan soóng bahorda 

paxta ekilga tayyorlangan. Bugódoy dalasidan rejalashtirilgan hosildorlik 45 

sentner/ga, paxta dalasidan rejalashtirilgan hosildorlik 35 sentner/ga qilib 

belgilangan. Ushbu dalalar uchun dala jurnali yuriting va kerakli mineral, organik 

oógóitlar miqdorini hisoblang hamda oósimliklarni himoya qilish vositalarini 

tizimga kiriting va kiritilgan maôlumotlar boóyicha hisobotlar tayyorlang. 

 

7-amaliy mashgôulot. Microsoft Access obektlari bilan ishlash  

va jadvallar hosil qilish. 

Ishdan maqsad: Microsoft Access obektlari bilan ishlash va jadvallar 

hosil qilish koônikmalarini shakllantirish. Microsoft Access dasturi 

imkoniyatlaridan foydalanishni oórganish.  

I Uslubiy koôrsatmalar 

  MS Access dasturi ʇʫʩʢŸɺʩʝ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳŸMicrosoft OfficeŸMicrosoft 

Access buyruqlar ketma ketligini bajarish orqali ishga tushiriladi. Va dastlab ish 

stolini rasmdagi koórsatilgan oyna egallaydi 7.1-rasmda koórsatilgan 3- buyrugóini 

tanlash orqali yangi berilganlar bazasi yaratiladi  

1. ʌʘʡʣ 
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2. ɻʣʘʚʥʘʷ 

3. ʉʦʟʜʘʥʠʝ 

4. ɺʥʝʰʥʠʝ ʜʘʥʥʳʝ 

5. ʈʘʙʦʪʘ ʩ ʙʘʟʘʤʠ ʜʘʥʥʳʭ 

6. ʇʦʣʷ 

7. ʊʘʙʣʠʮʘ 

 

Yuqoridagi asosiy menyulardan tashqari, MS Access  obôektlari bilan ishlovchi 

qoóshimcha menyulari ham mavjud, ular haqida dastur obôektlari bilan ishlashni 

oórganadigan paragraflarda beriladi. 
 

 
7.1-rasm. ʌʘʡʣ menyusi. 

 

ɻʣʘʚʥʘʷ menyusi tanlanganda uskunalar paneli quyidagi koórinishni oladi (7.2-rasm). 
 

 
7.2-rasm.ɻʣʘʚʥʘʷ menyusi 

 

MS Access dasturining har bir menyusiga mos uskunalar paneli bor va paneldagi 

uskunalar bajaradigan funktsiyasiga koóra uskunalar guruhlariga ajratilgan. Ular 

quyidagilardan iborat. 

 
7.3-rasm Ishlash tartibi 

 

1 
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ɻʣʘʚʥʘʷ menyusi Rejimʳ uskunalar guruhi, bu uskunalar guruhidagi 1-rejim 

buyrugói orqali ayni vaqtda ishlanayotgan obôektning konstruktor rejimiga oótish 

mumkin va aksincha konstruktor rejimidan foydalanuvchi rejimiga oótish mumkin. 

 
 

7.4-rasm Bufer obmen boólimi 

 

ʉʦʟʜʘʥʠʝ menyusi Shablonʳ uskunalar guruhi, bu uskunalar guruhidagi 1- buyrugói 

orqali bir nechta mavzularga oid tayyor jadval yoki forma namunalaridan birini 

tanlash orqali jadval yoki forma hosil qilishimiz mumkin. 

 
 

7.5-rasm Jadvallar boólimi 

 

 ʉʦʟʜʘʥʠʝ menyusi ʊʘʙʣʠʮʳ uskunalar guruhi, bu uskunalar guruhidagi 1 

buyrugói orqali jadval rejimida jadval yaratiladi. 2 buyrugói orqali konstruktor 

rejimida jadval yaratiladi. 3 buyrugói orqali tayyor shablon jadvallar roóyxatidan 

foydalanishingiz mumkin.  

MS Access dasturining asosiy obôekti boólgan jadval yaratish jarayonini 

koóramiz. Dasturda jadval yaratishning ikkita yoóli mavjud:  

1) ʉʦʟʜʘʥʠʝ->ʊʘʙʣʠʮʳ->ʊʘʙʣʠʮʘ 

2) ʉʦʟʜʘʥʠʝ->ʊʘʙʣʠʮʳ->Konstruktor tablits 

Biz bilamizki, odatda jadvallar satrlar va ustunlardan tashkil topadi, berilganlar 

bazasida esa jadval ustuni maydon (polya), satri esa yozuv (zapis) deb nomlanadi. 

Shunday ekan, har bir jadval bir necha maydon va bir necha yozuvlardan tashkil 

topadi. Oóz navbatida maydonlar quyidagi turdagi berilganlarni oózida saqlashi 

mumkin: 
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1. Qisqa matn (ʂʦʨʦʪʢʠʡ ʪʝʢʩʪ1) ï bu turdagi maydonga 1 tadan 255 tagacha 

belgi kiritadigan qilib sozlash mumkin. 

2. Uzun matn (ɼʣʠʥʥʳʡ ʪʝʢʩʪ) ï bu turdagi maydonga 1 Gb gacha 

berilganlarni saqlashimiz mumkin. 

3. Sonli (ʏʠʩʣʦʚʦʡ) ï bu turdagi maydonga butun yoki haqiqiy, ishorali yoki 

ishorasiz sonlarni saqlashamiz mumkin. Maydon oólchamini 1, 2, 4, 8, 12 

baytli qilib sozlashimiz mumkin. 

4. Sana va vaqt (ɼʘʪʘ ʠ ʚʨʝʤʷ) ï bu turdagi maydonning har bir elementi 

xotiradan 8 bayt joy egallaydi va sana yoki vaqt koórinishidagi berilganlarni 

saqlashga moóljallangan. 

5. Pul qiymatli (ɼʝʥʝʞʥʳʡ) ï bu turdagi maydonga pul qiymatli berilganlarni 

(soóm yoki boshqa turdagi valyutalarni) saqlashamiz mumkin, maydonning 

har bir elementi xotiradan 8 bayt joy egallaydi. 

6. Sanagich (ʉʯʸʪʯʠʢ) ï bu turdagi maydonning har bir elementi xotiradan 4 

bayt joy egallaydi, odatda kalitli maydonlarda ushbu turdan foydalaniladi, 

yani takrorlanmaydigan qiymatlarni kiritishga xizmat qiladi. 

7. Mantiqiy (ʃʦʛʠʯʝʩʢʠʡ) ï bu turdagi maydonning har bir elementi xotiradan 

1 bit (0,125 bayt) joy egallaydi va mantiqiy qiymatlarni saqlashda ishlatiladi: 

0 yoki 1, Da/Net (Ha/Yoóq), Istina/Loj (Rost/Yolgóon), Vkl/Vʳkl (Yoniq). 

8. OLE obôekt maydoni (ʇʦʣʝ ʦʙʝʢʪʘ OLE) ï bu turdagi maydonga ixtiyoriy 

formatdagi, hajmi 1 Gbdan katta boólmagan 1 ta faylni joylashtirish yoki bita 

faylni bogóliqli qilib(svyazannuyu) qoóyish mumkin va xohlagan paytda 

ushbu faylni oózgartirish uchun yoki oóqish uchun ochish mumkin. 

9. Gipermurojaat(ɻʠʧʝʨʩʩʳʣʢʘ) ï bu turdagi maydonga 255 tagacha ixtiyoriy 

belgilar ketma-ketligidan iborat berilganni yozishimiz mumkin va bu 

yozuvga hajmi 2 Gbdan oshmagan veb sahifa, fayl yoki papkalarni ochib 

beruvchi gipermurojaat biriktirishimiz mumkin. 

10. Birikmali (ɺʣʦʞʝʥʠʷ) ï bu turdagi maydonga har birining hajmi 250 Mbdan 

oshmagan va umumiy hajmi 2 Gbdan oshmagan bir nechta (5000 tagacha 

yoki undan ham ortiq) har xil formatdagi berilganlarni biriktirishimiz 

mumkin. 

Yodda tuting! Jadvalga yoki berilganlar bazasi boshqa obôektlarini nomlashda 

ajratuvchilar (boósh joy, nuqta, vergul va h.k.) ishlatmagan maqsadga muvofiq. 

Turli  tashkilotlarning  muvaffaqiyatli  faoliyat  koórsatishi  uchun ulardan  

avtomatik  ravishda  maôlumotlarni  yigóuvchi,  qayta  ishlovchi  va boshqaruvchi 

rivojlangan axborot tizimlar boólishi talab qilinadi. Oddiy axborot tizimi misolida  

MBlarda Access dasturini ishlash imkoniyatini koórib chiqamiz. Olingan nazariy 

maôlumotlar axborot tizimini MBBT yordamida yaratish va ishlab chiqishda amaliy 

ishlarini bajarganda mustahkamlanadi. Talabalar  bu  bosqichni  oóqish  va  oórganish  

bilan  birga  axborot tizimi  toógórisida  asosiy  bilimni  olishadi,  MB  har  xil  turlari  

uchun kerakli asosiy tajribani egallashadi.  

                                                      
1MS Access 2010 ʜʘʩʪʫʨʠ ʚʘ ʫʥʜʘʥ ʦʣʜʠʥʛʠ ʚʝʨʩʠʠʷʣʘʨʠʜʘ ʙʫ ʪʫʨ ʪʝʢʩʪʦʚʦʝ ʜʝʙ ʥʦʤʣʘʥʘʨʜʠ. 
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II topshiriqlar  

1-vazifa: MBni yaratishda MS Access dasturidan foydalanish  

 1. Yangi MB yarating;  

2. MB jadvalini tuzing;  

3. Misoldagi kabi, jadvalning maydonini aniqlang (1- jadval);  

4. Tuzilgan jadvalni saqlang;  

 

Talaba jadvali 

Maydon nomi Maôlumot turi Maydon uzunligi 

Talaba kodi ʉʯʝʪʯʠʢ  

Familiyasi ʊʝʢʩʪʦʚʳʡ 15 

Ismi ʊʝʢʩʪʦʚʳʡ 15 

Sharifi  ʊʝʢʩʪʦʚʳʡ 15 

Tugóilgan sanasi ɼʘʪʘ/ʚʨʝʤʷ  

fakulteti  ʊʝʢʩʪʦʚʳʡ 9 

Telefon raqami ʏʠʩʣʦʚʦʡ  

 

1. Yangi MBni yaratish uchun:  

īAccess dasturini ishga tushiring, paydo boólgan oynadan ñʅʦʚʘʷ ʙʘʟʘ ʜʘʥʥxrò 

boólimini  tanlang;  

ī   MB  joylashadigan  papkani  tanlang  va  ñʌʘʡʣ ʥʦʚʦʡ ʙʘʟʳ ʜʘʥʥʳʭò  oynasida  

yaratilayotgan  MBsiga  nom  bering. Access dasturi  sizga  avtomatik  ravishda dB1 

nomini  taklif  qiladi.  

Fayl turi esa ï Access MB. MBga nom bering, fayl turini esa oldingi  holatda  

qoldiring,  Chunki  boshqa  fayl  turi  maxsus xollarda kerak;  

ī  ñʉʦʟʜʘʪʴò tugmasini bosing.  

2. MB jadvalini tuzish uchun:  

ī  MB  oynasidan  jadval  boólimini  tanlang  va  ñʉʦʟʜʘʪʴò tugmasini bosing;  

ī  ñʅʦʚʘʷ ʪʘʙʣʠʮʘò oynasidan Konstruktor boólimini tanlang va ñOKò ni bosing. 

Natijada konstruktor rejimida jadval oynasi ochiladi (77-rasm).  

3. Jadval maydonini aniqlash uchun:  

ī  ñʀʤʷ ʧʦʣʷò ustundagi qator maydoniga maôlumot kiritish;  

ī  ñʪʠʧ ʜʘʥʥʳʭò  ustundagi  qatorda  tugmani  bosing  va  mos  turni tanlang.   

  

 
7.6-rasm. Konstruktor rejimidagi jadval oynasi 
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ñʆʧʠʩʘʥʠʝò ustunini toóldirish Shart emas, bu holat maydon haqida 

qoóshimcha  maôlumot  kiritish  uchun  ishlatiladi.  Jadvalda  qolgan  barcha 

maydonlarni  aniqlash  uchun  Yuqorida  koórsatilgan  ishlarni  bajarish kerak.  

  Ekranning  pastki  qismidagi  ñʆʙʱʠʝò  boólimiga  eôtibor  bering.ñRazmer  

polyaò  boólimidagi  maôlumotlarni  oózgartirish  mumkin, qolganlarini esa avtomatik 

ravishda kiritilgan, masalan, maôlumotlarni matnli  turi  uchun Access dasturi  

uzunligi 50 ta  belgini  taklif  etadi. Lekin ñFamiliyaò maydonining uzunligi 15 ta 

belgiga boradi, familiya nechta  belgi  ekanligini  aniq  sanab  olgan  maôqul.  Ushbu  

maydon uzunligini  keyinchalik  oózgartirsa  boóladi.  Sonli  turga Access dasturi 

ñɼʣʠʥʥʦʝ ʮʝʣʦʝò, taklif etadi, lekin sizning maôlumotingiz uncha katta raqamli  

boólmasligi  mumkin,  unda  butun (-32768 dan 32767 gacha oraligóida), agar kasr 

son boólsa,  u holda ñʉ ʧʣʘʚʘʶʱʝʡ ʪʦʯʢʦʡò. Kerakli parametrni  tanlash  uchun  

tugmani  maydonda  bosish  kerak,  keyin  chiqqan tugmani bosib,  kerakli  

maôlumotni  tanlash  kerak.  Natijada  sizning jadvalingiz ancha ixcham koórinishga 

keladi, MB hajmi kamayadi.  

 4. Jadvalni saqlash uchun:  

ī  ñFayl/ʉʦʭʨʘʥʠʪʴò boólimini tanlang;  

ī  ñʉʦʭʨʘʥʠʪʴò oynasidan jadvalga ñTalabaò nomini bering;  

ī  ñOKò tugmasini bosing.  

   

2.-vazifa: MBni toóldirish  

  

1. Maôlumotlarga chegaralanishlar kiriting;  

2.  Kiritilayotgan maôlumotlarni ekranda xatoligini chiqaradigan xabar matnini 

bering;  

3. Avtomatik ravishda qiymat bering;  

4.  Variantga qarab jadvalni maôlumotlar bilan toóldiring va maôlumot notoógóri 

kiritilgandagi tizimning taôsirini koóring;  

5. Jadvalda qidiruv;  

6. Maôlumotlarni almashtirish;  

7. Kerak boólgan maydonlarda maôlumotlarni saralash;  

8. Yaratilgan jadvalni koórish.  

                                                                                                    2.- jadval  

 
7.7-jadvaldagi MBni toóldirish texnologiyasi 

 1. Kiritiladigan maôlumotlar:  

ī  MB oynasidan ʊʘʙʣʠʮʳ boólimini tanlang va çKonstruktorè tugmani bosing.   

ī  maôlumotlar Shartini kiritilishi kerak boólgan oynaning Yuqori qismidagi 

maydonga tugmani bosing ;  
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ī  oynaning pastki qismida joylashgan qatorda ñUslovie na znachenieò parametriga 

bosing;  

2. ñʉʦʦʙʱʝʥʠʝ ʦʙ ʦʠɦʙʢʝò qatorida xatolik boólishi mumkinligi haqida 

ogohlantiruvchi soóz kiriting.  

 3. ñɿʥʘʯʝʥʠʝ ʧʦ ʫʤʦʣʯʘʥʠʶò qatoriga avtomatik ravishda soóz kiriting.  

4. Maôlumotlarga chegaralanishlar kiriting, masalan ñTalaba kodiò maydonida. Bu 

erda chegaralanishni oddiy boólmagan usulda kiritish kerak, Yaôni kodlar 

qaytarilmasligi kerak, uni oózgartirish imkoniyati taôminlanishi Shart (maôlumot 

qaytarilmaydigan çʉʯʝʪʯʠʢè maôlumotlari turi oxirgi Shart uchun foydalanilmaydi).  

Ikkinchi Shartni bajarish uchun maydonda ñʏʠʩʣʦʚʦʡò, turidagi maôlumotni 

berishga toógóri keladi, birinchi Shartni bajarish uchun quyidagilarni qiling:   

ī  indeksli maydon parametri ustuniga bosing;  

ī  roóyxatdan ñDaò punktini tanlang;  

ñʊʘʙʣʠʮʘò rejimiga oóting, elementlar roóyhatida    tugmani bosing yoki ñVid, Rejim 

ʊʘʙʣʠʮʳò rejimi buyrugóini bajarib, jadvalni saqlash toógórisidagi savolga ñDaò 

tugmasini bosing.  

5. Variantingiz boóyicha 2- jadvalga oóhshab maôlumotlar kiriting.  

Shart qoóyilgan maydonga ixtiyoriy yozuv kiritib koóring. Ekranda xatolik  

toógórisidagi yozuv paydo boólishi kerak, toógóri soózni kiriting.   

6. Maôlumotlarni qidirish uchun:  

ī  kursorni jadvalning 1- qatoriga koóchiring;  

ī  ñʇʨʘʚʢʘ, ʅʘʡʪʠò buyrugóini tanlang;  

ī  hosil boólgan qator ñʆʙʨʘʟʝʮò parametrida qidiriladigan soózni kiriting;  

ī  ñʇʨʦʩʤʦʪʨò qatori parametrida BCE soózi boólishi kerak (barcha yozuvlardan 

qidirish koózda tutiladi);  

ī  ñʉʦʚʧʘʜʝʥʠʝò qatori parametrida roóyxatdan ñʉ ʣʶʙʦʡ ʯʘʩʪʁ ʧʦʣʷò qismini 

tanlang;   

ī  ñʊʦʣʢɹʦ  ʚ  ʪʝʢʫʱʝʤ  ʧʦʣʝò  qatori  parametriga  bayroqcha oórnating;  

ī  ñʅʘʡʪʠò tugmasini bosing kursor topilgan yozuvga oótadi;  

ī  ñʅʘʡʪʠ ʜʘʣʝʝò tugmasini bosing kursor keyingi topilgan yozuvga oótadi;  

ī  qidirish rejimidan chiqish uchun ñ3ʘʢʨʳʪòɹ tugmasini bosing.  

7. Maôlumotlarni almashtirish uchun:  

ī  almashtirish  bajariladigan  birinchi  maydonga  kursorni koóchiring;  

ī  ñʇʨʘʚʢʘ, ɿʘʤʝʥʠʪòɹ buyruqlarini bajaring;  

ī  hosil boólgan  oynada  ñʆʙʨʘʟʝʮò  parametriga  qidiriladigan soózni kiriting;  

ī  ñɿʘʤʝʥʠʪ ɹʥaò almashtiriladigan soózni kiriting;  

ī  ñʅʘʡʪʠ  ʜʘʣʝʝò  tugmasini  bosing,  kursor  keyingi  topilgan kerakli soózga oótadi;  

ī  ñ3ʘʤʝʥʠʪòɹ  tugmasini bosing, maôlumotlar almashtiriladi.  

8. Maôlumotlarni saralash amalini tanlang: ñɿʘʧʠʩʠ, ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ, ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ ʧʦ 

ʫʙʳʚʘʥʠʶò;  

9. Hosil boólgan jadvalni koórish:  

ī  ñʌʘʡʣ,  ʇʨʝʜʚʘʨʠʪʝʣʥɹʳʡ  ʧʨʦʩʤʦʪʨò  buyruqlarini  bajaring, siz jadvalni oq 

qogóozda koórasiz;  

ī  oynani yoping.  

3-vazifa: Forma orqali maôlumotlarni koórish va kiritish  
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1. Master  yordamida forma tuzing;  

2. Forma rejimida boólgan yozuvni toping;  

3. Forma rejimida boólgan maôlumotlarni oózgartiring;  

4. Maôlumotlarni kamayish boóyicha saralang;  

5. Maôlumotlarni filtrlang;  

6. Maydon nomini oózgartiring;  

7. Formani qogóozdagi koórinishini koóring.  

  Maôlumotlarni koórish va kiritish texnologiyasi  

 1. Forma hosil qilish uchun:  

ī  maôlumotlar bazasi oynasidagi ñFormaò boólimini oching;   

ī  ñʌʦʨʤʳò tugmasini bosing;  

ī  ñʄʘʩʪʝʨ ʬʦʨʤò boólimini tanlang;   

ī  oyna pastida joylashgan roóyxat belgisini bosing;  

ī  paydo boólgan roóyxatdan mos jalvalni tanlang;  

ī  ñOKò tugmasini brsing;  

ī  paydo  boólgan  oynadan  kerakli  maydonlarni  tanlash.  Berilgan misolda  hamma  

maydonlar  joylashadi.  Shuning  uchun  tugmasini bosing;  

ī  ñɼʘʣʝʝò tugmasini bosing;  

ī  hosil  boólgan  oynada  ñʌʦʨʤʘ  ʚ  ʦʜʠʥ  ʩʪʦʣʙʝʮò  amalini tanlangan, soóngra 

ñɼʘʣʝʝò tugmasini bosing;  

ī  hosil boólgan oynada  holatni  tanlang,  buning  uchun  holatni belgilaydigan  

soózlar  ustiga bosing  yoki  klaviaturadan  Yuqori, past  strelkalarini  bosing,  

tanlangandan  keyin  ñɼʘʣʝʝò tugmasini bosing;  

ī  hosil  boólgan  oynadan  forma  nomini  bering,  qolgan parametrlarni 

oózgartirishsiz qoldiring;  

ī  ñɻʦʪʦʚʦò  tugmasini  bosing, forma  ustun  koórinishida  hosil boóladi.  Chap  

ustun ï maydon  nomi,  oóng  ustun ï birinchi  yozuv maôlumotlari.  Yozuvlar  

boóyicha  koóchish  uchun   (katta  raqamli yozuvlarni koórish uchun) yoki   (kichik 

raqamlar uchun) tugmasini bosing  

2. Maôlumotlarni qidirish uchun:  

ī   ñʇʨʘʚʢʘ, ʅʘʡʪʠò buyruqlarini bajaring;  

ī  hosil  boólgan  oynada  ñʆʙʨʘʟʝʮò  qatoriga  qidiradigan  soózni kiriting;  

ī  ñʇʨʦʩʤʦʪʨò qatori parametrida BCE soózi boólishi kerak (barcha yozuvlardan 

qidirish koózda tutiladi);  

ī  ñʉʦʚʧʘʜʝʥʠʝò qatori parametrida roóyxatdan ñS lyuboy chastyu polyaò boólimini 

tanlang;  

ī  ñʊʦʣʢɹʦ  ʚ  ʪʝʢʫʱʝʤ  ʧʦʣʝò  qatori  parametriga  bayroqcha oórnating;  

ī  ñʅʘʡʪʠò  tugmasini  bosing  kursor  keyingi  topilgan  yozuvga oótadi;  

ī  ñʅʘʡʪʠ  ʜʘʣʝʝò  tugmasini  bosing,  kursor  keyingi  topilgan kerakli yozuvga 

oótadi;   

ī  qidirish rejimidan chiqish uchun ñɿʘʢʨʳʪòɹ tugmasini bosing.  

3. Maôlumotlarni almashtirish uchun:  

ī  almashtirish  bajariladigan  birinchi  maydonga  kursorni koóchiring;  

ī  ñʇʨʘʚʢʘ, ɿʘʤʝʥʠʪòɹ amalini tanlang;  
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ī  hosil  boólgan  oynada  ñʆʙʨʘʟʝʮò  qatoriga  qidiradigan  soózni kiriting;  

ī  ñɿʘʤʝʥʠʪòɹ  naò  qatori  parametriga  almashtiriladigan  soózni kiriting;  

ī  ñʅʘʡʪʠ  ʜʘʣʝʝò  tugmasini  bosing,  kursor  keyingi  topilgan kerakli yozuvga 

oótadi;   

ī  ñɿʘʤʝʥʠʪòɹ kursorni bosing maôlumotlar oózgartiriladi;  

ī  ñɿʘʢʨʳʪòɹ tugmasini bosing.  

4. Kamayish boóyicha saralash:  

ī  ñɿʘʧʠʩʠ,  ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ,  ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ  ʧʦ  ʫʙʳʚʘʥʠʶò  saralash buyruqlarini 

bajaring.   

ī  Jadvaldagi  barcha  maôlumotlar  kamayishi  boóyicha  saralangan boóladi.  

5. Maôlumotlarni filtrlash:  

Filtrni oórnatish uchun yozuvga bosing;  

ī  ñɿʘʧʠʩʠ,  ʌʠʣʪɹʨ,  ʌʠʣʪɹʨ  ʧʦ  ʚʳʜʝʣʝʥʥʦʤʫò  boóyicha  ajratish buyrugóini 

bajaring. Formada faqat tegishli yozuvlar qoladi;  

ī   Filtrlashni  bekor  qilish  uchun  ñɿʘʧʠʩʠ,  ʋʜʘʣʠʪ ɹ ʬʠʣɹʪʨò buyrugóini bajaring. 

Formada barcha yozuvlar paydo boóladi.  

6. Maydon nomini oózgartirish:  

ī  konstruktor  rejimiga  oóting,  buning uchun ñɺʠʜ,  ʂʦʥʩʪʨʫʢʪʦʨò buyrugóini 

bajaring;  

ī  maydonda sichqonchaning oóng tugmasini. Hosil boólgan roóyxatdan ñʉʚʦʡʩʪʚʘò  

boólimini  tanlang.  Oynada  maydon  nomi hususiyatlari ochiladi;  

ī  ñʇʦʜʧʠʩòɹ nomli qatorni bosing;  

ī  mavjud soózni oóchirib, yangisini kiriting;  

ī  natijani  koórish  chun  forma  rejimiga  oóting,  buning  ñɺʠʜ, ʈʝʞʠʤ ʬʦʨʤʳò 

buyrugóini bajaring;  

7. Hosil boólgan formani koórish:  

ī   tugmasini bosing yoki ñʌʘʡʣ, ʇʨʝʜʚʦʨʠʪʝʣʥɹʳʡ ʧʨʦʩʤʦʪʨò buyrugóini 

bajaring;  

ī  koórish oynasini yoping.   

   

4-vazifa:  Bir  jadvalli  maôlumotlar  bazasi  uchun  soórov  va  hisobot tuzish  

1.  Variant  boóyicha  tuzilgan  jadvaldan  oddiy  soórov  tuzing,  unda  

jadvalning ayrim ustunlari koórinsin.  

2. Soórov maôlumotlarini saralang.  

3. Soórovni saqlang.  

4. Parametr boóyicha ixtiyoriy soórov tuzing.   

   Soórovlar yaratish texnologiyasi:  

 1. Oddiy soórov tuzish uchun:   

ī  maôlumotlar bazasi oynasidan ñɿʘʧʨʦʩʳò boólimini oching;  

ī  ochilgan oynadan ñʉʦʟʜʘʪòɹ tugmasini bosig;  

ī  ñʅʦʚʳʡ  ʟʘʧʨʦʩò  oynasida  hosil  boólgan  boólimdan  ñʇʨʦʩʪʦʡ ʟʘʧʨʦʩò 

soórovini tanlang va ñOKò tugmasini bosing;  

ī  hosil boólgan oynaning ñʊʘʙʣʠʮr /ʟʘʧʨʦʩʳò qatoridan jadvalni tanlang (agar  

boshqa  soórov  va  jadvallar  boólmasa,  ochiladigan oynada bitta boóladi);  
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ī  tugmasi yordamida kerakli maydonlarni ñɺʳʙʨʘʥʥʳʝ ʧʦʣʷòoynasiga  oótkazing 

(tartib  ahamiyatga  ega ï Shu  tartibda chiqariladi);  

ī  ñɼʘʣʝʝò tugmasini bosing;  

ī  ñɿʘʜʘʡʪʝ ʠʤʷ ʟʘʧʨʦʩʘ ʠò qatoriga yangi nom kiriting;  

ī  ñɻʦʪʦʚʦò  tugmasini  bosing.  Ekranda  soórov  natijali  jadval hosil boóladi.  

 2. Maôlumotlarni saralash uchun:  

ī  maydonning ixtiyoriy qatoriga bosing;  

ī  maôlumotlarni  kamayishi  boóyicha  saralang.  Buning  uchun  tugmasini  bosing  

yoki  ñɿʘʧʠʩʠ,  ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ,  ʉʦʨʪʠʨʦʚʢʘ  ʧʦ ʫʙʳʚʘʥʠʶò buyruqlarini bajaring.   

 3. Soórovni saqlash uchun:  

ī  tugmasini  bosing  yoki  ñʌʘʡʣ,  ʉʦʭʨʘʥʠʪòɹ  buyrugóini bajaring;  

ī  soórov oynasini yoping.  

 4. Parametr boóyicha soórov tanlash uchun:  

ī  Yuqorida koórsatilgandek, tanlash soórovini tuzing;  

ī  soórovga nom bering;  

ī  ñɻʦʪʦʚʦò tugmasini bosing. Oynada soórov jadvali hosil boóladi;  

ī  Konstruktor  rejimiga  oóting,  tugmani  bosib  yoki  ñVid,  

Konstruktorò buyrugóini bajarib;   

ī  ñʋʩʣʦʚʠʷ  ʦʪʙʦʨʘò  qatori  parametriga  fraza  kiritish  kerak (qavslarni ham 

kiriting):[kiriting];  

ī    tugmasini  bosib  yoki  ñɿʘʧʨʦʩ,  ɿʘʧʫʩʢò  buyrugóini  bajarib, soórovni bajaring;  

ī  hosil boólgan oynaga tanlash soózini kiriting va ñOKò tugmasini bosing. Ekranda 

kiritilgan soózga mos jadval koórinadi;  

ī  soórovni saqlang;  

ī  soórov oynasini yoping.  

 

8-amaliy mashgôulot. Qishloq xoôjaligi sohasiga oid turli masalalarga  

algoritmlar tuzish.  

Ishdan maqsad: Model, algoritm, blok-sxema tushunchalari oôrganish. 

Berilgan masalaga blok-sxema tuzishni oôrganish. Blok-sxemadan qishloq 

xoójaligida foydalanishni oôrganish. 

I uslubiy koôrsatmalar 

 Algoritmning berilish usullari.  

1. Algoritmning soóz orqali berilishi ï bunda ijrochi uchun beriladigan har bir 

koórsatma soózlar orqali buyruq mazmunida beriladi. 

2. Algoritmning formulalar yordamida berilishi. Bu usuldan matematika, 

fizika, kimyo va boshqa aniq fanlarni oórganishda koóproq foydalaniladi.  

3. Algoritmning jadval koórinishida berilishi. Algoritmning bu koórinishida 

tasvirlanishidan ham koóp foydalaniladi. Masalan, toórt xonalik matematik jadvallar 

yoki turli lotereya jadvallari. 

4. Algoritmning dastur shaklida ifodalanishi. Millionlab kompyuterlarning 

keng tarqalib ketishi algoritmlarning dastur tarzidagi tasvirining keng ommalashib 

ketishiga katta turtki berdi. Sababi shundaki, kompyuterlar doimo dasturlar 

yordamida boshqariladi. 
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Blok-sxemani asosiy elementlari (5.1-rasm): 

 

 

 
8.1-rasm blok-sxema elementlari 

 

Algoritmlar 3 turga boólinadi:  

 

 
 

1. Chiziqli algoritm 

Chiziqli algoritmlarda asosan shart tekshirilmaydi va jarayonlar tartib bilan 

ketma-ket bajariladi. Chiziqli algoritmlar sodda hisoblashlar yoki amallar ketma-

ketligidir. 
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2. Tarmoqlanuvchi algoritm 
Biror shartning bajarilishi bilan bogóliq ravishda tuziladigan algoritmlar 

tarmoqlanuvchi algoritmlar   deyiladi. 

3. Takrorlanuvchi  algoritm 

Takrorlanuvchi  algoritmlar deb bir yoki bir necha marta takrorlanadigan 

amallar ketma-ketligining bir necha marta takrorlanishiga aytiladi (5.2-rasm). 

 

 

 

 
 

8.2-rasm Algoritmni blok-sxema turlari 

 

 Tarmoqlanuvchi algoritmlar hisoblashlar ketma-ketligini aniqlaydigan 

shartlarni oóz ichiga oladi. Blok ïsxemada hech boólmaganda bitta romb ishtirok 

etadi. Qandaydir shartni bajarilishiga bogóliq boólgan algoritm tarmoqlanuvchi 

algoritmlar . Bunday algoritmlar toóliq va toóliq emas shakllarda boóladi. 

 

 

 
 

1 ï topshiriq. Quyidagi funksiyani hisoblash dasturini tuzing:  
||

)cos(
23 baxx

ye
z

x

++

-
=

1. 2. 3. 
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Echilishi:  

Masalaning blok sxemasi: 

 
2 ï topshiriq.  Funksiya qiymatini hisoblash dasturini tuzing. 

Echilishi:  

I.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

3-topshiriq. x nuqta [a,b]  oraliqda yotishini aniqlovchi dasturni tuzing. 

Echilishi:  

 Masalaning blok sxemasi: 

( ).61.0sin625.1 2 += aj

boshlanishi 

maôlumotlarni 

kiritish 

z=(exp(x)-cos(y))/|x*x*x+ax*x+b| 

z ni chiqarish 

tamom 

Boshlanish 

alfa ni kiritish 

fi=1.625*sin(alfa+0.61)* 

sin(alfa+0.61) 

z- ni chiqarish 

Tamomlash 
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4 - topshiriq. Funksiyaning qiymatini hisoblash dasturini tuzing. 

    

Echilishi:  

Masalaning blok sxemasi: 

 

î
î
í

îî
ì

ë

>

¢¢+

<+

=

.3,4sin

,32,44.21

,2,14

)(
2

3 2

2

xx

xx

xx

xf

Boshlanish 

ʆózgaruvchilarni 
kiritish 

x<2 

2ÒxÒ3 

fx=sqrt(4*x*x+1) 

f=exp((1/3)*(21.4+4*x*x)); 

f=sin(4*x*x); 

Tamom 

 ʘ״

 ʘ״

ʡ˄ץ 

ʡ˄ץ 

f ni chiqarish 

Boshlanish 

a, b ni kiritish 

Tamomlash 

a<=x<=b 
ñYotmaydiò 

 

ñYotadiò 

ʡ˄ץ 

 ʘ״
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II Topshiriqlar . 

1.  

2.    

3.  arctg  

4.   

5.   

6.   

7.   

8.   

9.   

10.   

  

13-amaliy mashgôulot.  C++ tilining operatorlari bilan tanishish  

va masalalar yechish 

 

Ishdan maqsad: Dasturlash haqida tushuncha olish.C++ dasturlash tilining 

oôzgaruvchi va oôzgarmas tasnifi. C++ dasturlash tilining operatorlari bilan ishlashni 

oôrganish.  

II uslubiy koôrsatmalar 

Har qanday dastur funksiyalar ketma ketligidan iborat bo`ladi. Funksiyalar 

sarlavha va funksiya tanasidan iborat bo`ladi. Funksiya sarlavhasiga void main() 

ifoda misol bo`la oladi. Funksiya tanasi ob`yektlar ta`riflari va operatorlardan iborat 

bo`ladi. 

Har qanday operator nuqta-vergul [;] belgisi bilan tugashi lozim. Quyidagi 

ifodalar  X=0, yoki  I++   operatorga aylanadi agar ulardan so`ng nuqtali vergul [;] 

kelsa (X = 0; I++;).  

Operatorlar bajariluvchi va bajarilmaydigan operatorlarga ajratiladi. 

Bajarilmaydigan operator bu izoh operatoridir. Izoh operatori [/*] belgisi bilan 

boshlanib, [*/] belgisi bilan tugaydi. Bu ikki simvol orasida ixtiyoriy jumla yozish 

mumkin. Kompilyator bu jumlani tekshirib o`tirmaydi. Izoh operatoridan dasturni 

tushunarli qilish maqsadida izohlar kiritish uchun foydalaniladi.  
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Bajariluvchi operatorlar o`z navbatida ma`lumotlarni o`zgartiruvchi va 

boshqaruvchi operatorlarga ajratiladi. Ma`lumotlarni o`zgartiruvchi operatorlarga 

qiymat berish operatorlari va [;] bilan tugovchi ifodalar kiradi. Masalan, 
I++;  

x*=I;  

I=x-4*I;  

Boshqaruvchi operatorlar dasturni boshqaruvchi konstruktsiyalar deb ataladi. 

Bu operatorlarga quyidagilar kiradi: 

- Qo`shma operatorlar; 

- Tanlash operatorlari; 

- Takrorlash operatorlari; 

- O`tish operatorlari; 

Qo`shma operatorlar.  Bir necha operatorlar [{] va [}] figurali qavslar 

yordamida qo`shma operatorlarga yoki bloklarga birlashtirilishi mumkin. Blok yoki 

qo`shma operator sintaksis jihatdan bitta operatorga ekvivalentdir. Blokning qo`shma 

operatordan farqi shundaki blokda ob`yektlar ta`riflari mavjud bo`lishi mumkin. 

Quyidagi dastur qismi qo`shma operator: 

{ n++; 

summa+=(float)n; } 

Bu fragment bo`lsa blok: 

{ int n=0; 

n++; 

summa+=(float)n; } 

Kiritish -chiqarish operatorlari.  Chiquvchi oqim cout kelishilgan bo`yicha 

ekranga mos keladi.  Lekin maxsus operatorlar yordamida oqimni printer yoki faylga 

mos qo`yish mumkin.  

  

#include <iostream.h>  

void main(void)  

{  

   cout << 1001; 

}  

1001 

 

  

#include <iostream.h>  

void main(void)  

( 

   cout << 1 << 0 << 0 << 1; 

}  

1001 

 

Kiruvchi oqim cin  kelishilgan bo`yicha ekranga mos keladi.    

  

#include <iostream.h>  

void main(void)  

{ int a 

   cin >> a;  

a*a 
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   cout << a*a; } 

  

#include <iostream.h>  

void main(void)  

( int a,b; 

   cin >> a >> b; 

    cout << a*b; } 

a*b 

Qiymat berish operatorlari. Bu qismda keyingi bo`limlarda kerak bo`ladigan 

tushunchalarni berib o`tamiz. C++  da hisoblashni va undan keyin javobni 

o`zgaruvchiga beruvchi bir necha operator mavjuddir. Masalan,  

k = k * 4; ni k *= 4; 

Bunda [*=] operatorining chap argumenti o`ng argumentga qo`shiladi va javob 

chap argumentda saqlanadi. Biz har bir operatorni ushbu qisqartirilgan ko`rinishda 

yoza olamiz ([+=], [-=], [/=], [*=], [%=]). Ikkala qism birga yoziladi. Qisqartirilgan 

operatorlar tezroq yoziladi, tezroq kompilyatsiya qilinadi va ba`zi bir hollarda tezroq 

ishlaydigan mashina kodi tuziladi. 

  Birga oshirish va kamaytirish operatorlari  (INCREMENT and DECREMENT).  

C++  da bir argument oluvchi inkrenet (++) va dekrement (--) operatorlari mavjuddir. 

Bular ikki ko`rinishda ishlatiladi, biri o`zgaruvchidan oldin (++f - preinkrement, --d - 

predekrement), boshqasi o`zgaruvchidan keyin (s++ - postinkrement, s-- - 

postdekrement) ishlatilgan holi. 

 Postinkrementda o`zgaruvchining qiymati ushbu o`zgaruvchi qatnashgan 

ifodada shlatiladi va undan keyin qiymati birga oshiriladi. Preinkrementda esa 

o`zgaruvchining qiymati birga oshiriladi, va bu yangi qiymat ifodada qo`llaniladi. 

Predekrement va postdekrement ham aynan shunday ishlaydi Lekin qiymat birga 

kamaytiriladi. Bu operatorlar faqatgina o`zgaruvchining qiymatini birga oshirish, 

kamaytirish uchun ham ishlatilinishi mumkin, yani boshqa ifoda ichida 

qo`llanilmasdan. Bu holda pre va post formalarining farqi yo`q. Masalan, 

++r; r++; 

Yuqoridagilarning funksional jihatdan hech qanday farqi yo`q, chunki bu ikki 

operator faqat r ning qiymatini oshirish uchun qo`llanilmoqda. Bu operatorlarni oddiy 

holda yozsak: 

r = r + 1; d = d - 1; 

  Lekin bizning inkrement/dekrement operatorlarimiz oddiygina qilib 

o`zgaruvchiga bir qo`shish/ayirishdan ko`ra tezroq ishlaydi. Yuqoridagi operatorlarni 

qo`llagan holda bir dastur yozaylik.  

  

# include <iostream.h>  

int main() 

{ int k = 5, l = 3, m = 8; 

cout << k++ << endl;     

l += 4;                  

cout << --m << endl;     

m = k + (++l);           

//ekranga 5 yozildi, k = 6 bo`ldi.  

// l = 7 bo`ldi. 

// m = 7 bo`ldi va ekranga 7 chiqdi. // m 

= 6 + 8 = 14; 
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return (0); } 

Dasturdagi o`zgaruvchilar e`lon qilindi va boshqang`ich qiymatlarni olishdi. 

cout << k++ << endl;  ifodasida ekranga oldin k ning boshlang`ich qiymati 

chiqarildi, keyin esa uning qiymati 1 da oshirildi. l += 4;  da l ning qiymatiga 4 soni 

qo`shildi va yangi qiymat l da saqlandi. cout << --m << endl; ifodasida m ning 

qiymati oldin predekrement qilindi,va undan so`ng ekranga chiqarildi. m = k + (++l); 

da oldin l ning qiymati birga ishirildi va l ning yangi qiymati k ga qo`shildi. m esa bu 

yangi qiymatni oldi. Oshirish va kamaytirish operatorlari va ularning argumentlari 

orasida bo`shliq qoldirilmasligi kerak. Bu operatorlar sodda ko`rinishdagi 

o`zgaruvchi-larga nisbatan qo`llanilishi mumkin xalos. Masalan,  

++(f * 5); 

ko`rinish noto`g`ridir. 

Mantiqiy operatorlar. Boshqaruv strukturalarida shart qismi bor dedik. Shu 

paytgacha ishlatgan shartlarimiz ancha sodda edi. Agar bir necha shartni 

tekshirmoqchi bo`lganimizda ayri-ayri shart qismlarini yozardik. Lekin C++ da bir 

necha sodda shartni birlashtirib, bitta murakkab shart ifodasini tuzishga yordam 

beradigan mantiqiy operatorlar mavjuddir. Bular mantiqiy VA ï [&&] (AND), 

mantiqiy YOKI ï [||] (OR) va mantiqiy INKOR ï [!] (NOT). Masalan, faraz qilaylik, 

bir amalni bajarishdan oldin, ikkala shartimiz (ikkitadan ko`p ham bo`lishi mumkin) 

true (haqiqat) bo`lsin.  

if (i < 10 && l >= 20){...}  

Bu yerda {} qavslardagi ifodalar bloki faqat i 10 dan kichkina va l 20 dan katta 

yoki teng bo`lgandagina ijro qilinadi.  
9.1 jadval 

ifoda1       ifoda2        ifoda1 && ifoda2 

false (0)    false (0)     false (0) 

true  (1)    false (0)     false (0) 

false (0) true  (1) false (0) 

true  (1)    true  (1)     true  (1) 

Boshqa misol: 

while (g<10 || f<4){...} 

Bizda ikki o`zgaruvchi bor (g va f). Birnchisi  10 dan kichkina yoki ikkinchisi 

4 dan kichkina bo`lganda while ning tanasi takrorlanaveradi. Yani shart bajarilishi 

uchun eng kamida bitta true bo`lishi kerak, AND da (&&)  esa hamma oddiy 

shartklar true bo`lishi kerak. 
9.2- jadval. (||). 

ifoda1       ifoda2     ifoda1 || ifoda2 

false (0) false (0) false (0) 

true  (1)    false (0)     true  (1) 

false (0) true  (1) true  (1) 

true  (1)    true  (1)     true  (1) 

  [&&] va [||] operatorlari ikkita argument olishadi. Bulardan farqli o`laroq, [!] 

(mantiqiy inkor) operatori bitta argumet oladi, va bu argumentidan oldin qo`yiladi. 
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Inkor operatori ifodaning mantiqiy qiymatini teskarisiga o`zgartiradi. Yani false ni 

true deb beradi, true ni esa false deydi. Masalan, 

if ( !(counter == finish) ) 

cout << student_bahosi << endl; 

Agar counter o`zgaruvchimiz finish ga teng bo`lsa, true bo`ladi, bu true qiymat 

esa [!] yordamida false ga aylanadi. false qiymatni olgan if esa ifodasini bajarmaydi. 

Demak ifoda bajarilishi uchun bizga counter finish ga teng bo`lmagan holati kerak. 

Bu yerda [!] ga tegishli ifoda () qavslar ichida bo`lishi kerak. Chunki mantiqiy 

operatorlar tenglilik operatorlaridan kuchliroqdir. Ko`p hollarda [!] operatori o`rniga 

mos keladigan mantiqiy tenglilik yoki solishtirish operatorlarini ishlatsa bo`ladi, 

masalan, yuqoridagi misol quyidagi ko`rinishda bo`ladi: 

if (counter != finish) 

cout << student_bahosi << endl; 

9.3 jadval.  

 ifoda !(ifoda) 

false (0) true  (1) 

true  (1) false (0) 

Koórsatma: 

1 ï topshiriq. Quyidagi funksiyani hisoblash dasturini tuzing:  

Echilishi:  

Topshiriqning dasturi:  

1.     #include <vcl.h> 

2.     #pragma hdrstop 

3.     #include <iostream.h> 

4.     #include <math.h> 

5.     #pragma argsused 

6.      void main( ) 

7.     {  

8.       float x,y,z,a,b,s; 

9.        cout<<"Qiymatlarni kiriting"; 

10.     cin>>x>>y>>a>>b; 

11.         z=(exp(x)-cos(y))/abs(x*x*x+a*x*x+b); 

12.         cout<<z; 

13.         cin>>s; 

14.         }  

Dastur tavsifi. Bu erda 1 ï 5 qatorlarda preprotsessor direktivalari yozilib ular 

dasturi ishlashini taôminlaydi. Bular kutubxona fayllari boólib qanday vazifani 

bajarishini uning nomlari orqali aniqlab olishimiz mumkin. iostream.h faylida 

kiritish va chiqarish vostalari joylashgan boólib, i-input  - kiritish: o-output ï 

chiqarish: stream ï oqim: h (head) ï sarlavhani aniqlaydi (Standart oqim 

klaviaturadan maôlumotlarni oóqish uchun xizmat  qiladi). math.h fayli esa 

kompilyatorga matematik funksiyalarni tushinish imkoniyatini yaratib beradi. 
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6 ï qator main nomli funksiyaning ismi. (C++ dasturlash tilida tuzilgan 

ixtiyoriy dasturda bitta va faqat bitta Shu nomli funksiyani ishlata olamiz). C++ da 

dasturning boshlanishi xuddi ana Shu funksiyani bajarilishi bilan boshlanadi. main ni 

oldida xizmatchi soóz void joylashgan. Bu maxsus turni aniqlaydi va dasturda main 

funksiyasi hech qanday yechimni hal etmaydi, Yaôni bush funksiya hisoblanadi. 

main funksiya nomidan sunggi ( ... ) ï qavslar ichida funksiyaning parametrlari 

roóyxati joylashtiramiz. 

7 ï dasturlash tilida har qanday funksiyaning tanasi { }  qavslar orasida 

joylashgan yozuvlar, aniqlovchilar va operatorlar ketma-ketligidan iborat boóladi. Har 

qanday yozuvlar, aniqlovchilar va operatorlar ñ ; ò (nuqta vergul) bilan tugallanishi 

Shart. Shuni aytib utish lozimki, C++ dasturlash tilida har qanday operator, u necha 

qator boólishidan qatiy nazar ñ ; ò dan ñ ; ò gacha bitta operator kabi hisoblanadi.  

main( ) funksiyasini tanasida aniq yozuvlar va aniqlovchilar yoóq.  

8 ï qatorda oózgaruvchilarning haqiqiy turi koórsatilgan. 

9 ï 10 ï 12 ï 13 qatorlarda sout va cin ï operatori koórsatilgan boólib unga 

mos boóyruqlar iostream.h faylida joylashgan, bu operator maôlumotlarni  displey 

ekranga chiqarish va kompyuter xotirasiga kiritish uchun xizmat qiladi. Axborotlar 

cout va cin obôektiga mos ravishda ò<<ò va ñ>>ò (joylashtirish) amali orqali 

joónatiladi. ò<<ò va ñ>>òamali faqat uni chap tomonida mos ravishda cout yoki cin 

obôekti boólgandagina kuchga ega.  

2 ï topshiriq.  Funksiya qiymatini hisoblash dasturini tuzing. 

Echilishi:  

. Dastur matni 

1. #include <iostream.h> 

2. #include <math.h> 

3. void main (  ) 

4. { float alfa, fi; 

5. cin>>alfa; 

6. fi=1.625*sin(alfa+0.61)*sin(alfa+0.61); 

7. cout <<fi; 

8. }  

Dastur tavsifi: 1-2 qatorga oldingi misoldagi kabi preprotsessor direktevalarini yozib 

olamiz. 3-qatorga main (  ) funksiyasini yozib olinadi. 4 ï qatorda esa 

oózgaruvchilarning haqiqiy turi kursatiladi. 5 ï qatorda oózgaruvchilarni klaviatura 

orqali kompyuter xotirasiga kiritish uchun operatorni yozamiz. 6 ï qatorda 

funksiyaning qiymati hisoblanadi. 7 ï qatorda hisoblangan funksiyaning qiymati 

ekranga chiqariladi. 8 ï qator bosh funksiyaning tugallanishini bildiradi. 

3- topshiriq. x nuqta [a,b]  oraliqda yotishini aniqlovchi dasturni tuzing. 

Echilishi:  

1. # include <iostream.h> 

2. void main (  ) 

3. {  float x,a,b; 

4. cin>>x>>a>>b; 

5. if  (a<=x &&  x<=b) cout<<ò\n Yotadiò; 

( ).61.0sin625.1 2 += aj
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6. else 

7. cout<<ò\n Yotmaydiò; 

Dastur tavsifi. 1ïqatorda kiritish chiqarish oqimlarining faylini koórsatamiz. 2ï

qatorda bosh funksiyani yozamiz. 3ï qatorda esa oózgaruvchilarning turini 

koórsatamiz. 4ïqatorda oózgaruvchilarni kiritamiz. 5ïqatorda tarmoqlanuvchi 

Shartli operatorni kiritamiz. Bu qatordagi && belgisi ñvaò maônosidagi mantiqiy 

amal boólib, Shartda x ni [a,b] oraliqda yotishini tekshiradi. Agar x [a,b] oraliqda 

yosa, u holda ekranga ñYotadiò soózi chiqadi, aks holda esa ñYotmaydiò soózi 

chiqadi. 8 ï qatorda funksiyaning tugallanishi ifodalanadi. 

II topshiriqlar  

1.Funksiyanig qiymatini topish dasturini tuzing: 

 

2. Tenglamalar sistemani yechimini topish dasturi tuzilsin: 

. 

3. Agar m soni n ga qoldiqsiz boólinsa, u holda ekranda uning natijasi chiqarish,  

aks holda false chiqarish dasturi tuzilsin. 

4. Agar N son juft boólsa, ekranda N/2, aks holda (N+1)/2 chiqarish dasturi 

tuzilsin. 

5. a, v, s sonlar orasidan eng kichigini topish va ularning eng kattasi bilan 

almashtirish dasturi tuzilsin. 

6. M(x1,u1) va M2(x2,u2) nuqtalardan koordinatalar boshiga eng yaqinini 

ekranga chiqarish dasturi tuzilsin. 

7. Quyidagi Shartlarda 

 

qiymatini hisoblash dasturini tuzing 

 

9. Agar a,v va s uzunlikdagi kesmalar uchburchakni aniqlasa uning yuzasini 

hisoblash, aks holda false ni ekranga chiqarish dasturini tuzing. 

10. Funksiyaning qiymatini hisoblash dasturini tuzing 

  

11. R radiusli M massali va  zichlikka ega boólgan shar. Shardan z masofa 

uzoqlikda joylashgan M massali natural nuqtani tortib turibdi. Quyidagi formula 

boóyicha tortish kuchini hisoblashning dasturini tuzing: 
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bu erda fpm( -gravitatsion oózgarmas). 

10-amaliy mashgôulot. C++ tilida qishloq xoôjaligi masalalariga  

dasturlar tuzish. 

 

Ishdan maqsad: C++ dasturlash tilida qishloq xoôjaligi masalalariga dasturlash 

tuzish koônikmalarini shakllantirish. 

I Uslubiy koórsatmalar 

Topshiriq.  Ekin turi kiritilganda ushbu ekin turiga tegishli normalarini chiqarib 

beruvchi dasturni ʉ++   dasturlash tilida tuzing. 

Yechilishi: 

 #include<iostream> 

1. using namespace std; 

2. int main () 

3. {  

4. float m,d,kun; 

5. int tur; 

6. cout<<"1-paxta"<<endl<<"2-bug'doy"<<endl<<"3-makkajo'xori"<<endl<<"4-

sholi"<<endl<<"5-arpa"<<endl; 

7. cin>>tur; 

8. string turi; 

9. switch(tur) 

10. {  

11. case 1: m=200; d=10; kun=180; turi= "Paxta"; break; 

12. case 2: m=350; d=4; kun=270; turi="Bug'doy"; break; 

13. case 3: m=150; d=8; kun=120; turi="Makkajo'xori"; break; 

14. case 4: m=200; d=6; kun=120; turi="Sholi"; break; 

15. case 5: m=300; d=4; kun=90; turi="Arpa"; break; 

16. default: m=0; d=0; kun=0; turi="xato"; break; 

17. }  

18. if(m!=0) 

19. cout<<turi<<"ning ekish chuqurligi "<<d<<" sm"<<endl<<"Gektariga 

ekiladigan urug' miqdori "<<m<<" kg"<<endl<<"Pishib yetilish muddati 

"<<kun<<" kun"<<endl; 

20. else 

21. cout<<"Iltimos, ekin turini roôyxatdan tanlang!!!"; 
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22. }  

 

 Misol.  bu erda a=3,56 

Dastur matni: 

1. #include <math.h> 

2. #pragma hdrstop 

3. #pragma argsused 

4. # include <iostream.h> 

5. void main() 

6. { int i, n; float S; 

7. S=0; n=10;// boshlangóich qiymatlarni kiritish 

8. float a=3.56; 

9. while(i<=n) // sikl operatori 

10. {  

11. S+=sin(i+5*a)/(exp(i-1)*tan(i+1)); 

12. i++; 

13. }  

14. cout<<"Javob S="<<S<<".\n"; 

15. }  

Dastur tavsifi. 1 ï 5 qatorlarni oldingi topshiriqlardagidek ifodalaymiz. 6-

qatorda maôlumotlar kiritilib olinadi. 

7, 8 ï qatorlarda oózgaruvchilarning boshlangóich qiymatlari kiritilgan. 

9-qatorda Sharti oldin tekshiriladigan while operatori yordamida bajarilishi 

kerak boólgan Shartni yozib olamiz. 

11-qatorda yigóindi hisoblanadi va 14-qatorda natija ekranga chiqariladi. Dastur 

15-qatorda oóz ishini yakunlaydi. 

II topshiriqlar  

1.     2.  

3.              4.  

5.    6.  

7.    8.  

9.   10.  

11.Serhosil yaylovlar uchun koóp yillik oótlar aralashmasida har bir tup oósimlik 

urugóining ekish miqdorini aniqlovchi dasturni C++ dasturlash tilida tuzing. 

Kerakli maôlumotlar: beda 17 kg/ga, oótlar aralashmasida 38 %, koóp oórimli 
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mastak 10 kg/ga, oótlar aralashmasida 32 %, yaylov mastagi 10 kg/ga, oótlar 

aralashmasida 30% ekiladi. Urugóning ekishga yaroqliligi bedada 88,2%, koóp 

oórimli mastak 85,5%, yaylov mastagi 87,3%. 

12.Mollarni bogólab boqish davri  201 kun. Shu davrda oórta hisobda 950 bosh 

sigir bogólab boqiladi. Sigirlarning yem-xashak yeydigan kuni va talab qilinadigan 

yem-xashak miqdorini aniqlash dasturini C++  dasturlash tilida tuzing. Bitta sigirga 

60 kg koókat ozuqa birligi kerak boóladi. 

 

11-amaliy mashgôulot. Milliy axborot tizimlari bilan tanishish.  

 

Ishdan maqsad:Axborot tizimlari haqida tushunchalar hosil qilish. Milliy axborot 

tizim imkoniyatlaridan foydalanishni oórganish.  

I uslubiy koôrsatmalar 

Milliy axborot tizimi uning tarkibiga kiruvchi axborot tizimlarining xalqaro 

axborot tizimlari bilan bir-biriga mosligini hisobga olgan holda yaratiladi. 

Hozirgi davrda fan va texnikada koóp qullaniladigan tushunchalardan biri- tizimdir. 

Axborot tizimini ishlab chiqarishdan maqsad ï tashkiliy loyihalashtirish, texnologik 

va hakozo jihatlarini hisobga olgan holda tizim faoliyatining samaradorligini 

oshirishdir. 

Oózbekiston Respublikasining axborotlashtirish sohasidagi davlat siyosati 

axborot resurslari, axborot texnologiyalari va axborot tizimlarini rivojlantirish hamda 

takomillashtirishning zamonaviy jahon tamoyillarini hisobga olga holda, milliy 

axborot tizimini yaratishga qaratilgan. Taôkidlash joizki, milliy axborot tizimiga 

davlat organlari, shuningdek, yuridik hamda jismoniy shaxslar, tarmoq va hududiy 

axborot tizimlari kiradi. Axborot tizimi esa axborotni toóplash, saqlash, izlash, unga 

ishlov berish hamda undan foydalanish imkonini beradigan, tashkiliy jihatdan 

tartibga solingan jami axborot resurslari, axborot texnologiyalari va aloqa 

vositalaridir. Axborot tizimi tarkibidagi elektron shakldagi axborot, maôlumotlar 

banki, maôlumotlar bazasi axborot resurslarini tashkil etadi. 

Oózbekiston Respublikasining ñAxborotlashtirish toógórisidaògi qonuni (11.12.2003 

yil) 19-moddasida koórsatilganidek, axborot resurslari va axborot tizimlarini 

muhofaza qilish avvalambor, shaxs, jamiyat va davlatning axborot xavfsizligini 

taôminlash maqsadida amalga oshiriladi. Mazkur qonunning 20-moddasida: ñAxborot 

resurslari va axborot tizimlari, agar ular bilan góayriqonuniy munosabatda boólish 

natijasida axborot resurslarining yoki axborot tizimlarining mulkdorlariga, egalariga 

yohud boshqa yuridik hamda jismoniy shaxslarga zarar yetkazilishi mumkin boólsa, 

muhofaza qilinishi kerak. Davlat organlari, yuridik va jismoniy shaxslar davlat sirlari 

hamda maxfiy sirlar toógórisidagi axborotni oóz ichiga olgan axborot resurslari va 
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axborot tizimlarining muhofaza qilinishini taôminlashi shartò, deb alohida 

koórsatilgan. 

Davlat organlari axborot tizimlari tarkibiga quyidagilarni kiritish mumkin: 

- Muayyan davlat organi tomonidan maqsad hamda vazifalarini amalga oshirishga 

xizmat qiluvchi tranzaksiyali va hisobdagi mavjud quyi tizimlar; 

- Milliy axborot tizimi tarkibidagi, davlat organlari oórtasida axborot tizimlari orqali 

maôlumot almashinishga xizmat qiluvchi quyi tizimlar; 

- Davlat organi faoliyatida boshqaruv va ish jarayonini osonlashtirishga xizmat 

qiluvchi resurslarni boshqarishning quyi tizimlari; 

- Davlat organlari faoliyatida maôlumotlarni yigóish, qayta ishlash, saqlash va tahlil 

qilishga xizmat qiluvchi axborot-tahliliy quyi tizimlar; 

- Elektron hujjat almashinuvining quyi tizimlari; 

- Hujjatlarning elektron arxivini boshqarishga doir quyi tizimlar; 

- Ekspluatatsiyani boshqarish(infratuzilma komponentlarini boshqarish tizimlari)ga 

oid quyi tizimlar; 

- Davlat organi toógórisida Internet yoki boshqa kanallar orqali axborot yetkazish, 

jismoniy va yuridik shaxslar oórtasidagi oózaro aloqani taôminlaydigan quyi tizimlar; 

- Axborot xavfsizligini taôminlaydigan quyi tizimlar; 

- Hujjat tayyorlash va axborot almashish maqsadida davlat organi xodimlari 

tomonidan foydalaniladigan idoraviy quyi tizimlar. 

ñTaôlimò axborot tizimlari majmuasi bilan ishlash.ñTaôlimò axborot tizimi 

oóquv jarayoni, tashkiliy jarayonlar haqida axborot olish, dars jadvali va oózlashtirish 

koórsatkichini bilib borish,qoldirilgan darslar haqida maôlumot olish, oraliq, joriy, 

Yakuniy nazorat savollari va nazorat oótkazish sanalari haqida axborot olish, taôlim 

muassasasida boólayotgan yangiliklar, seminarlar, konferensiyalar haqida xabardor 

boólib borish mumkin. Buning uchun quyidagi tartibda vazifa bajariladi: 

Topshiriqlar :  

1. ñTaôlimò axborot tizimini oching; Buning uchun E-edu.uz sayti teriladi. 

2. Tizimga kirish bandi tanlanadi. 

3. Registratsiyadan oótish, login, parol qoóyish oynasi chiqadi. 
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11.1-rasm. ñTaôlimò axborot tizimidan avtorizatsiyadan oótish.  

 

4. Ekranda xodimlarning login, paroli bilan toóldirilib, voyti tugmachasi bosilsa, 
quyidagi oyna hosil boóladi. 

 
 

11.2-rasm. ñTaôlimò axborot tizimining bosh sahifasi. 

5. Bu erdan yordam tugmachasi bosilsa, video hosil boóladi. Bu video yordamida 

tizimdan foydalanish yoóllari tushuntiriladi. 

 
 

11.3-rasm. Tizimdan yordam olish. 

6. Xuddi Shunday tartibda talabalarning ham login,parollari bilan kirsa boóladi. 

www.uz milliy qidiruv tizmi.  Milliy axborot qidiruv tizimini ishga tushiring. 

Shunda ekranda quyidagi oyna paydo boóladi:  

http://www.uz/
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11.4-rasm. www.uz ning asosiy oynasi.  

www.uz Internet tarmogói foydalanuvchilariga milliy sigmentda joylashgan 

veb-saytlar boóyicha qidiruv xizmatini taqdim etadi va qidiruvni veb-sayt manzili va 

ichki maôlumotlari boóyicha olib borishi mumkin. Bu esa foydalanuvchiga kerakli 

boólgan axborotni samarali qidirish va topish imkoniyatini beradi. 

 Bundan tashqari WWW.UZ qidiruv tizimi Internet resurslari (veb-saytlari) katalogini 

va veb-saytlar reytingini yuritadi, saytlar boóyicha jamlangan statistik maôlumotlarni 

toóplaydi hamda axborot texnologiyaari sohasidagi yangiliklar va maqolalarni yoritib 

boradi. 

www.uz katalogi 

foydalanuvchilari oózlariga kerak 

boólgan saytni mavzular boóyicha 

(Iqtisod, OAV, Madaniyat va 

boshqalar) qidirish orqali tezroq 

topishlari mumkin. Katalog har 

kuni qidiruv tizimining faol 

foydalanuvchilari tomonidan 

yangi saytlar bilan boyitib 

boriladi. 

 

11.5-rasm. www.uz da saytlar reytingi.  

Shu bilan birga www.uz ning har bir foydalanuvchisi  

boólimiga kirib, barcha roóyxatga olingan saytlar reytingini koórishi mumkin: 

ñJamlangan statistikaò boólimida esa ularning statistikasi bilan tanishib chiqishi 

mumkin. 

Agroonline.uz axborot tizimlari majmuasi.  

¶ 13 ta davlat tashkiloti tomonidan foydalaniladi 

¶ mingga yaqin davlat tashkiloti foydalanuvchisi  

¶ 35 mingga yaqin fermer xʦójaliklari foydalanuvchilari 

¶ 20 dan ortiq ish jarayonlari avtomatlashtirilgan 

Agroonline.uz axborot tizimlari majmuasi.  

http://www.uz/
http://www.uz/
http://www.uz/
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1. ʆózbekiston Respublikasi Vazirlar Mahkamasi;  

2.    ʆózbekiston Respublikasi Qishloq xʦójaligi vazirligi; 

3.     ʆózbekiston Respublikasi Yer resurslari va davlat kadastr qʦómitasi  

4.    ʆózbekiston fermerlar, dehqon xʦójaliklari va tomorqa yer egalari 

kengashi; 

5.    ʆózpaxtasanoat AJ; 

6.    ʆózdonmahsulot AJ; 

7.     ʆózbekneftgaz AJ; 

8.    Agrokimyohimoya AJ; 

9.    ʆózagroservis AJ;  

10.    Agrobank ATB; 

11.    Agrolizing AJ; 

12.   Bogódorchilik va issiqxona xʦójaligini rivojlantirish agentligi; 

13.    Uzumchilik va vinochilik agentiligi. 

 
11.6 rasm.Agroonline.uz axborot tizimlari majmuasi. 

II Topshiriq lar : 

1) Moodle.tdau.uz  saytiga kiring. 

2) oózingizni yoónalishingiz boóyicha login va parolingizni tering.  

3) informatika va axborot texnologiyalari haqida maôlumot oling. 

4) bugungi mavzuga oid amaliy mashgóulotlarni koórib chiqing. 

5 )informatikaga oid testlarni topib, eching. 
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6) mazular boóyicha savollaringiz boólsa, qayerga joylashtirasiz? 

7)  boshqa fanlar boóyicha ham maôlumotlarni qidirib koóring.  

8) saytga kirib informatika fani boóyicha mustaqil ish mavzularini oling 

12-amaliy mashgôulot. Kompyuter tarmoqlari va lokal  

tarmoqni tashkil etish tamoyillari  

 

Ishdan maqsad: Kompyuter tarmoqlaridan foydalanishni oôrganish, tarmoq  

turlari, tarmoq topologiyasi haqida tushunchalarga ega boôlish, lokal tarmoqni tashkil 

qilish ketma ï ketligini oórganish. 

I uslubiy koôrsatmalar 

Kompyuterlar orasida axborot almashish va umumiy masalalarni hamkorlikda 

hal qilish maqsadida kompyuterlarni bir-biri bilan bogólash ehtiyoji paydo boóldi. 

Kompyuterlarni bir-biri bilan bogólashda ikki xil usuldan foydalaniladi: 

- kabel yordamida bogólash. Bunda kompyuterlar bir-biri bilan koaksial, juftli 

oóramli va shisha tolali kabellar orqali maxsus tarmoq platasi yordamida bogólanadi. 

- simsiz bogólanish. Bunda kompyuterlar bir-biri bilan simsiz aloqa vositalar 

yordamida, Yaôni radio toólqinlar, infraqizil nurlar, WiFi va Bluetooth texnologiyalari 

yordamida bogólanadi. 

Bir-biri bilan bogólangan kompyuterlarning bunday majmuasi kompyuter 

tarmogóini tashkil etadi. 

Tarmoq deganda kompyuterlar, terminallar va boshqa qurilmalarning axborot 

almashishni taôminlaydigan aloqa kanallari bilan oózaro bogólangan majmuini 

tushunishimiz mumkin. Kompyuterlar aro axborotlarni almashishni taôminlab 

beruvchi bunday tarmoqlar kompyuter tarmoqlari deb ataladi. 

Kompyuter tarmoqlarini ularning geografik joylashishi, masshtabi hamda 

hajmiga qarab asosan uchta turlarga ajratish mumkin: 

-lokal tarmoq  - bir korxona yoki muassasadagi bir nechta yaqin binolardagi 

kompyuterlarni oózaro bogólagan tarmoq. 

-mintaqaviy tarmoqlar  - mamlakat, shahar, va viloyatlar darajasida kompyuter-

larini va lokal tarmoqlarni maxsus aloqa yoki telekommunikatsiya kanallari orqali 

oózaro bogólagan tarmoqlar. 

-global tarmoqlar  - oóziga butun dunyo kompyuterlarini, abonentlarini, lokal va 

mintaqaviy tarmoqlarini telekommunikatsiya (kabelli, simsiz, sunôiy yoóldosh) 

aloqalari tarmogói orqali bogólagan yirik tarmoq. 

Lokal kompyuter tarmogói uncha katta boólmagan hudud chegarasida joylashgan 

abonentlarni birlashtirib, odatda ishchi stantsiyalar va maxsus kompyuterlarni (fayl, 

print serverlari va boshqalar) oózaro kabel bilan bogólashdan iboratdir. Ular oóz 

navbatida kompyuterlarning tarmoq adapterlariga kabel(koaksial, juftli oóramli, 

shisha tolali)lar yordamida quyidagi topologiyalaridan foydalanilgan holda ulanadi. 

 

Shina topologiyasi Xalqa topologiyasi YUlduzsimon topologiya 
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12.1-rasm.Tarmoq topologiyalari.  

Kompyuterlarni tarmoqqa ulash.Aytaylik, kompyuterlarni lokal tarmoqqa 

birlashtirish zaruriyati tugóildi. Bu jarayonni amalga oshirish uchun sizda quyidagi 

texnika vositalarini boólishi zarurdir. 

1. Tarmoq adapteri oórnatilgan kompyuter (uning oózi Ethernet-adapter). 

Hozirgi kunda deyarli barcha kompyuterlar (ona platalar) kiritilgan tarmoq adapteri 

bilan taôminlangan, agar boólmasa ï sotib oling va oórnating; 

2. Kabel. Juftli oóramli (uning oózi UTP) . 

3. RJ-45 konnektorlari; 

4. Mana Shu RJ-45 konnektorlarini ulash uchun asbob kerak boóladi.  

    

Tarmoq adapteri Kabel UTP "Qisqich" RJ-45 

12.2-rasm.Tarmoqning texnik vositalari.  

Konnektorlarni ulash harakatlari tartibi:  

1. Kabel uchini tekis qilib kesib oling, bu ishni asbobga kiritilgan pichoq bilan 

bajarish yaxshi boóladi. 

2. Kabel izolyasiyasini olib tashlang. Juftli oóramini izolyasiyasini tozalash 

uchun maxsus pichoqdan foydalanish mumkin, pichoqning oótkir tigói izolyasiya 

qalinligida chiqib turadi, Shuning uchun simga zarar etkazmaydi. Agar maxsus 

pichoq boólmasa, oddiy pichoqdan yoki qaychidan foydalanish mumkin. 

 

16.3-rasm. Tarmoq kabellarini kesish vositasi.  
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Juftli oóramini izolyasiyasini tozalash uchun pichoq. Simlar oóramini eching va 

ajrating, ularni bir qator qilib tekislang, ularning ranglari ketma-ketligiga amal qiling. 

3. Simlarni bir santimetrdan ozgina uzunroq qilib kesing. 

4. Simlarni RJ-45 razôyomiga qoóying.  

5. Simlarni toógóri joylashtirganligingizni tekshiring. 

6. Simlar razôyomga toóla kirganligini va uning old devoriga tiralganligiga 

ishonch hosil qiling. 

7. Juftlik sim oórnatilgan konnektorni qisqichga joylashtiring, soóng tekis, 

ammo qattiq kuch bilan siqing. 

Simlarning rangli ketma-ketliklari .Juftliklar boóyicha ranglarni joylashtirish 

ikkita keng tarqalgan standartlari mavjud: Siemon kompaniyasining T568A va AT&T 

kompaniyasining T568B standartlari. Bu ikki standartlar bir xil. 

1. Tarmoq kartasi <> Standart  boóyicha kommutator: T568A 

Ushbu standart simlarning rangli ketma-ketliklari quyidagi tartibda joylashtiriladi: 

  

1. oq-yashil  

2. yashil 

3. oq-toóq sariq 

4. koók  

5. oq-koók 

6. toóq sariq 

7. oq-jigar 

8. jigar 

2. Tarmoq kartasi <> Standart boóyicha kommutator: T568B 

 

Ushbu standart simlarning rangli ketma-ketliklari quyidagi tartibda joylashtiriladi:  
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1. oq-toóq sariq 

2. toóq sariq 

3. oq yashil 

4. koók 

5. oq-koók 

6. yashil 

7. oq-jigar 

8. jigar 

T568B  T568A 

16.4-rasm. Tarmoq kabellarini ulanishi.  

Shunday ulangan oórama juft sizga ikki holatlarda kerak boólishi mumkin: 

- kommutatorsiz 2 kompyuterlarni ulash uchun.  

- 2 yoki undan ortiq Hub/Switch ulash uchun. 

Ikki va undan ortiq kompyuterlarni tarmoqqa ulash uchun kommutatordan 

(switch) foydalanish zarur. Shunda kompyuterlar tarmoq adapterlari interfeyslari 

kommutator portlari bilan ulanadi. Yagona hisobga olinishi kerak boólgan tomoni, bu 

kabelni qanday ulash kerakligi hisoblanadi. Tarmoqda ulash variantlaridan birini yoki 

568A, yoki 568V qoóllash zarur, aralashtirish mumkin emas!  

ADSL-texnologiyasi boóyicha internetga ulanish uchun foydalanuvchilardan 

hech boólmaganda bittasi (ular koóproq boólishi ham mumkin) birorta internet-

provayderga ulangan boólishi kerak. Shunday holatlarda boshqa foydalanuvchilarga 

Internet "tarqatish" qiyinchilik tugódirmaydi ï ADSL-modemni tarmoq 

kommutatoriga ulash etarli boóladi. Shundan soóng tarmoqning har bir shaxsiy 

kompyuteridagi IP-protokoli sozlash ishlarida, shlyuz sifatida ADSL-modemining IP-

manzili yoziladi. Internetga ulanuvchi tarmoqning oddiy sxemasi: 
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16.5-rasm. ADSL-modem orqali ulanish.  

Tarmoqqa ulangan kompyuterlarni sozlash jarayoni.Lokal tarmoqda yaxshi 

ishlashi uchun Windows operatsion tizimi oórnatilgan kompyuterga IP-manzil, nom 

va ishchi guruh berish kerak.Dastlab quyidagi sozlash ishlarini amalga oshiring: 

1. Ishchi stolida joylashgan ʄʦʡ ʢʦʤʧʴʶʪʝʨ yorligói ustida sichqoncha 

tugmasini ikki marta bosing. 

 

2. Ochilgan oynada holatlar qatorida ʉʝʨʚʠʩ ï 

ʉʚʦʡʩʪʚʘ ʧʘʧʢʠ punktlarini sichqoncha 

tugmasi yordamida tanlang. 

 

 
3. Ochilgan oynada ɺʠʜ boólimida 

ʀʩʧʦʣʟʦʚʘʪ ʧʨʦʮʦʡ ʦʙʱʠʡ ʜʦʮʫʧ ʢ 

ʬʘʡʣʘʤ boólimidagi bayroqcha belgisini 

oóchiring (yoóqoting)  

OK tugmasini bosing. ʄʦʡ ʢʦʤʧʶʪʝʨ 

oynasini yoping. 

 
4. ʄʦʡ ʢʦʤʧʶʪʝʨ yorligói ustida 

sichqonchaning oóng tugmasini bosing va 

ochilgan kontekst menyuda ʉʚʦʡʩʪʚʘ 

boólimini tanlang  
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5. Ochilgan oynada ʀʤʷ ʢʦʤʧʶʪʝʨʘ 

boólimiga oóting. Bu erda quyidagilar 

koórsatilgan. 

Kompyuter nomi va ishchi guruh ʀʟʤʝʥʠʪʴ 

tugmasini bosibé oózgartirish mumkin 

Kompyuterga nom berish/oózgartirish va 

yangi ishchi guruhni belgilash mumkin. 

(kompyuter nomi va ishchi guruhni lotincha 

harflarda yozing!)  
 

IP-manzilni koórib chiqish 

6. ʇʫʩʢ ïʅʘʮʨʦʡʢʘ buyrugóini tanlang va 

ʉʝʪʝʚʳʝ ʧʦʜʢʣʶʯʝʥʠʷ boólimida 

sichqoncha tugmasini ikki marta bosing  

 

7. Ochilgan oynada ʇʦʜʢʣʶʯʝʥʠʝ ʧʦ 

ʣʦʢʘʣʥʦʡ ʩʝʪʠ boólimida sichqoncha oóng 

tugmasini bosing va ʉʚʦʡʩʪʚʘ boólimini 

tanlang. 

  

8. Ochilgan oynada ʇʨʦʪʦʢʦʣ ʀʥʪʝʨʥʝʪʘ 

(TCP/IP) boólimini tanlang va ʉʚʦʡʩʪʚʘ 

tugmasiga bosing. 

 

 

9. Ochilgan oynada IP-manzilni belgilashingiz 

mumkin. 

 

 

Barcha ochiq oynalarni yoping.  

Tarmoq kartasi mac-manzilini qanday aniqlash mumkin 
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10. ʇʫʩʢ ïɺʳʧʦʣʥʠʪʴ tugmalarini bosamiz. 

 

 

 

11. Ochilgan oynada ʆʪʢʨʳʪʴ qatorida cmd ni 

teramiz va OK tugmasini bosamiz. 

  
12. Ochilgan oynada ipconfig /all ni yozamiz va 

Enter tugmasini bosamiz 
 

13. Buyruq tarmoq sozlash ishlaringizni ekranda 

namoyish etadi. 

Jismoniy manzilingiz, bu sizning tarmoq 

platangiz MAC -manzili demakdir. 

Yaôni, misol tariqasida tarmoq kartasining 

MAC-manzili quyidagicha: 

00-10-11-12-13-14 

 

Tarmoq orqali printerdan foydalanish .Tarmoq printeri bu lokal tarmoqqa ulangan 

kompyuterlardan chop etish uchunmaôlumotlar qabul qiluvchi, chop etuvchi qurilma 

hisoblanadi. Quyida biz qanday qilib tarmoq printeriga maôlumot joónatish va chop 

etish jarayonlarini koórib chiqamiz. 

 Buning uchun bizning kompyuterimiz lokal tarmoqqa ulangan boólishligi va 

printer ulangan kompyuterdan bizga foydalanishga ruxsat (dostup) boólishligi lozim.  

 Dastlab bizni kompyuterimizda biror printerga bogólanish borligini bilish 

uchun ʇʫʩʢ-ʇʨʠʥʪʝʨʳ ʠ ʬʘʢʩʳ yoki ʇʫʩʢ-ʇʘʥʝʣ ʫʧʨʘʚʣʝʥʠʷ-ʇʨʠʥʪʝʨʳ ʠ 

ʬʘʢʩʳ boólimiga kiramiz. 

 
16.6-rasm. Printerlarni boshqarish paneli.  

  Ochilgan oynadan ʋʩʪʘʥʦʚʢʘ ʧʨʠʥʪʝʨʘ boólimi ustida sichqoncha chap 

tugmasini ikki marta bosamiz. Natijada bizga printerlar oórnatish jarayonini oynasi 

ochiladi. ɼʘʣʝʝ tugmasi bosib printer oórnatish bosqichini boshlaymiz. Hosil boólgan 
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oynada printer oórnatishni ikki turini, Yaôni kompyuterga ulangan printerni yoki 

tarmoq orqali boshqa kompyuterga ulangan printerni oórantishni soóraydi. Biz 

ʉʝʪʝʚʦʡ ʧʨʠʥʪʝʨ ʠʣʠ ʧʨʠʥʪʝʨ, ʧʦʜʢʣʶʯʝʥʥʳʡ ʢ ʜʨʫʛʦʤʫ ʢʦʤʧʶʪʝʨʫ 
tanlaymiz va ɼʘʣʝʝ tugmasini bosamiz. 

 
16.7-rasm. Tarmoq printerini oórnatish.  

Ochilgan oynada bizga qaysi turdagi printerga ulanish soóraladi. Bunda:  

- printerlarni avtomatik qidirish; 

- printer ulangan kompyuter nomi yoki IP raqami orqali ulanib topish; 

- internet ulanish orqali topish Shartlari qoóyiladi.  

 
16.8-rasm.Tarmoqda mavjud printerlarni qidirish.  

  Biz ikkinchisini tanlaymiz av printer mavjud boólgan kompyuterni IP raqamini 

va printerni turini yozamiz. Misol uchun oósha IP 192.168.1.13 va printer nomi 

canonLBP2900 boólsin u holda Imya bandiga quyidagicha yoziladi: 

\\192.168.1.13\canonLBP2900 ni yozib ɼʘʣʝʝ tugmasini bosamiz va keyingi 

ochilgan oynalar soórovlarini tasdiqlaymiz 

II topshiriqlar  

1- Kompyuterningizdagi IP  va MAC   adreslarini aniqlang. 

2- Tarmoqdagi boshqa kompyuterlarni masofadan boshqaring  va ulardagi umumiy 

resurslardan foydalaning va oôzingizga koôchirib oling 

3.Oôzingizning kompyuteringizdagi biror papkaga tarmoqda ummiy foydalanish 

uchun ruxsat bering. 

4.Ruxsat berilgan papkani tarmoqdagi boshqa kompyuterdan ochib koôring. 
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13-amaliy mashgôulot. Internet xizmatlaridan maqsadli foydalanish. 

 

Ishdan maqsad: Milliy tarmoq xizmatlaridan foydalanishni oórganish, 

internetda WWW xizmati,  elektron pochta, FTP fayllar almashish protokoli, 

internetda milliy qidiruv tizimlaridan foydalanishni oórganish. Internet xizmatlaridan 

maqsadli foydalanishni oôrganish  

I uslubiy koôrsatmalar 

Internet tarmogói resurslari ï  bu internetning ajoyib imkoniyatlaridan biridir. WWW 

(World Wide Web) HTTP  bayonnomasida amerikalik 

dasturchi Tim Berners-Li tomonidan 1990 yilda 

yaratildi. Veb saytlar elektron hujjatlarni va fayllarni 

oóz ichiga oladi. Internetning resurslaridan foydalanish 

uchun biror brauzer dasturiga kiring va  manzil 

maydoniga resurs nomini yozing. Masalan Ziyonet.uz 

yozuvini kiriting  Sahifa, 

fayl yoki boshqa resursning Internetda joylashishini 

aniqlovchi manzil ï URL deb ataladi. Internetdagi manzil odatda quyidagi 

elementlardan tarkib topadi: resursdan foydalanish protokoli (masalan, http://, ftp://) 

va domen nomi (masalan, domain.uz). Internetdagi manzil, Shuningdek, URL-manzil 

deb ham ataladi. 

Oóng tomondan manzilning birinchi qismi (namunada uz) domenning birinchi 

sathi deb qabul qilinadi, keyingisi (namunada tuit) ï domenning ikkinchi sathi va 

hokazo. Internetda manzillar koóp qavatli domen tizimida qurilgan. Birinchi sath 

domenlar umumjahon mavzular yoki geografik joylar boóyicha nomlanadi. 

Saytlar nomlari quyidagicha umumiy koórinishda ifodalanadi:  

http://www. sayt nomi. sayt sohasi. davlat kodi. 

 

Internet tarmogói xizmatlari:WWW (World Wide Web) - internet tarmogóidagi veb 

sahifalarni oóqish xizmati. Bu xizmat eng asosiy xizmat turi boólib hisoblanadi. Bu 

xizmat turi Brauzer dasturlari yordamida internet sahifalarini koórishimizni taôminlab 

beradi. 

 Elektron pochta (E-mail) xizmati bu Internetning qulay sohalaridan biri 

hisoblanadi. Elektron pochta kompyuterlarda oózaro maôlumotlar ayirboshlash 

maqsadida kompyuter tarmogóiga birlashtirishdir. Elektron pochta orqali xat joónatish 

oddiy pochta orqali joónatishdan arzon, ham tez amalga oshiriladi (bir necha 

daqiqalarda).  Internetning bu xizmat turidan foydalanishni siz keyingi amaliy 

mashgóulotlarda oórganasiz. 

FTP (File transfer Protocol) fayllar almashish protokoli xizmati. FTP fayl 

almashish protokoli internet standarti boólib, internetda boshqa kompyuterlar bilan 

fayl maôlumotlarini joónatish va yuklashga ruxsat beradi. Maôlumotlarni joónatish 

yuklashning aksidir: maôlumotlarni joónatish internetda kompyuteringizdan serverga 

hujjatlar, grafiklar va boshqa predmetlarni oótkazish jarayonidir. Web sahifa 
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mualliflari masalan, odatda web sahifalari maôlumotlarini web serverga joónatishda 

FTP dan foydalanishadi. 

Internet tarmogóining xizmatlaridan Yana biri Searching - bu internet qidiruv 

tizimlaridan foydalanish. Halqaro mashhur qidiruv tizimlari bular: www.bing.com, 

www.google.com,  www.yahoo.com, www.yandex.ru, www.mail.ru, 

www.rambler.rulardir  

Video muloqot 

 Internet tarmogói xizmatlaridan Yana biri bu internet orqali video muloqot 

qilish. Bunday dasturlardan quyidagilarni sanab oótish mumkin: Skype, imo, Viber va 

boshqalar.  

 
13.1-rasm. imo dasturining asosiy oynasi.  

Imo dastur bilan  ishlashda SMS xabarlar ham yuborish mumkin, video 

qoóngóiroq va ovozli qoóngóiroqlari sifatli ishlaydi, bir habarni bir qancha 

suhbatdoshlarga yuborish mumkin, rasmli, ovozli va video koórinishdagi xabarlarni 

yuborish mumkin, bir vaqtda mobil yoki kompyuter, Android i iOS planshet 

qurilmalariga ulanish mumkin. Viber dasturi ham hozirgi kunda keng qoóllanilmoqda.  

Videomuloqot qilish mumkin boólgan Skype dastur bilan ishlashni oórganamiz 

Skype dasturida ishlash uchun siz kompyuteringizga yuklab olgan  

belgisiga sichqonchani chap tugmasini bosing. Natijada quyidagi muloqot oynasi 

ochiladi:    

Agar sizda login va parolingiz boólmasa roóyxatdan oótish tugmasini bosing va 

roóyxatdan oóting. Keyingi qadamda login Skype maydoniga oóz loginingizni, parol 

maydoniga oóz parolingizni yozing va Vxod tugmasiga sichqonchani bosing. 

Quyidagi oyna ochiladi:  

 
13.2-rasm. Skype dasturining oyna koórinishlari.  

http://www.bing.com/
http://www.google.com/
http://www.yahoo.com/
http://www.yandex.ru/
http://www.mail.ru/
http://www.rambler.ru/
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ʂʦʥʪʘʢʪʳ menyusidan ɼʦʙʘʚʠʪʴ ʢʦʥʪʘʢʪ boólimini tanlaymiz. Quyidagi oyna 

ochiladi. ʀʤ ̫boólimiga sizning suxbatdoshingizni logini va ʅʦʤʝʨ boólimiga telefon 

raqamini yozib ɼʦʙʘʚʠʪʴ ʥʦʤʝʨ boólimini tanlaymiz.    

 
13.3-rasm. Skype dasturida yangi kontakt qoóshish.  

 

Suhbatdoshingizni  boólimidan tanlaysiz. Ekranda quyidagi oyna 

ochiladi. Bu oynadagi   tugmasi yordamida siz suxbatdoshinga 

videoqoóngóiroqni amalga oshirishingiz mumkin yoki  boólimi 

orqali telefon qoóngóiroqni amalga oshirasiz. 

 
13.4-rasm. Skype dasturidaqoóngóiroqni amalga oshirish.  

Google tizimida roôyxatdan oôtish 

1.Brauzerdan Google.com saytiga kiramiz 

 

2.Kirish tugmasini tanlaymiz 
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3.Boshqa hisobdan foydalanish tugmasini tanlaymiz 

 

4. Hisob yaratish tugmasini tanlaymiz 

 

5. Oôzim uchun tugmasini tanlaymiz 

 

6.Quyidagi formani toôldiramiz  
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7.Quyidagi formaga telefon raqam va tugilgan sanani kitiramiz  
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7.Yuborish tugmasini tanlaymiz 

  

 

8.Mobil raqamiga kelgan kodni tasdiqlaymiz 
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9.Elektron pochta ochish 

 

 

II topshiriqlar  

1. www.google.co.uz  qidiruv tizimidan mutaxassisligingizga oid maôlumotlar 

qidirib toping va kompyuteringizga yuklab oling. 

2. Google tizimda roôyxatdan oôting  

3.  Id.gov.uz milliy identifikatsiya tizimdan roôyxatdan oôting 

4. Milliy qidiruv tizimi www.uz da reytingini yuqori boôlgan 10ta saytni aniqlang 

tas-ix tizimidagi saytlarni alohida koôrsatib oôting.. Universitetimiz rasmiy web 

sayti https://tdau.uz/ nechanchi oôrindaligini toping, taôlim mussasalari saytlari 

orasidagi oôrnini ham aniqlang    

5. Elektron pochta  tizimi https://www.gmail.com/ da roôyxatdan oôting, 

kontaktlar boôlimiga 4 ta kursdoshingizni maôlumotlarini kiritib qoôying. 

6. Yandex  kengaytirilgan qidiruv tizimida oxirgi 2 haftagi pdf formatda rus tilida 

boôlgan ñʀʂʊò fanidan mustaqil ishlarni qidirib toping va yuklab oling. 

7. Google  kengaytirilgan qidiruv tizimida oxirgi  oydagi ppt formatda ingliz 

tilida boôlgan mevachilik(fruit)  fanidan taqdimotlarni qidirib toping va yuklab 

oling. 

 

14-amaliy mashgôulot. Elektron hujjat aylanish tizimlari . 

 

Ishdan maqsad: Elektron hujjat aylanish tizimlaridan foydalanishni oórganish, 
Germes, e-hujjat, e-xat tizimlari bilan ishlash koônikmalarini shakllantirish.  

I uslubiy koôrsatmalar 
Elektron hujjat almashish tizimlari Oózbekiston Respublikasining ñElektron 

hujjat aylanishi toógórisidaògi 2004 yil 29 apreldagi 611-II son Qaroriga faoliyat 

yuritadi. 

http://www.google.co.uz/
http://www.uz/
https://tdau.uz/
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Har bir hujjat aylanish tizimi murakkablik darajasidan qatiy nazar tizimga 

maôlum bir xususiyatlarga ega boólib, ular tizim talablarini belgilashda xisobga 

olinadi. Har bir rahbar ish yuritishni avtomatlashtirish qarorini qabul qilar ekan, 

qanday tizim tanlash toógórisida oóylanib qoladi. Chunki tanlangan tizim oldiga 

qoóyilgan masalalarni toólaligicha yechish imkoniyatiga ega boólishi kerak va unga 

qilingan sarf-harajatlarni oqlashi lozim. Dasturiy vositalar bozorida juda katta tanlov 

mavjud. Ushbu dasturiy vositalarni oózaro taqqoslash uchun ham malumotlar etarli. 

Biror bir tizimni sotib olishdan oldin rahbar ushbu tizim Shu tashkilot talablariga 

javob berish-bermasligini baholay olishi lozim. Chunki sotib olgandan keyin u 

talablarga javob bermasa, tashkilotga sezilarli salbiy taôsir koórsatishi mumkin.  

Oóz navbatida biznesïtalablar quyidagi boólimlarga ajratilishi lozim: tizim 

foydalanuvchilari, maôlumotlarni saqlash joyi, hujjatlar bilan ishlash, mantiqiy ish 

yuritish. 

  Dasturiy taôminotga boólgan talablar esa resursga boólgan talablar, ishlatish va 

sozlash qulayligidan iborat boólishi kerak. 

GERMES avtomatlashtirilgan hujjatlar almashuv majmuasi. Germes 

avtomatlashtirilgan hujjatlar almaShuv majmuasi fayllarni uzoqda joylashgan 

tashkilotlar bilan tez, qulay va ishonchli almaShuvini taôminlaydi. Fayllarni uzatish 

TSP/IP tarmoq protokola qoóllagan holda barcha aloqa kanallari orqali amalga 

oshiriladi(ajratilgan liniya orqali, Internet, Dial-UP va x.k.). ñGermesò da Blowfish, 

DEC, 3DES, Rijngael (AES), Squape, Twofish shifrlash usullari orqali maôlumotlar 

uzatiladi. ñGermesò klient-server texnologiyasi asosida ishlaydi. Bir vaqtni oózida bir 

nechta klientlar bilan ulanish imkoniyatiga ega. Fayllarni uzatayotganda maxsus RTF 

redaktori mavjud. GERMES dasturi juda engillik bilan boshqa dasturlarga ("Klient-

Bank", "1S") integratsiya qilinadi. Internet trafikni tejash maqsadida dastur fayllarni 

uzatish va qabul qilish vaqtida siqib uzatish imkoniyati mavjud. Ushbu imkoniyati 

Yaôni fayllarni arxivlash sjatie/raspakovka amali avtomatik ravishda bajariladi. Siqish 

koeffitsient juda Yuqori darajada Winzip, WinRAR arxivlovchi-dasturlar kabi. 

Tizimda ishlash juda sodda, tizim bilan tanish boólmagan foydalanuvchi ham ishlashi 

mumkin. GERMES dasturi ikki qismdan iborat- server va koóplab klentlar. 

Dasturning asosiy funksiyasi fayllar bilan ishlashdan iborat. Yaôni tarmoq orqali 

fayllarni yuborish va qabul qilishdan iborat. Yuqorida keltirganimizdek tarmoqga 

qanday ulanishni ahamiyati barchasi orqali ishlash imkoni mavjud.  

Dasturini ishga tuShurish quyidagicha amalga oshiriladi ( 14.1 ï rasm). 

ʇʫʩʢ ï>ɺʩʝ ʧʨʦʛʨʘʤʤʳ ï> Germes ï> Germes Client  
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14.1-rasm. Dasturni ishga tushirish usuli 

Dastur interfeysi quyidagi koórinishdan iborat.(14.2-rasm) 

 
14.2-rasm. GERMES dastur interfeysi 

 

GERMES dasturini uskunalar paneli tugmachalarining vazifalari 

GERMES dasturi klient-server texnologiyasida ishlaganligi tufayli ish serverga 

ulanishdan boshlanadi. 

136-rasmda serverga ulanish tugmachasi koórsatilgan. Klaviatura orqali ALT+C bilan 

bajariladi. 

137-rasmda Serverga fayllarni yuklash tugmachasi vazifasi keltirilgan. quyidagi 

muloqot oyna paydo boóladi. 

 

 

14.3-rasmda Dasturni sozlash 

tugmachasini vazifasi keltirilgan. 

Klaviatura orqali Alt+O bilan bajariladi. 

Quyidagi muloqot oyna paydo boóladi. 

Paydo boólgan muloqot oynaning Set boólimi yordamida tarmoqdagi klientlar 

roóyhati koórish va qaysi biriga maôlumot joónatish belgilanadi. Muloqotga kirishish 

uchun Login , Parol va Klyuchga ega boólishimiz kerak. 
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14.4-rasm. Klient bilan muloqotni sozlash 

 

Muloqot oynaning ʆʙʱʠʝ boólimida sozlashga oid umumiy maôlumotlar 

joylashgan. Dasturni ishga tushirgan zahoti serverga avtomatik ulanishni boshqarish 

mumkin. Klient bilan aloqa yakunlangandan soóng dasturda 

 
14.5-rasm. Umumiy talablarni sozlashishni toóxtatishni boshqarish mumkin.  

Har bir yuborilgan maôlumotlarga muddatini qoóyib borish. Ish davomida 

muammolar paydo boólsa, oynani oózida yordam tugmachasidan foydalanish 

mumkin. 

Oynaning ʂʘʪʘʣʦʛʠ boólimida kelgan maôlumotlar, chiqqan maôlumotlarni 

saqlash, buferda saqlash va joónatilgan maôlumotlar koópayib ketmasligi uchun ularni 

oóchirib tashlash amallari bajariladi.  
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14.6-rasm. Kataloglar   bilan ishlash 

 

Oynaning ʉʞʘʪʠʝ boólimida maôlumotlar fayllar siqish amali bajariladi. 

WinZIP va WinRAR dasturlari kabi arxivlanadi(140-rasm). 

 

 
14.7-rasm. Maôlumotlarni siqish Yaôni arxivlash 

Rasmda  qabul qilingan maôlumotlar fayllari joylashgan papkani ochish 

amali bajariladi. 

Klaviatura orqali Alt+F bilan bajariladi. 

 

 

Rasmda  qabul qilingan maôlumotlar fayllari joylashgan papka ikki qismdan 

iborat: Kelgan fayllar, Chiqqan fayllar. Kerakli faylga oótish uchun faylni qaysi 

qismga oidligini bilish kerak.  

 



Axborot kommunikatsion texnologiyalar.S.Aminov 

109 
 

 
 

14.8ïrasmda keltirilgan tugmacha 

yordamida xabarlar toógórisida 

maôlumotlar olish mumkin. Aniqrogói 

kelgan xabarlar tarixi, Yaôni qachon 

kelgan qaerdan va h.k. Klaviatura 

orqali Alt+M bilan bajariladi. 

14.8ïrasm. Xabarlar toógórisida maôlumotlar olish 

quyidagi muloqot oyna paydo boóladi. ʉʦʦʙʱʝʥʠʷ oynasida xabarlar roóyhati 

joylashadi. ʇʨʦʩʤʦʪʨʝʪ ɹorqali xabar tarixini koórish mumkin (142,143- rasmlar). 

 

  
14.9-rasm.GERMES serverini interfeysi 

  

 
14.10-rasm. GERMES serverini interfeysi 

Alt+U klavishlar orqali oynaga oótib GERMES serverga ulangan barcha 

foydalanuvchi klientlarni koórish, amallar bajarish, oóchirish va parametrlarga 

oózgartirishlar kiritish mumkin. ɸʢʢʘʫʥʪʳ oynasi foydalanuvchilar roóyhatini 

koórsatib turadi. 
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14.11-rasm. Serverda  boshqarish oynasi 

GERMES dasturini qoóllanish usullari haqida Yuqorida tanishib oótdik. Ularni 

qoóllanish sohalaridagi bir nechta variantlarini koórib chiqamiz. 

VariantII: Klient-Bank sistemasiga Internet orqali integratsiya qilingan holati. Bunda 

klient bank bilan fayllar almaShuvida qoóllanilmoqda. (14.12-rasm). 

 
14.12-rasm. GERMES orqali Klient-Bank sistemasida ishlash 

strukturasi 

 

Bank bilan kelishilgan holda oózaro muloqot tarmoqlari IP adreslar 

belgilangandan soóng Klient-Bank sistemasida ʉʦʝʜʠʥʝʥʠʝ ʩ ʙʘʥʢʦʤ ʙʦólimi 

tanlanib fayllar almaShuvini oórnatish mumkin(146-rasm). 


