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1-BO‘LIM
KIRISH

1.1. Kitob xususida

Hozirda shiddat bilan rivojlanib borayotgan hayoti-
mizni internetsiz tasavvur gila olmaymiz. Ishlab chi-
gargan mahsulotimizni, ilmiy va adabiy merosimizni,
yuksak madaniyatimizni keng ommaga, hatto butun
jahonga yoyishimizda global tarmoq bemisl imkoniyat-
larga ega.

Internetda ma’lumotlar ganday almashinishini, o‘quv-
chiga qay tarzda namoyon bo‘lishini dasturlovchi nazari
bilan kuzatish uchun esa, avvalo, HTML va CSS tushun-
chalaridan xabardor bo'lish lozim. Aslida, ularga das-
turlash tillari sifatida qaralmaydi va faqat veb-sahifa-
larni akslantirishda foydalaniladi, xolos. Saytlar va veb-
sahifalarning bejirim, qulay interfeysda hamda foydala-
nuvchiga tushunarli bo‘lishi, shu bilan birga, ommabop
brauzerlarda kutilganidek namoyon bo'lishi uchun
HTML va CSS imkoniyatlarini puxta o‘rganib, ulardan
o'z o‘rnida to'gri foydalanadigan bo’lishimiz kerak. Bu
yolda ushbu kitob doimiy, samarali hamroh bo‘ladi.

'Ushbu mukammal qo‘llanma dasturlash tilini o‘rga-
nishga endi gadam qo‘ymoqchi bolgan o‘quvchiga ham,
bir necha yillar mobaynida dasturlash bilan shu-
gullanadiganlar uchun ham, dasturlashni mukammal
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o‘zlashtirib olganlar uchun ham mo‘ljallangan bo‘lib, o'z
bilimlarini mustahkamlashlariga ulkan hissa qo‘shishiga
ishonamiz. Zero, bunda yangi texnologik darajaga
ko'tarilgan va oldingilaridan juda katta - tafovutga ega
HTMLning beshinchi va CSSning uchinchi talgini asos
sifatida qaralib, HTML va CSS imkoniyatlari batafsil
yoritilgan. Hozirgi kunda qol soatidan tortib mobil te-
lefonlar-u planshetlar, kompyuterlar-u maxsus serverlar,
hatto televizorlar-u «aqlli texnologiya» nomini olgan
barcha uskunalar HTML va CSSni qo‘llovchi o‘z dastu-
riy ta’minotlariga ega. Mazkur imkoniyat ularda aks-
lantirish mumkin bo‘lgan barcha narsalarni namoyon
qilish uchun yetarli, ammo texnologiya taraqgiyoti bir
joyda to‘xtab qolmaydi. Keyinchalik kiritiladigan muhim
yangiliklar ushbu kitobda ko‘rsatilgan saytda va qo‘llan-
maning keyingi nashrlarida qo!shib boriladi. Ifoda etil-
gan kodlar qganday tavsiflangan bo‘lsa, barcha omma-
bop brauzerlar, ya’ni Mozilla Firefox, Google Chrome,
Microsoft Edge, Opera, Safari, Internet Explorer va
boshgalarning yuqori talginlarida hamda mobil brau-
zerlarda birdek namoyon bo‘ladi. Maxsus istisnolar oz
ornida bayon etilgan. Katta hajmli va ko‘p imkoniyatli
saytlar yaratish uchun ham maxsus ko‘rsatmalar berib
borilgan.



1.2. Qisqgacha tarix

1986-yilda  standartlashtirish bo'yicha  xalqaro
tashkilot (ISO) Standard Generalized Markup Language
(SGML) — «Standart umumlashtirilgan belgilanishlar
tili» nomli standartni qabul gilgan. U ISO 8879 raflzzum
bo‘yicha ro‘yxatdan o‘tgan bo'lib, turli operatsion, tizim-
lar va Kkiritish qurilmalarida ham qulay o‘zlashtiri-
ladigan matn shaklidagi ma’lumotlarni akslantirishga
mo'ljallangan. Unda malumotlar qanday ko'rinishda
ifodalanishi keltirilgan, xolos, maxsus til sifatida barcha
buyruglar jamlanmagan va ularning aynan qay tarzda
namoyon bo‘lishi batafsil keltirilmagan. Shuning uchun
ham ushbu standart ommalashmay qolgan.

1991-yilda Jenevadagi Yevropa yadro tadgiqotlar
tashkiloti (CERN)ning britaniyalik olimi Tim Berners Li
ma’lumotlarni to‘gri sahifalashni bilmaydiganlar uchun
ham elektron tarzda hujjatlarni almashishni qulaylash-
tirish maqgsasida maxsus til yaratdi. Unga asos sifatida
SGML olingan bo‘lib, HTML — Hyper Text Markup
Language (Gipermatnli belgilanishlar tili) deb nomlan-
di. Oradan ikki yil o‘tib, 1993-yilda qirqta belgilanish
(ya'mi «teg») asosida HTMLning 1.2-talqini yaratildi va
o'sha paytdagi yagona grafik imkoniyatli brauzer -
«Mosaic» dasturi yordamida ma’lumotlar akslantirildi.
«Mosaic» NCSA — National Center for Supercomputing
Applications — «Superkompyuter ilovalar uchun milliy
markaz» mahsuloti edi. Aynan shu markazda WWW
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(Wold Wide Web) - «Butunjahon o‘rgimchak to‘ri»
ham ishlab chiqilgan. 4

1994-yilda «Butunjahon Internet tarmog‘idagi kon-
sortsium» W3C (World Wide Web Consortium) tashkil
etilib, mavjud tilga ulkan o‘zgartirishlar kiritilib, 1995-
yili HTMLning 2.0 talqgini havola etildi. Asosiy o‘zgarish
ma’lumotlarni formada jamlab serverga yuborish mexa-
nizmi qo‘shilganligida bo‘ldi. Ammo bu umuman talab
doirasida emasdi. Unga murakkab matematik formula-
lar, turli shakldagi jadvallar, shu bilan birga, rasm
bilan matnni birgalikda akslantirish imkoniyatlari kiri-
tilishi lozim edi. Biroq bunday imkoniyatlarga ega
brauzerning o‘zi u paytda mavjud bo‘lmagan. Kengayib
borayotgan texnologik imkoniyatlarni inobatga olgan
holda HTML mualliflari 3-talqinni yaratish mobaynida
yangicha yondashish bilan CSS vositasini ham amalga
tatbiq etishdi. Ya'ni HTML orqali joylashtiriladigan
obyektlarning ketma-ketligi aniqlanadi, xolos, ularning
qay tarzda namoyon bo'lishi esa alohida sintaksisga ega
bo‘lgan CSS yordamida ko‘rsatiladi.

1994-yili «Mosaic» brauzeri yaratuvchilari Jeyms
Klark boshchiligida anchagina mukammal «Netscape»
nomli yangi brauzer yaratishdi va ilk bor savdoga chi-
qarishdi. Unda amaliyotga tatbiq gqilingan va bir
qancha to‘ldirishlar kiritilgan HTMLning 3.2-talqgini va
CSSning 1-talqini bekam-u ko‘st namoyon bo‘lardi.
Hatto bir necha yillardan keyin ham Microsoft shirkati
tomonidan yaratilgan «Internet Explorer» brauzerining
3-talginida ham «Netscape Navigator»ning 1-talqinidagi
bir qancha imkoniyatlar kiritilmagan edi. Insoniyatning
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malumot almashishga tashnaligi hamda «Netscape
Navigator»ning izlanishlarga o‘chligi va yanglhl.darm
tezkor tatbiq etishi uning 1995-yillarda dunyodasi eng
tez rivojlanayotgan shirkat bo‘lishiga sababc-hl bo lga}n.
Keyinchalik Microsoft kompaniyasi «W3C»ning hc?mly-
siga aylanib, o‘z operatsion tizimiga tekin rav1sh<.ia
«Internet Explorer»ni qo‘shib berish bilan aStf‘"sehn
«Netscape Navigator»ni butkul ortda qoldirdi. Shu
boisdan hozirda «Netscape Navigator» eng ommalashgan
brauzerlar safida o‘rin olmay qo‘ygan, uning yaratuv-
chilari esa takomillashtirish ustidagi faoliyatlarini tox-
tatishgan. '

1997-yili HTMLning 4-talgini joriy etildi. Unda bir
qancha belgilanishlar eskirgan deb topilib, qo‘llamas-
likka unday boshlandi. Ularning o‘rniga CSSning
imkoniyatlaridan foydalanish tavsiya etildi. 1999-yili
HTML 4.01-talqini standart asosida foydalanishga
chiqarildi. So‘ngra o‘n yildan ziyod vaqt ushbu tilni
takomillashtirish butkul to‘xtab qoldi. Sababi, yaratuv-
chilari HTMLning o‘rniga XML (Kengaytirilgan belgi-
lanishlar tili)dan foydalanishni ma’qul topishdi. Lekin
brauzer yaratuvchilari ushbu qarashni ma’qullashmadi
va o‘zlari talab doirasida HTML va CSS imkoniyatlarini
kengaytirib boraverishdi. Natijada bitta qoidani turli
brauzerlar uchun qayta-qayta yozishga to‘g'ri keladigan
bo‘lib goldi. HTML voz kechib bo‘lmaydigan til ekan-
ligini anglaganlaridan song ushbu tilga juda jiddiy
qaralib, o‘zaro kelishmay, yagona standartga qat’iy rioya
gilmay tarqoq ishlayotgan eng mashhur shirkatlar
(Microsoft, Opera, Mozilla, IBM, Google, Apple va
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boshqgalar) birlashib, yangi HTMLS5 ustida izlanish olib
borishga qaror qilishdi. Hozirda 2013-yil fevralda
taqdim etilgan HTMLning 5.0-talgini bo‘yicha barcha
brauzerlar faoliyat olib bormoqda, unda ovozli va
harakatli tasvirlarni hamda o‘zgaruvchan vektorli grafik
(SVG)larni akslantirishga katta e’tibor qaratilgan.
HTML5ni rivojlantirish 2022-yilgacha davom etishi
mumkin, lekin oradan bir gancha yil o‘tsa ham, uning
qonuniyatlariga sezilarli o‘zgartirish kiritilmadi. Ushbu
kitobda yoritilgan bilimlar HTML5 va CSS3 imkoniyat-
larini to‘la qamrab oladi.

HTML tilida xatoliklar va tushunmovchiliklar e’ti-
borsiz qoldiriladi. Bu esa hamma dasturlovchiga o‘zi
istaganday kod yozish imkoniyatini berish bilan birga
o‘zi shundoq ham tartibsiz internetning yanada besa-
ranjomlashishiga olib keladi, yani ayni bir ma’lumot
har xil brauzerda turli shaklda namoyon bo‘ladi, izlov-
chi tizimlarda esa kutilgan xabar topilishiga to‘sqinlik
vujudga keladi. Bunday muammolarning oldini olish
magsadida 2000-yilda kengaytirilgan HTML (XHTML)
tili yaratilgan. Unda ancha gqat’iy talablar qo‘yilgan
bo'lib, xatolik uchragan holda kutilgan natijaga erishil-
maydi. Bunday qat’iylik dasturiy ta’minot yordamida
kodlarni tahlil qilishga qulaylik yaratadi. Afsuski,
HTML5da talablarni qat’iylashtirishga muhim e€’tibor
qaratilgandan so‘ng XHTMLni qo‘llash va takomillash-
tirish to‘xtatildi.



2-BO‘LIM

HTMLning
ASOSIY TARKIBI

2.1. Asosiy tushunchalar

HTML dasturlash tili bo‘lmagani uchun ham uning
kodlariga buyruq emas, belgilanish sifatida qaraladi.
Har bir belgilanish «<» belgisi bilan boshlanib, «>»
belgisi bilan yakunlanadi va u «teg» deb nomlanadi.

Ushbu kitobda teg va boshqa kodlarning sintaksisi
ort rangi alohida ajrab turuvchi maxsus maydon ichida
keltiriladi. Ularni bayon etishda tagiga chizilgan egri
yozuvdagi o‘zbekcha izoh kelgan bolsa, uning o‘rnida
ifoda etilgan kod keltirilishi inobatga olingan bo‘ladi.
Agar giymatlar «|» belgisi bilan ajratilgan holda beril-
sa, keltirilgan ro‘yxatdagidan faqgat bittasi qo‘llanilishini
anglatadi. Agar «[» va «]» qavslari ichida ifoda kelgan
bo‘lsa, u yozilishi shart bo‘lmagan kodligini bildiradi.
Yozilishi shart bo‘lmagan ifodalar (teg yoki uning alo-
mati) o‘zining odatly gqiymatiga ega bo‘lib, ixtiyoriy
brauzer o‘sha gqiymat bo‘yicha akslantiraveradi.

Sintaksisdan boshqa joylarda - kitobning odatiy
yozuvlari ichida «[2.1.]» kabi belgilanish uchrasa,
bayon etilgan fikrning to‘ldiruvchi ma’lumoti ushbu
kitobning 2.1-bo‘limida (ya'ni mos ragamlar ostidagi
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mavzuda) kengroq yoritilganligini anglatadi. Biror tu-
shunchaning tafsiloti keltirilayotganda «!» sinragi ragam
qo‘yilgan bo‘lsa, demak, uning tola izohi sahifaning
quyi gismida keltirilganligidan bo‘ladi. Biror tushun-
chani batafsilroq o‘rganish kerak bo‘lsa, o‘sha so‘z
kitobning oxiridagi atamalar ko‘rsatkichidan nechanchi
sahifada keng yoritilganligini topib, o‘qish mumkin.

Shu o‘rinda ushbu kitobda qo‘llaniladigan ba’zi tu-
shunchalarga oydinlik kiritib o‘taylik:

Brauzer — belgilanishlar tillarida (HTML, XHTML,
XML va boshqalar) yozilgan kodlarni mazmuni bo‘yicha
namoyon etuvchi dasturiy ta’'minot (Chrome, Safari, ...).

Ishorat — hujjatning butunjahon to‘ridagi manzilini
aniglovchi yozuv. U ko‘p hollarda URL, URN, URI ko‘-
rinishlarida ham nomlanadi. [2.3.]

Element — tegning brauzerda akslanadigan ko‘rini-
shi. Teg «<» va «>» belgilari orasidagi yozuvni ifodala-
sa, «element» deganda yozuv emas, brauzerda namo-
yon bofladigan shakl tushuniladi. Element brauzerda
to'g’ri to‘rtburchak ko‘rinishidagi yoki qatorli yozuv
sifatidagi maydonni egallaydi, bu maydon ko‘rinuvchi
yoki ko‘rinmas bo‘lishi mumkin. [2.5.]

Obyekt — yagona yoki bir nechta elementlar maj-
muasidan hosil bo‘lgan shakl.

Veb-sahifa — brauzerning bitta oynasida ifodalana-
digan barcha obyektlar majmuyi. Kelgusida uni oddiy
«sahifa» deb ham yuritamiz.

Lotin harflari — «A»dan «Z»gacha va «a»dan «z»ga-
cha hamda «_» belgisidan iborat jami 53 ta belgi.
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Ajratuvchi belgilar — harfni ifodalamaydi, odatda,
so‘zlarni bir-biridan ajratish uchun qo‘llaniladi. Ular
<G, Wy« »y «(», «)», «+», «=», «f/», «*» va hokazo.

Identifikator — elementlarni bir-biridan farqlash
uchun qo‘llaniladigan nomlanish. Unda faqat lotin harf-
lari, pastki chiziqgcha (_) va raqamlardan foydalaniladi,
ajratuvchi belgilar ishlatilmaydi. Bundan tashqari, iden-
tifikatorning birinchi belgisi ragamdan iborat bo‘lmas-
ligi shart. Identifikatorda katta-kichik harflar e’tiborga
olinadi hamda uni nomlashda tilda mavjud bo‘lgan
«zaxiralangan kalit so‘zlar», ya’ni buyruq yoki boshqa
ma’noni anglatuvchi so‘zlar qo‘llanmasligi kerak. Faqat
HTML tilidagina identifikatorni qo‘shtirnoq ichida be-
rish imkoniyati mavjudligi uchun ham ba’zi ajratuvchi
belgilardan foydalanish mumkin. Bunday belgilanish-
larni «kelishilgan identifikator» deb nomlaymiz, unda
birinchi harfdan keyin chizigcha (-) qofllanilishi
mumkin. Ammo biz kelajakda boshqa dasturlash tilla-
rini ham ofzlashtirishimiz zarurligini inobatgan olgan
holda identifikatorda umuman ajratuvchi belgilardan
foydalanishni tavsiya etmaymiz. HTML dasturlash tili
bo‘lmagani uchun hech qanday matematik amallar kod
ichida yozilgan deb qaralmaydi, aks holda, chiziqcha
ayirish amali sifatida qabul qilinishi mumkin bo‘lardi.

Yuqoridagi kelishuvlarga asoslanib tegning mavjud
ikki xil sintaksisini keltiramiz:

<teg nomi [teg alomatlari]> ‘

<teg nomi [teg alomatlari]> [teg asosi] </teg nomi>
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Yugorida ta’kidlab o‘tganimizday, ayrim veb-sahifalar
dasturiy ta’minotlar yordamida o‘qilib, undagi ma’lu-
motlarni o‘zlashtirish qulay bo'lishi uchun XHTML
standartlari bo‘yicha yoziladi. Unda birinchi sintaksis
bo‘yicha yozilgan teg xato hisoblanadi. Albatta yopuvchi
teg nomi ko‘rsatilishi kerak, agar u mavjud bo‘lmasa,
quyidagicha ifodalanadi:

<teg nomi [teg alomatlari] />

XHTMLni rivojlashtirish ustida faoliyat to‘xtatil-
ganligi va ushbu kitob aynan HTMLni yoritishga asos-
langani uchun biz teglarni HTML5 talablari bo‘yicha
yozishni tavsiya etamiz.

Shu o‘rinda kichik bir misol ko‘rib o‘taylik. HTMLda
satrlarni bo‘luvchi teg: br. U yopuvchi qismga ega
emas, shunchaki <br> shaklida - qo‘llaniladi. Demak,
yuqoridagi fikrni inobatga olgan holda uni <br> yoki
<br/> yoxud <br /> ko‘rinishlarida yozish mumkin.
Har uchalasi ham to‘gri hisoblanadi va bir xil natija
beradi. Biz oddiygina <br> shaklida yozishni tavsiya
etamiz, bu HTML ning asl sintaksisiga mos kelish bilan
birga yozilayotgan kod hajmini qisqartirishga ham
yordam beradi. Ammo qo‘shimcha fraymvorklardan
foydalanuvchlar uning talabiga binoan yopuvchi qismi
yo'q teglarni « />» tarzida yakunlashga odatlansalar
ham zarar qilmaydi.

HTML tilida harflarning katta-kichikligiga e’tibor qa-
ratilmaydi. Yuqoridagi tegning <br>, <BR>, <Br> va
<bR> shakllari birdek gabul qgilinadi. «Paskal» kabilar-
dan tashqari dasturlash tillarida faqat kichik harflarni
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go‘llash talab etilgani uchun dasturlovchilar orasida
kichik harflardan foydalanish ommalashgan. Teg nom-
larini ganday yozish dasturlovchiga havola, ammo biz
ham kichik harflardan foydalanishni magsadga muvofiq
deb bilamiz.

Tegning alomatlari quyidagi ko‘rinishda yoziladi:

alomat nomi = giymat

Qiymat, odatda, qo‘shtirnoq ichida yoziladi, unda
ajratuvchi belgilar, xususan, bo‘shliq (probel) gatnash-
magan bo‘lsa, qo‘shtirnoq yozish shart emas. HTML
tilida ham ko‘pgina dasturlash tillari singari ikki xil
go‘shtirnoq ishlatiladi: «"» va «'». Ammo ko‘pchilik
dasturlovchilarga odat tusiga kirganligi uchun ikkitalik
qo‘shtirnogni doim qo‘llash tavsiya etiladi. Kitobning
keyingi gismlarida sintaksis shu tariga beriladi, dastur-
chining o‘zi ixtiyoriga qarab istagan qo‘shtirnog'ini
qo‘yishi yoki ulardan umuman foydalanmasligi mumkin.

Matn ichida yoziladigan ba’zi maxsus kodlanishlarni
keltirib o‘tamiz:

ifodasi |kodi belgi|izoh
&lt; &#60; < |Kichik belgisi
&gt; &#62; > |Katta belgisi
&quot; |&#34; " |Qo‘shtirnoq
&#39; ' |Birtirnoq (opostrof)
&lsquo; |&#8216; ¢ |Chap birtirnoq
&rsquo; |&#8217; > |Ong birtirnoq
&amp; |&#38; & |Ampersand, mantiqgiy ko‘paytirish
ishorasi
&nbsp; |&#160; Ajratmas bo‘sh joy
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ifodasi |kodi belgi|izoh
&#x2012;| - |Chizigcha
&#x2010;| - |Qisqa chiziqcha
&ndash; (&#8211; | - |[Qisqa chiziq, «n» harfi kengligida
&minus; -~ |Matematik ayirish belgisi
&mdash; | &#8212; — |Of'rtacha chiziq, eni «m» harfi
‘ kengligicha
&#x2015;| — |Uzun chiziq
&shy; Bo‘g'in ko‘chiruvchi, gator oxirida-
gina (bo‘gin ko‘chirilsa) ko‘rinadi

Barcha maxsus kodlanishlarni keltirib o‘tmaymiz,
golgan belgilar oz ko‘rinishiga ega va u hujjat ichida
ganday yozilsa, kodlama to‘g‘ri tanlanganda barcha bra-
uzerlar aynan o‘zidek akslantiradi. Yuqorida chalkash-
liklarga sabab bo‘luvchi belgilanishlar keltirilgan, agar
ularni chop etishga zaruriyat tug‘lsa, jadvalda keltiril-
gan «ifodasi» yoki «kodi»dan foydalanish tavsiya etiladi.

Chop etiladigan matn katta bo‘lgan hollarda ulardagi
so‘zlarning egallaydigan hajmiga garab bir necha satr-
larga bo‘lib akslantiriladi. Bunday hollarda yonma-yon
turmasa mazmuni o‘zgarib ketadigan so‘zlar ketma-ket
qatorlarga tushib, jumla mohiyatini buzishi mumkin.
Shunday anglashilmovchilikka yol qo‘ymaslik uchun
«ajratmas bo‘shlig» ishlatiladi, u maxsus iboralarni
anglatuvchi qo‘shni so‘zlarning turli qatorlarga tushib
golmasligiga xizmat qiladi va bir gatorda yonma-yon
kelishi shart bo‘lgan so‘zlar orasiga qo‘yiladi. Brauzerlar
esa ushbu so‘zlarni ajratilgan holda namoyon etaveradi.
Aksincha, juda uzun sozning ma’lum bir qismini
boshqa satrga ko‘chirib tushirmasa, sahifaning chiroyi
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buziladigan bo‘lsa, «&shy;» belgisidan foydalaniladi.
Agar brauzer bo‘gin ko‘chirishga hojat yo‘q deb hisob-
lasa, uni so‘zdagi harflar orasida ko‘rsatmaydi; keyingi
qatorga so‘zning ajratilgan qismini tushirishga to‘gri
kelsa, qatorning oxirida uni chiziqchaga almashtiradi.

HTML tilida bo‘sh joylar, tabulyatsiya va qator ya-
kunini bildiruvchi belgilar nechta va qanday ketma-
ketlikda yozilgan bo‘lsa ham, yagona bo‘sh joy sifatida
akslantiriladi. Matn ganday ko‘rinishda yozilgan bolsa,
aynan shunday namoyon bo‘lishi uchun pre [8.8.] yoki
xmp [3.3.] tegi ichida keltirish talab gilinadi. Sababi,
HTML - belgilanishlar tili, matnning qaysi bo‘lagi gan-
day ko‘rinishda chop etilishi kerak bo‘lsa, ularni shunga
mos teglar ichida yozish lozim.

Barcha tillarda bo‘lgani kabi, HTMLda ham kodning
brauzer tahlil qilmasligi kerak bo‘lgan gqismi ajratib
qo‘yilishi mumkin. Bunday bo‘lak izoh deb nomlanadi
va quyidagi teg ichida yoziladi:

<!-- izoh matni -->

2.2. 11k bosqich

Veb-sahifa yaratish uchun biz oddiy matn tahrirlov-
chi dasturdan foydalanamiz. Aslida, turli-tuman HTML
yaratuvchi qulay muhitlar serob, ammo biz o‘rganuvchi
bo‘lganligimiz va har bir kodni o‘zimiz nima uchun
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yozayotganimizni anglab yetishimiz uchun «notepad»
ishlatishimiz maqsadga muvofiq. Yozishni osonlashtirish
va kodlarni alohida o‘ziga xos ranglar bilan farqlab
korish uchun «notepad++» yoki «Sublime»ni qo‘llasa
ham boladi. Biroq boshlangich qadamda HTML kod-
larni 0'zi yozib beradigan muhitlardan foydalanilmagani
ma’qul, sababi, ozi qo‘shib qo‘yadigan kodlar nimani
anglatishini hali to'liq o‘rganib chigmadik.

Birinchi qadamda matn tahrirlovchi dastur (sublime,
notepad++ yoki boshqa, bundan keyin MTD deb yuri-
tamiz) yordamida yangi fayl yaratamiz. Uni «UTF-8»
shaklida kodlamaga oftkazib olamiz. Sababi, butun
dunyoda mavjud belgilarning hammasi unda jamlangan,
aynan u veb-sahifalar yaratishga yo‘naltirilgan.

Ikkinchi qadamda faylga nom berib, kengaytmasini
«htm» (yoki «html», ko‘pgina kengaytmalar uchta
harfdan iborat bolgani uchun hamda HTML5ning yo*“
rignomasini inobatga olgan holda «htm»ni tanlash
tavsiya etiladi) deb saqlash kerak. Keyingi qadamlarda
bevosita kod yozib borilaveradi.

5-talqin tatbiq etilmasdan avval HTMLda resurslar-
ning yetishmasligi va aniq yagona kelishuvga amal qi-
linmasligi kod yozishda juda ko‘p muzokarali garash-
larni keltirib chiqarar edi. Yozilgan kodni yagona
qolipga solish uchun juda murakkab va esda qolishi
mushkul sintaksis asosiga hujjat turini ko‘rsatish kerak
bolgan. Agar sahifaning tarkibi keskin o‘zgartirilsa,
unga mos ravishda hujjat turi ham o‘zgartirilishi taqozo
etilgan. Hujjat turini aniqlovchi DTD fayl W3C saytidan
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olingan. Agarda sayt bilan to‘g‘ridan to'gTl aloga
mavjud bO‘ll‘nagan joyda ishlash uchurf .th:b-sal‘ufa
yozilishi kerak bo‘lsa, yana muamimo ochlqhgl.cha qo-
lavergan. Hozirda barcha brauzerlarning yudon talqin-
laridla HTML5 qofllanishi inobatga olins, veb-sahifani
DOCTYPEning soddagina ko‘rinishidan boshlayveramiz.

Demak, ilk qator doim quyidagicha boladi:
<!DOCTYPE html>

Bu va tarkibni aniqlovchi boshga teglar ).rozﬂmasa
ham, brauzerlar ularni bor deb hisoblayveradi. Ammo
biz yozayotgan kodimizga «ishlasa bo‘ldi» degan nug-
tayi nazar bilan qaramaymiz, to'gTi va talap bo‘yicha
bexato kod yozishni o‘rganamiz. Zero, biz _yozgan
ixtiyoriy kodni tahlil giluvchi tashqi dastur )fok1 o‘ziga
indeksatsiya qiluvchi (ma’lum golipda ko‘chirib oluvchi)
izlash tizimlari (masalan: Google, Yandex,. Rc‘m‘ll.)ler,
Bing va hokazolar) ham nima yozganimizni to'gTl va
tolig tushunsin.

HTMLning ko‘pgina teglari hozirda eskirgan deb
qaraladi va foydalanish tavsiya etilmaydi. Ammo 0%
vazifasini hali ham bajaraveradi. Kelgusida bunday «es-
kilik sargitlari»dan ham butunlay voz kechiladi. Sababi,
bir necha yillardan keyin yangi brauzerlar bunday kod-
larni akslantirmay qo‘yish ham mumkin.

Yana bir muhim jihat, har bir elementning paydo
bo‘lish joyi va shakliga mos ravishda teglarni 0z OT-
nida yozishga katta ahamiyat berish lozim, aks holda,
turli chalkashliklar kelib chigib, keyinchalik kamchilikni
bartaraf etish mushkullashis;’hi mumkin.
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yozayotganimizni anglab yetishimiz uchun «notepad»
ishlatishimiz maqsadga muvofiq. Yozishni esonlashtirish
va kodlarni alohida o‘ziga xos ranglar bilan farglab
ko‘rish uchun «notepad++» yoki «Sublime»ni qo‘llasa
ham bo‘ladi. Biroq boshlang‘ich gadamda HTML kod-
larni o‘zi yozib beradigan muhitlardan foydalanilmagani
ma’qul, sababi, ozi qo‘shib qo‘yadigan kodlar nimani
anglatishini hali to‘liq o‘rganib chigmadik.

Birinchi qadamda matn tahrirlovchi dastur (sublime,
notepad++ yoki boshqa, bundan keyin MTD deb yuri-
tamiz) yordamida yangi fayl yaratamiz. Uni «UTF-8»
shaklida kodlamaga o‘tkazib olamiz. Sababi, butun
dunyoda mavjud belgilarning hammasi unda jamlangan,
aynan u veb-sahifalar yaratishga yo‘naltirilgan.

Ikkinchi qadamda faylga nom berib, kengaytmasini
«htm» (yoki «html», ko‘pgina kengaytmalar uchta
harfdan iborat bolgani uchun hamda HTML5ning yo*-
rignomasini inobatga olgan holda «htm»ni tanlash
tavsiya etiladi) deb saqlash kerak. Keyingi gadamlarda
bevosita kod yozib borilaveradi.

5-talqin tatbiq etilmasdan avval HTMLda resurslar-
ning yetishmasligi va aniq yagona kelishuvga amal qi-
linmasligi kod yozishda juda ko‘p muzokarali garash-
larni keltirib chigarar edi. Yozilgan kodni yagona
qolipga solish uchun juda murakkab va esda qolishi
mushkul sintaksis asosiga hujjat turini ko‘rsatish kerak
bolgan. Agar sahifaning tarkibi keskin o‘zgartirilsa,
unga mos ravishda hujjat turi ham o‘zgartirilishi tagozo
etilgan. Hujjat turini aniglovchi DTD fayl W3C saytidan
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olingan. Agarda sayt bilan to‘g'ridan to‘gi alofla
mavjud bo‘lmagan joyda ishlash uchun veb-sahifa
yozilishi kerak bo‘lsa, yana muammo ochigligicha 4o~
lavergan. Hozirda barcha brauzerlarning yugori tal.qm-.
larida HTML5 qo‘llanishi inobatga olinsa, veb—sahlfa.nl
DOCTYPEning soddagina ko‘rinishidan boshlayveramiz.
Demak, ilk gator doim quyidagicha bo‘ladi:

<!DOCTYPE html>

Bu va tarkibni aniglovchi boshqa teglar yozilmasa
ham, brauzerlar ularni bor deb hisoblayveradi. Ammo
biz yozayotgan kodimizga «ishlasa bo‘ldi» degan nuq-
tayi nazar bilan garamaymiz, to‘'gTi va talab bo‘yicha
bexato kod yozishni o‘rganamiz. Zero, biz yozgan
ixtiyoriy kodni tahlil qiluvchi tashqi dastur yoki o‘ziga
indeksatsiya giluvchi (ma’lum golipda ko‘chirib oluvchi)
izlash tizimlari (masalan: Google, Yandex, Rambler,
Bing va hokazolar) ham nima yozganimizni to’gTi va
to‘liq tushunsin.

HTMLning ko'pgina teglari hozirda eskirgan deb
qaraladi va foydalanish tavsiya etilmaydi. Ammo 0z
vazifasini hali ham bajaraveradi. Kelgusida bunday «es-
kilik sarqgitlari»dan ham butunlay voz kechiladi. Sababi,
bir necha yillardan keyin yangi brauzerlar bunday kod-
larni akslantirmay qo‘yish ham mumkin.

Yana bir muhim jihat, har bir elementning paydo
bolish joyi va shakliga mos ravishda teglarni o'z O°T-
nida yozishga katta ahamiyat berish lozim, aks holda,
turli chalkashliklar kelib chigib, keyinchalik kamchilikni

bartaraf etish mushkullashjshi mumkin.
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2.3. Asosiy qismlar

HTML ishoratlar bilan ishlovechi til bo‘lgani uchun
ham, avvalo, ishorat o‘zi nima va qanday ko‘rinishga
egaligini aniqlab olishimiz kerak. Ingliz tilida uni URL
— «Uniform (avval uning o‘rnida Universal so'zi ish-
latilgan) Resource Locator» deb nomlash ommalash-
gan, ya'ni manbaning yagona (universal) ko‘rsatkichi.
Bu global (butunjahon) tarmoq - internetda joylashgan
manbaning manzilini aniqlovchi ishorat. Uning umumiy
ko'rinishi quyidagi shaklda bo‘ladi:

uslub: / /taxallus: kalitsoz@xost ; port/yoT?omillar#bolak

Bunda belgilangan so‘zlar quyidagi ma’nolarni ang-
latadi:

*uslub — veb-manbaga murojaat qilish uslubi,
kop hollarda tarmoq qaydnomasi nazarda tutiladi. Ma-
salan: http, ftp, https, telnet, mailto, file, data, news va
hokazo.

* taxallus — manbaga kirish imkoniyati bo‘lgan
foydalanuvchining taxallusi.
* Kalit so‘z — foydalanuvchining maxfiy kirish

sozi. Shuning uchun ham ba’zida kalit sozlarda «@»
belgisini ishlatish tavsiya etilmaydi.

*Xost — domen (sayt, server kompyuter) nomi
yoki uning IP manzili.

" port — ulanish amalga oshiriladigan port raqami.

*yol — manbaning xostda joylashgan manzilini
aniqlashtiruvchi yol. Bunda anig serverdagi imkon
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berilgan papka manzili yoki qiymatlar ketmfi-kethgl
tagsim («/») bilan ajratilgan holda ko‘rsatilishi mum-
kin. Server o‘zining sozlanishga qarab, giymatlarni mos
tarzda qabul qiladi.

= omillar — sahifani ko‘rish uchun qo‘shimcha ra-
vishda kiritilishi kerak bo‘lgan giymatlar, ular «&» b.el-
gisi bilan ajratilgan holda o‘zgaruvchi nomiga beriladi.

» bo‘lak — sahifa uzun boflgan hollarda aynan
qaysi bo‘lak ekran boshida ko‘rinishini ta’'minlovchi
belgilanish.

Agar manba hamma uchun ochiq bo‘lsa, unda taxal-
lus va Kkalit so‘zlar yozilmaydi. Port raqami ko‘rsatil-
magan hollarda uni qaydnomaning odatiy qiymatida
berilganday qabul giladi. Ishoratga misol ko‘rib o‘tamiz:

http://yurt.uz/?a=16

Omillarda ko‘rsatilgan «a»ning giymati o‘zgartirilsa,
sahifa ham mos ravishda o‘zgaradi.

HTML uchta asosiy gismdan tashkil topadi.

Birinchisi — DOCTYPE. U haqida oldingi mavzuda
to‘xtalib o‘tdik. [2.2.] U hujjat XML, XHTML yoki bu-
tunlay boshqa tilda emas, aynan HTMLda yozilganligini
anglatadi. Hujjatni o‘giyotgan brauzer yoki boshqa
dastur aynan qanday kelishuv asosida tahlil qilish
kerakligini anglab olishi uchun bu juda muhim.

Ikkinchisi — bosh qismi. U head tegi ichida yoziladi
va hujjatni shakllantirish uchun kerakli ma’lumotlarni
o‘zida jamlaydi. Unda hujjat aynan qaysi kodlamadaligi,
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nishonchasi, sarlavhasi hamda sahifaga qo‘shimcha yuk-
lanadigan fayllar ro‘yxati va boshga muhim ma’lumotlar
yoziladi. Har bir qo‘shimcha ko‘rsatilgan fayl yuklanib
bo'lishi bilan ishga tushadi, ya’ni undagi kodlar tahlil
qilinib akslantiriladi. Shuning uchun ham bosh gismida
brauzerda ko‘rinuvchi ifodalar yozib bo‘lmaydi deya ol-
maymiz. Ammo bunday yozish mantigiy xato bo‘lganligi
bois tavsiya etilmaydi.

Uchinchisi — asosiy gism yoki tana qismi. U body
tegining ichida yoziladi va brauzerning akslantiruvchi
maydonini tola egallaydi. Barcha ko‘rinuvchi (hatto
ko‘rinmaydigan) tasvirlar undan o‘rin oladi. Shu o‘rinda
aniglik kiritib o'tish kerakki, hozirda head va body teg-
larining keskin farqi qolmagan. Birida yozilishi kerak
bo‘lgan teg boshqgasida yozilsa ham, hech xatosiz baja-
rilaveriladi. Bu, bir tarafdan, juda chalkashlikka olib
kelsa-da, ikkinchi tarafdan, kerakli faylarni faqat unga
murojaat bo‘lgandagina yuklab olib bajarishni ta’min-
laydi va shu bilan tezkor ma’lumot almashinib, saytlar-
ning tez ishlashiga zamin yaratadi. Modomiki shunday
ekan, biz head va body orasida mantigiy chegara yasab,
«bosh qism»ga faqat hujjatni shakllantirishda kerak
bofladigan tavsif-xabarlar® yig'adigan bo‘lim sifatida;
«asosly gism»ga esa brauzerda ko‘rinish va ma’lumot
akslantirishga xizmat giladigan bo‘lim deb qaraymiz.

'Tavsif xabar — uni meta-malumotlar deb ham yuritiladi. Ammo
biz xabar deganda katta hajmli malumotni emas, faqat asosiy mazmunni
ifodalovchi qisqa axborotni tushunamiz. “Meta” degan old qo’shimchaning
aniq tarjimasi mavjud emas, metadata - hujjat aslida ganday va nima-
dan iboratligini aniglovchi tavsif-xabar degan ma’noni bildiradi.
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Keyinchalik kiritilgan DOCTYPEni inobatga olma-
ganda, barcha teglar, aniqrogt, ikkinchi va uchinchi
qismlar yagona html tegi ichida yoziladi. DOCTYPE,
HTML, HEAD, BODY — bu kodning bolimlarini bildi-
rib, bitta veb-sahifa uchun faqat bir marta yoziladi.

2.4. Sahifaning bosh gismi

Kelishib olgan mantiqiy chegaramizga binoan bosh
gismga, ya'ni head tegida fagat veb-hujjatimizni akslan-
tirishda kerak bo‘ladigan ma’lumotlarni yozamiz. Quyi-
da keltiriladigan tavsif xabarlarni, fagat va fagat bosh
qismda yozish tavsiya etiladi. Aks holda, barcha brau-
zerlarda bir xil namoyon bolmasligi mumkin. Masalan,
kodlamani albatta hujjatning ilk 512 bayti ichida e’lon
qilish shart. Aks holda, brauzer o‘zining odatiy qiymati
bo‘yicha yoki ochilayotgan hujjatning operatsion tizim
aniqlagan kodlamasida ko‘rsatilganday akslantiradi.

HTMLning 5-talginida kodlamani ko‘rsatish sintak-
sisi ancha soddalashtirilgan. U quyidagicha yoziladi:

<meta charset="UTF-8">
Tashqi fayllarning ko‘rsatishda to‘liq URL ishlatilishi
yoki joriy hujjatning joylashgan o‘rniga nisbatan yoli
ko‘rsatilishi mumkin. Masalan, biror rasmni ko‘rsatish
uchun uni joriy fayl yonidagi «img» jildiga joylagan
bolsak, oddiygina «/img/rasm.png» ko‘rinishida unga
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murojaat qilinadi. Bu, albatta, yozilayotgan kodning qis-
qa bo'lishini ta’minlash bilan birga domen o‘zgarganda
faylni topa olmay qolish xatoligidan ham saqlaydi. Agar
veb-sahifa yaratish jarayonida bir necha manbadan
ishorat ko‘rsatish zaruriyati bo‘lsa, unda tashqi jildlar
ro‘'yxati base tegida ko‘rsatilishi kerak, sintaksisi:

<base href=ishorat [target=nomlanish]>

Bunda:

* ishorat — tashqi manbaning katalog manzili.

" nomlanish = _blank | _self | _parent | _top —
ochilayotgan ishorat yuklanishi kerak bo‘lgan oyna yoki
freym nomi.

o _blank - ishoratni brauzerning yangi oynasiga
ochadi.

o _self — odatly giymat, ishoratni brauzerning
joriy oynasiga ochadi. Freym [5.7.] mavjud
bolmasa, quyidagi alomatlar ham xuddi shu
singari ishlaydi.

o _parent - freym ichidagi ishoratni tashgqi
sahifada ochadi.

o _top — freymlarni bekor qilib, ishoratni joriy
oynada ochadi. |

Tashqi fayllarni boglash uchun link tegidan foyda-
laniladi. Uning to‘la sintaksisi quyidagicha:

<link href=ishorat [type=fayl turi] [title=maitn]
[charset=kodlama] [hreflang=til belgisi]
[rel=munosabat] [sizes=0Tcham]

[media=qurilma turi]>
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= ishorat — bog‘lanayotgan faylning manzili.

» fayl turi — faylning MIME (Multipurpose Inter-
net Mail Extension — internet pochtasining kop maq-
sadli kengaytmast) turi: text/html, text/css, image/gif
va hokazo ko‘rinishda bofladi. Ko‘rsatilgan fayl aslida
nima ekanligini anglatadi. Nomlanish bir garaganda tu-
shunarli, lekin uning to'lig va to'gTi ro‘yxatini aniglab
bo‘lmaydi, u doim kengayib boraveradi. HTML5da agar
rel ko‘rsatilgan bo‘lsa, fayl turini ko‘rsatish shart emas.

« kodlama — kodlama nomi. Agar boshgasini ish-
latishga jiddiy sabab bo‘lmasa, UTF-8 dan foydalanish
tavsiya etiladi. Bu turli tillardagi harf va belgilanishlar-
ni to‘'g'ri akslantirishga kafolat beradi.

= munosabat — veb-sahifaga nisbatan unga bog'-
lanayotgan fayl qanday munosabatdaligini aniqlaydi.
Bunda yoziladigan kalit so‘zlar HTMLda mavjud tu-
shuncha bo'lsa, boglanayotgan faylni o‘sha tushunchada
ifodalanganday tahlil qilib yuklanadi. Masalan, unga
«stylesheet» deb yozilsa, CSS jadvali sifatida garaladi;
«alternate» deb yozilsa, u HTMLda emas, unga bosh-
qacha belgilanishlar tilida (XML yoki boshqada) yozil-
gan hujjat sifatida qaraladi.

» matn — bog‘langan fayl sarlavhasi.

= til belgisi — ikkita harfdan iborat til belgilanishi,
masalan: uz, ru, en. :

« o'lcham — bu alomat HTML5da kiritilgan, lekin
brauzerlar uni qo‘llashni boshlagani yo'q. Odatda, ko'r-
satilgan rasm ganday kattalikda bo‘lmasin, uni brauzer
16x16 olchamgacha kichiklashtirib veb-sahifa nishon-
chasi sifatida akslantiradi. Matematik nugtayi nazardan

23



umumjahon kelishuviga asosan, birinchi eni, keyip
lotincha «x» harfi, so‘ngra bo‘yi nugqtalar hisobida
yoziladi. Hozircha ushbu alomatdan foydalanish tavsiya
etilmaydi.
» qurilma turi — fayl qanday qurilmalar uchup
ishlashini aniqlaydi:
o all — barcha qurilmalar (odatiy giymati).

o braille — kozi ojizlar uchun Brayl tizimj
asosida ishlovchi qurilma.
o handheld — ekrani kichik smartfon yokj

shunga o‘xshash qurilmalar.
o print — chop etish qurilmalari.
o screen — monitor ekrani.

o speech — ovozli qurilmalar, matnni o‘quvchj
brauzerlar. :

o projection — proyektorlar.

o tty — imkoniyati cheklangan ekranlar, termi-

nallar, ixcham qurilmalar.
o tv — televizorlar.

LINK tegi jorly veb-sahifa akslanishi uchun kerak
bo‘ladigan qo‘shimcha fayllarni biriktirish uchun ishla-
tilganligi sababli ham, u HTMLning bosh gismida yozi-
lishi kerak bo‘lgan teg bolgani uchun ham unga
yozilgan ma’lumotlar veb-sahifaga nishoncha qo‘yishdan
boshga hollarda hech bir ko‘rinishda brauzerda akslan-
tirilmaydi. Faqat yangiliklardagi gisqacha daraklarnigina
ko‘rsatib boruvchi RSS (Really Simple Syndication)
yoki boshga shunga o‘xshash XML fayllari ko‘rsatilgan
bo‘lsa, fagat Opera brauzeri uni ishorat yoziladigan
oynachaning o‘ng gismida title alomatida yozilgan nom
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bo‘yicha ko‘rsatadi. Qolgan hollarda yozilgan ma’lumot-
lar faqat brauzer va HTMLga ishlov beruvchi dasturlar
uchun muhim ahamiyat kasb etadi. _
Bosh gismda yozilishi kerak bolgan meta te.glda
sahifaning qaysi tildaligi, muallifi va boshqga xusu51y.at-
larini aniglash mumkin. Ammo HTMLning 5-talginida
bunday xususiyatlarni aniqlash vazifasi yangi kiritilgan
teg va alomatlarga yuklatilganligi sababli unga ko'p
to‘xtalmaymiz, fagat sintaksisini keltirib o‘tamiz:

<meta [name=nom] [http-equiv=tarkib turi]
[content=tarkib]>

Veb-sahifa uchun tilni ko‘rsatish, izlash tizimlari
yoki boshqa dasturlar lotin harflarida yozganimizda uni
turkcha, kirill harflarida yozganimizda esa ruscha deb
xato aniglab olmasligi uchun juda muhim. Til meta
tegida emas, hujjat turini aniglovchi «doctype»dan
tashgari barcha kodni ozi ichiga oluvchi html tegida
aniqlanadi. U quyidagi alomatlarga ega:

o lang — til belgilanishi.
o manifest — sahifa yuklanayotganda bajarilib
turuvchi dastur manzili.

Veb-sahifaning sarlavhasi, aniqrog'i, nomlanishi title
tegi yordamida beriladi. Ushbu nom brauzerning eng
yuqori gismida nishonchadan so‘ng ko‘rinadi.

Yuqorida bayon etilgan bilimlarga asoslanib bosh
gismga kattaroq e’tibor qaratgan holda eng kichik
HTML kodini yozamiz:
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<IDOCTYPE html>
<html lang="uzu>
<head>

<meta charset="utf-8"> )
<base href="http://yurt.uz/" target="_self">
<link rel="alternate" href="/rss"
type="application/rss+xml"
title="RSS daraklar"> .
<link rel="alternate icon" href="ico.gif" >

<title>HTML 5 va CSS 3 saboqlari</tii;1e>
</head>
<body>
HTML5dan ilk saboq
</body> »
</html>

‘.

2.5. Sahifaning asosiy qismi

Asosiy qism, ya’ni body bo‘limida yozi.ladjgar.l har lzin'
teg brauzerda ma’lum obyekt yarat‘a("ll: As‘hda, bﬁ al}('
tegining o‘zi ham brauzerning to'gri to'rtburc
shaklidagi namoyish maydonini to‘liq egalla'ly.dl. Ammqu
barcha obyektlar ham ko‘rinadigan bo‘lmasligi, hatto
ular  alohida-alohida joylangan bir nec'ha b?s.hqa
obyektlarining ustidan o‘rin olishi .murflkm, y‘a ni du
ustki qatlamda akslantirilgan bo‘ladi. Nima .bo ?gan a
ham, barchasi body tegining ichki ele;nentlan‘ hlsob.la-
nib, body eng ostki gqatlamdan o‘rin oladi. Uning
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barcha imkoniyatlarini o‘ziga ko‘chirib olgan (.liV
mukammal teg hisoblanib, belgilanishlar tilida muhim
ahamiyat kasb etadi. .

Veb-sayt yaratar ekanmiz, avvalo, u ganday bolim-
lardan tashkil topgan bo‘lishi kerakligini aniglab, unga
mos ravishda ekranni to‘gri to‘rtburchak shaklidagi
bo‘laklarga bo'lib olish lozim. Eskiz tayyor bo‘lgandan
keyin brauzer o‘zi ishlayotgan kompyuter va monitor,
operatsion tizim va foydalanuvchilarning tanloviga qarab
turli olchamda bo‘lishi mumkinligini inobatga olgan
holda, har bir obyektning hajmini va barcha olcham-
larning o‘zgaruvchanligini hisobga olib belgilanishlar
tilida kod yozishni boshlagan ma’qul.

Sayt umumiy holda quyidagicha ko‘rinishda bo‘ladi:

""""""""""""""""""""""" Sadavhagqsmi
[ T Sayt bolimlari va xizmatlarl
{ Chapbom | | . Asosiybolm || Omgbolm |
i i Bo'llm yugor taveifiari i K
i Vo e e =] :l i
v v o[ - Te 4
H i: 15 A "
i I | o
:i 1 vy I in
' Bottm !}t 1 Bofim i
o manl * Boim matr HE i:
' ! ' i
| ' =' HE ¥
. | Sl I
[ e I3R! M
’? HH Bofim quyi tavsifiari [ It
i'~~—-—~-JE e [} L M|
P Holat satr va dasturiovehllar matumotand E

HTMLning avvalgi talginlarida har bir joylashuvni
aniqlovchi teg bo‘lmagan, shuning uchun dasturlovchi-
lar div tegini turlicha xususiyatlar bilan hamma yerda
qgo‘llashga majbur bo‘lishgan.
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5-talqinda joylashtirishni qulaylashtiruvehi va yagona
qolipga soluvchi maxsus teglar kiritilgan. Yuqoridagi
ko‘rinishga ega veb-saytimizni mavjud teglar asosida
chizib chigamiz. Qaysi qism kerak bo‘lmasa, uni hosil
qiluvchi teglar yozilmasligi kifoya.

Saytning bosh sarlavhasi, kichik mavzusi, sohasi va
boshqa xususiyatlari, odatda, h1, h2, h3, h4, h5 va hé
teglari ichida yozilishi tavsiya etiladi. Ularning yagona
alomati mavjud:

<hN align = left | center | right | justify></hN>

o left — odatiy qiymat, chap tarafga tekislaydi.

o center — satr maydon o‘rtasida joylashadi.

o right — o‘ng tarafga tekislaydi.

o justify — bir necha satrli yozuvlarni ikki
tarafga ham tekislaydi.

Eng katta sarlavha h1 da, eng kichigi h6é da yoziladi.
Ularni umumlashtirish uchun hgroup tegi ichida yozish
tavsiya etiladi.

Sayt sarlavhasi, tamg‘asi, shior va targ‘ibotlari bilan
birgalikda uning bo‘limlari, izlash va boshqa asosiy xiz-
matlarini o‘z ichiga olgan gism — saytning bosh qismi
hisoblanadi va u header tegi ichida yoziladi.

Asosiy gismda ishoratlar «a» tegi yordamida beri-
ladi. [3.5.] Saytning bo‘limlari va xizmatlarini ko‘rsa-
tuvchi ishoratlargina joylashgan qismi nav tegi ichida
yozilishi tavsiya etiladi. Boshqa ishoratlarni nav ichiga
olib umumlashtirish taqiglanadi.

O‘ng va chapda joylashgan bo‘limlar aside tegi ichi-
da yozilishi kerak.
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Veb-sahifaning asosiy, takrorlanmaydigan, urgu jben.-
ladigan qismi main tegi ichida yozilishi tavsiya etiladi.
Ushbu teg bitta sahifa uchun yagona bo‘lishi va mos
ishorat bo'yicha o'ziga xos ma’lumotlarni ichiga olishi
shart.

Sahifaning asosiy maqola chiqadigan qismi article
tegida berilishi kerak. Holat sarti, dasturlovchilarning
mualliflik huqugqi, sayt qachon tashkil topgani va shun-
ga o‘xshash ma’lumotlar footer tegida joylashishi talab
etiladi. Boshga zarur bo‘ladigan bo‘laklarning teglari
section yordamida ajratilishi lozim.

Yuqoridagi kelishuvlarni inobatga olgan holda sahi-
faning asosiy qismini quyidagicha tarkibda yozishimiz
mumKkin:
<body>

<header>

<hgroup>
<h1 align="center"> HTMLS5dan ilk saboq </h1>
<h4 align="right">
Mukammal dasturlash kitobidan
</h4>

<h6 align="right"> 1-kitob </h6>
</hgroup>
<nav>

<a href="html.htm">HTML5</a>

<a href="css.htm">CSS3</a>

<a href="script.htm">JavaScript</a>
</nav>

</header>
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<aside id="left", .
<P>HTML5</p> "
<p>CSS</p>
<p>JavaScript< /p>

</aside>

<aside id:"pight">
<nav>
<a href="abook.htm">Kitoblar</a> <br>
<a href="sbook.htm">Qo‘llanmalar</a> <br>

<a href="hbook.htm">Ma’lumotnomalar</a>
</nav>

</aside>

<main>
<article>
Ushbu joyda sahifaning asosiy urg‘u beriladigan
ma’lumotlari joylashadi.
</article>
</main>

<footer> © 2021 </footer>
</body>

Albatta, u kutilganday chiroyli shaklda namoyon
bolmaydi. Uni o‘zimiz xohlaganday chigadigan qilishi-
miz uchun CSSdan foydalangan holda (8-boflimda ba-
tafsil bayon etilgan) maxsus jilolar bilan yozish kerak,
keyingi mavzularda obyektlarga bezak berishni misollar
bilan tanishib o‘tamiz.
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2.6. Alomatlar giymatlarining turlari

Ba’zi istisnolardan tashqari umumiy holda tegla.r qu-
yidagicha ko‘rinishdagi sintaksisda yozilishi lozimligi
" bilan tanishdik:

<teg nomi [alomat nomi = giymat] [..]> .. </teg” nomi>

Bunda «qgiymat» birtirnoq ichida berilishi yoki
ajratuvchi  belgilar gatnashmagan holda umuman
qo‘shtirnogsiz yozilishi mumkin, ammo turli chalkash-
liklarga sabab bo‘lmaslik uchun, yuqorida ta’kidlagani-
mizday, ikkitalik qo‘shtirnoq ichida yozishni tavsiya
etamiz.

Ba’zi teglarning qiymat berish majburiy bo‘lgan alo-
matlari bo‘ladi. Masalan, rasmni ko‘rsatuvchi tegga,
albatta, rasmning manzilini berish shart, aks holda, u
tegning samarasi bo‘lmaydi. Boshqa teglarda esa alo-
matning nomini yozish kifoya qiladi, ularga giymat
berish shart emas. Ushbu hollar fagat mantiqiy «rost»
yoki «yolg‘on» qiymat gqabul qiladigan alomatlargagina
taallugli. Bunday teg va alomatlar bilan kelgusida
batafsil tanishamiz, hozir alomatlarga beriladigan qiy-
matlar qanday ko‘rinishlarda bo‘lishini aniqglab olishimiz
lozim. Buning uchun qiymatlarni bir necha turlarga
ajratamiz:

= Mantiqiy tur (boolean) — faqat «rost» yoki
«yolg‘on» qiymatlaridan birini qabul qiladi. Rost qiy-
mat «true», «on», «yes» singari so‘zlardan biri orqali
ifodalanadi. Yolg'on qiymat esa «false», «off» yoki
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«no» so‘zlari bilan belgilanadi. Agarda rost ham emas,
yolg'on ham emas giymat berib, natija gabul qilishnj
brauzerning o‘ziga qo‘yib berishga to‘gri kelsa, unday
holda «auto» so‘zini qo‘llash lozim. Bunda natija yana
qandaydir qo‘shimcha shart bajarilishiga qarab hisobla-
nadi.

* Butun (integer) — bu elementar matematikada
qo‘llaniladigan butun son.

* Haqiqiy (real) — bu fagat o‘nlik, ya’ni nuqta
bilan yoziladigan matematik haqigiy son. Cheksiz va
davriy kasrlar ushbu turga kirmaydi.

*"Son (number) — bu butun va haqiqiy sonlar
umumlashmasi, 0‘z o‘rnida ular «—» va «+» ishoralari
bilan yozilishi mumkin.

* Olcham (size) — bu, odatda, «son»dan Kkeyin
uning qaysi nisbiy kattalikda ekanligini aniglash uchun
qoTlaniladi. Nol har ganday kattalikda birday nol (0)ni
anglatgani uchun undan keyin «o‘lcham» qo‘yish shart
emas. Nisbiy kattaliklar quyidagilardan iborat:

o px - piksel, qurilmaning eng kichik o‘lchamli

elementi. o
oem - mos husnixatdagi «m» harfi enichalik
kattalik. '
oex — mos husnixatdagi «x» harfi balandliga

teng olcham.

ocm - santimetr.

o mm - millimetr.

oin - dyuym, taxminan 2,54 santimetr. .

opt - nuqgta, bu olcham Macintosh tizimlari
uchun. Masalan, 12 pt Macintoshda 12 ta nugq-
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taga teng bo‘lsa, Windows tizimida 16 dan 22
gacha oraligda bo‘lishi mumkin.

o pc - pika, olchami 12 ta «nuqta» (pt) kat-
taligiga (=35/83 smga) teng. . .

« Foiz — sondan keyin «%» belgisini go’yish bilan
ifodalanadi. Uning qiymati tashqi element o‘lchamiga
nisbatan aniqlanadi. _

* Qisqa o‘lcham — hech ganday kattaliksiz, faq:at
son orqali ifodalanadi. Agar sonning 0‘Zi berilsa, ol-
chamni shu soncha piksel sifatida qabul giladi. Agar
sondan keyin «*» qo'yilgan bo‘lsa, obyektning o‘lchami
yonidagilardan shuncha marotaba farglanishini angla-
tadi. Masalan, jadvalning bitta ustuni ikkinchisidan uch
marta katta bo'lishi talab etilsa, birinchisiga «1*» (yoki
«*»ning ozi), ikkinchisiga «3*» giymat berilishi kerak.

= Ishorat — URL, uning gandayligi bilan avval ta-
nishganmiz. [2.3.]

* Burchak — burchak va aylana yoylarini aniqlash
uchun sondan keyin quyidagi kattaliklar ishlatiladi:

o deg — gradus. Geometriyada o‘rganganimizday,
u 0 dan 360 gacha giymat qabul qiladi. Albat-
ta, manfiy qiymat berish ham mumkin, masa-
lan: —10deg = 350deg

o grad — gradian. 0..400 oraligdagi butun son-
larni qabul giladi. 100 «grad» — to‘g'ri burchak.

o rad - radian. 0.7t oraligdagi haqigiy sonlarni
qabul qiladi. 1.5707rad = Y27 to‘g'ri burchakni
anglatadi.

o turn — gancha qism aylantirishni bildiradi, 0..1
oraligdagi haqiqiy sonni gabul qiladi.
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- vaqt — sondan keyin quyidagi kattaliklar bilan

aniglanadigan ollchov:
os  — soniya.
o ms — millisoniya.

« Chastota — 0lchovi sondan keyin quyidagi katta-
liklar bilan aniglanadi:

ohz - gers.
o khz - kilogers.

-« Belgi — ASCII jadvalida keltirilgan bir bayt hajm-
li yagona kod.

= Satr — qo'shtirnoq ichida yoziladigan bir qator-
dan iborat belgilar ketma-ketligi. Satr bittalik yoki
ikkitalik go‘shtirmoqga olinishi mumkin, gay biri bilan
ochilsa, o‘sha bilan yopiladi. Shuning uchun ham biri-
ning ichida ikkinchisidan foydalanish mumkin, ammo
ichma-ich qollanilmaydi. Satr ichida ayni qo‘shtirnoq
ishlatilishi kerak bo‘lsa, «\»dan («orttagsim»dan) so‘ng
yoziladi yoki uning maxsus kodidan foydalaniladi. [2.1.]

» Matn — xatboshilar bilan biriktirilgan «satr»lar
majmuasi.

* SDATA — bu oddiy (teg va buyruqlarsiz) matn-
ning brauzer akslantiradigan ko‘rinishi demakdir. Unda
satrlarni bo‘luvchi belgilar, tabulyatsiyalar umumlash-
tirilib, bitta bo'sh joy sifatida yoziladi. Maxsus kodlar
akslanadigan ko'rinishida keltiriladi. U qo‘shtirnoq ichi-
da yozilmaydi, tegning yakunini anglatuvchi «</» belgi-
lar juftligi uchraganda CDATA ham ozining poyoniga
yetganini tushunadi.

= Aniqlangan tur — bupday tur bir qancha gabul
qilinishi mumkin bolgan «satr»larning to‘plamidan
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tashkil topadi. Noto‘gri yoki aniglanmagan qiymat
berilgan holda brauzer odatiy qiymatni oladi. Masalan,
matnning yotiq joylashishini aniqlovchi align alomati
fagat «left», «justify», «center» hamda «right»
giymatlaridan birinigina qabul gila oladi. Unga giymat
berilmaganda yoki ushbu to‘rtta so‘zdan boshga narsa
yozilganda odatiy qiymati «left»ni qabul qilgandagidek
ishlaydi. [2.5.]

» Rang — tasvirlanish rangini belgilovchi kattalik.
U standart nomi bilan yoki RGB (gqizil, yashil, ko'k)
tagsimoti yordamida, o‘noltilik sanoq tizimi bo‘yicha
har uchala rang uchun noldan FF gacha giymat berilib,
«#» belgisidan so‘ng ularni birlashtirib yozish orqali
ifodalanadi. Qizil (#FF0000) — red; Yashil (#00FF00) —
green. (Mugovaning orqasida ommabop rang nomlari
bilan RGB kodlanishlari keltirib o‘tilgan)

* MIME — fayl turini aniqlovchi satr. [2.4.]

» Zarurmas qiymat. Ba’zi alomatlarga qiymat ber-
masa ham, uning mavjudligining o‘zi kutilgan natijani
beradi. Masalan, obyektdagi «checked» - tanlashni
anglatuvchi alomati, uning teg xususiyatlarida ishtirok
etishining o‘zi obyektning qiymati rost (belgilangan)
ekanligini anglatadi. Agar boshqa alomatlar singari bir
xil andozada yozish lozim bo‘lsa, qgiymat sifatida
o‘zining nomi beriladi: checked="checked"

* Identifikator. Har bir tegning «id» alomatiga
sahifa ichida takrorlanmasligi talab etiladigan identi-
fikator berish mumkin, fagat «name» alomatini nom-

lashda «kelishilgan identifikator»dan [2.1.] foydalansa
bo‘ladi.
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Sondan keyin ko‘rsatiladigan kattaliklar hech qanday
bo‘sh joy va ajratuvchilarsiz, sonning oxirgi ragamidan
so‘'ng unga biriktirib yoziladi.

2.7. Universal alomatlar

-HTML tilida hamma teglar (odatda, body tegida
yozilishi kerak bolgan teglar nazarda tutiladi) qo‘llay-
digan universal alomatlar mavjud. Ularni quyida alifbo
tartibida tavsiflari bilan batafsil keltirib o‘tamiz:

* accesskey — qiymati: belgi, «O»dan «9»gacha
ragamlar va «a»dan «z»gacha lotin harflarini gabul
giladi. Tugmalar birikmasi (qo‘shtugma) bosilganda
brauzerdagi obyekt faollashadi va uning ustida amal
bajarish imkoniyati paydo boladi. Ammo qo‘shtugmalar
hamma brauzerda ham bir xil emas. Har bir brauzer-
ning oz foydalanuvchilari unga biriktirilgan qo‘shtug-
malarga ko‘nikma hosil qilib olgan. Shu o‘rinda eng
ommabop brauzerlar uchun accesskey="x" qiymat beril-
ganda ganday qo‘shtugma bosish lozimligini keltiramiz:

o Internet Explorer: Alt + X
o Microsoft Edge: Alt + X

o Chrome: Alt + X

o Opera: Shift + Esc, X

o Safari: Alt + X

o Firefox: Shift + Alt + X
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Unutmaslik lozimki, ushbu birikmalar Windows ope-
ratsion tizimi uchun berilgan MacOSda «Ctrl» tugma-
sini qo‘shib bosish talab etiladi. Linuxda esa ayrim
birikmalar ishlamasligi ham mumkin.

» class — qiymati: aniglangan turlar. CSS yorda-
mida aniqlangan jilo nomi beriladi. Bir nechta noml?u-
bo'sh joy bilan ajratib yoziladi. Nomlar faqat lotin
harflari, raqamlar, chizigcha va tagchiziq ) yordam1d.a1
berilishi mumkin. CSS bilan keyingi bolimlarda batafsil
tanishamiz. o

= contenteditable — qiymati: aniglangan mantiqly
tur (true yoki false). Brauzerdagi obyekt qu‘manm
foydalanuvchi o‘zgartirishi mumkinligini aniqlaydl.. Alo-
matning o‘zi yozilib, qiymati berilmagan holda uni ros’F
(true) deb gabul qiladi. Odatiy giymatni esa tashqi
tegnikidan o‘zlashtirib oladi.

= contextmenu — qiymati: aniglangan tur, unga
menu tegi yordamida yaratilgan ro‘yxatning IDsi beri-
ladi. Shunda obyekt ustida o‘ng tugma bosilganda
chiquvchi menyuga ko‘rsatilgan ro‘yxat qo‘shilishi kerak,
afsuski, HTMLning 5-talginidagi ushbu ajoyib imko-
niyat hozircha hech bir brauzerda tatbiq etilmagan.

= dir — qiymati: aniqlangan tur. Matnning namo-
yon bo‘lish yo‘nalishini aniglaydi: ltr — chapdan o‘ng-
ga, it — o‘ngdan chapga. Yunikod kodlamasida arab
va yahudiycha tillar yo‘nalishi o‘ngdan chapga deb
biriktirilgan, shuning uchun «dir» ularga ta’sir qilmay-
di. Ammo boshga hollarda matn yo‘nalishini o‘zgarti-
rish uchun «rtl»ni qo‘llasa bo‘ladi, «ltr» esa uning
odatiy qiymatidir.
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" hidden — obyektning brauzerda ko‘rinmasligini
ta'minlaydi (zarurmas qiymat). Uni ishlatish tavsiya
etilmaydi, bunday imkoniyat CSS yordamida berilgani
ma’qul, shuning uchun ham ba’zi brauzerlar uni qo‘lla-
maydi.

= id — identifikator. Obyektning takrorlanmas nomi-
ni berish uchun foydalaniladi. [2.1.]

» lang — obyekt ichida qaysi til belgilanishlaridan
foydalanish kerakligini anglatadi, qiymati: aniqlangan
tur. Shu o‘rinda standart bo‘yicha qaysi tillardan foyda-
lanilishini keltirib o‘tamiz.

1-jadval. Muomala tillarining kodlari:

Til,  |kod|Til ~ |kod]Til kod| Til kod
Abxaz |ab |Dzong-ke |dz |Maoriy mi |Tojik tg
Aymara |ay |Zulu zu |Maratxi mr |Tay (siam) |th
Alban |sq |Ivrit he |Moldav mo | Tamil ta
Amxar |am |Idish yi |Mongol mn|Tatar tt
Angliy |en |Indoneziy |[id [Nauru na |Tvi tw
Arab ar |Interlingva |ia |Nemetskiy |de |Telugu te
Armyan |hy |Interlingve [ie |Nepal ne |Tibet bo
Assam |as [Yoruba yo |Norvej no |Tigrinya [t
Afar aa |Irland ga |Ozarbayjon |az |Tongan to
Afan om |Island  |is [Oksitan oc Tsonga ts
(oromo) (shangaan)
?;ﬁs ?:tlu) ps |Ispan es |Oriya or |Turk tr
Afrikan |af |Italyan it |Pandjabi [pa |[Turkmen |tk
Bask eu |Kanada kn |Persid (fors) [fa |O‘zbek uz
Bashkir (ba |Katalan ca |Pol p! |Uyg‘ur ug
Belorus |be |Kashmiri |ks |Portugal |pt |Ukrain uk
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Til kod[Til kod[Td __ [kod/Til - |ked
Bengali [bn |Kechua qu |Retoroman [rm |Urdu ur
Birman |my |Kinyaruanda|rw |Rumin ro |Farer fo
Bislama |bi |Koreys ko |Rus ru |Fidjiy fj
Bixari |bh |Korsikan co |Saami sz |Fin fi
Bolgar |bg |Kosa xh |Samoan sm |Fransuz |fr
Breton |br |Kurd ku |Sanskrit sa |Friz fy
Valliy cy |Kurundi rn |Sanyo sg |Xausa ha
Venger |hu |Kxmer km |Serb Sr |Hindi hi
Volapyuk|vo |Qirg'iz ky |Serboxorvat|sh [Xitoy zh
Volof wo |Qozoq kk |Sesoto st |Xorvat hr
Vetnam |vi |Laos lo |Setsvana |tn |Chex cs
Galisiy (gl |Latviy lv |Singal si |Chivenda |ve
Golland [nl |Lotin la |Sindxi sd |Chishona [sn
Grenland |kl |Lingala In |Sisvazi ss |Shved sv
Greche |el |Litov - |t |Slovan sk |Esperanto |eo
Gruzin |ka - {‘slgll‘ghy sb |Sloven sl E(;rsmlg:;los ik
Guarani (gn |Makedon |mk |Somali So F:shplos i
(inuit)

Gudjarati|gu |Malagasiy |mg |Suaxili sw |Eston et
Gel gd |Malay ms |Sundan su |Yavan jv
Dat da |Malayalyam |ml |Tagal tl |Yapon ja
Djuang |za |Maltly mt

Ba’zi tillar bir nechta davlatlarda turlicha talginda
go‘llaniladi. Xatolik va chalkashliklar yuzaga kelmasligi
uchun har bir tilni go‘llaniladigan davlatiga qarab bel-
gilash kiritilgan. Ushbu kitob mukammal gqo‘llanma
bo‘lganligi bois o‘quvchilarimizga qo‘shimcha adabiyot
tavsiya qilish o‘rniga tillar jadvalini to‘laligicha kelti-
rishni ma’qul topdik.
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2-jadval. Davlatlar boyicha muomala

tillarining kodlari:

Ingliz Arab Ispan
Avstraliya en-au | Jazoir ar-dz |Argentina |es-ar
Beliz en-bz | Bahrayn ar-bh | Boliviya es-bo
Buyuk Britaniya | en-gb | Misr ar-eg |Venesuela |es-ve
Irlandiya en-ie |Iordaniya [ar-jo |Gvatemala [es-gt
Kanada en-ca |Iroq ar-iq |Gonduras |es-hn
Karib oroli en Yaman ar-e |Dominikan |es-do
Yangi Zelandiya | en-nz | Qatar ar-qa |Ispaniya es
AQSh en-us | Kuvayt ar-kw | Kolumbiya |es-co
JAR en-za | Livan ar-lb |Kosta-Rika |es-cr
Yamayka en-jm | Liviya ar-ly |Meksika es-mx
Golland Marokash |ar-ma |Nikaragua |es-ni
Belgiya nl-be | BAA ar-ae |Panama es-pa
Niderlandiya nl Oman ar-om | Paragvay es-py
Gel S.Arabistoni | ar-sa | Peru es-pe
TIrlandiya gd-ie |Suriya ar-sy |Puerto-Riko |es-pr
Shotlandiya gd Tunis ar-tn |Salvador es-sv
Ttalyan Rus Urugvay  |es-uy
Italiya it Moldaviya | ru-mo | Chili es-cl
Shveysariya it-ch |Rossiya ru Ekvador es-ec
Xitoy Olmon Fransuz
Gonkong zh-hk | Avstriya de-at |Belgiya fr-be
KNR zh-cn | Germaniya |[de Kanada fr-ca
Singapur zh-sg | Lixtenshteyn |de-li | Lyuksemburg| fr-lu
Tayvan zh-tw | Lyuksemburg| de-lu | Fransiya fr
Shveysariya |de-ch |Shveysariya |fr-ch
Portugal Rumin Shved
Braziliya pt-br |Moldaviya |ro-mo |Finlyandiya |sv-fi
Portugaliya pt Ruminiya [ro Shvetsiya |sv

= spellcheck — giymati: aniqglangan tur («yes» yoki
«no»), brauzer yozuv to‘grigilini tekshirish-tekshirmas-
ligini aniglaydi. Odatiy qiymatini brauzerda sozlasa
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boladi. Ushbu alomatni hamma teg u(fhun yozish
mumkin, lekin samarasi fagat matnini tahrlrlas,h mum-
kin bolgan obyektlardagina bilinadi. Alomat e'lon gili-
nib, qiymati berilmagan holda uni rost (ves) deb gabul
qiladi. Afsuski, o‘zbek tili grammatikasini tekshirish hali
hech qaysi ommaviy dasturlarga kiritilmagan.

= style — obyektga CSS JllOlal'lnl berish uchun foy-
dalaniladi, qiymati CDATA.

= tabindex — brauzerda «Tab» tugmasi bosilganda
navbatma-navbat faollashish ketma-ketligini aniqlaydi,
qiymati musbat butun son. «Tabindex» ko‘rsatilmagan
yoki «0» qiymat berilgan obyektlar yaratilish tartibi
bo‘yicha indekslangan obyektlardan keyin faollashadi.
Yashirin va nofaol qilingan obyektlar bu ketma-ketlikda
ishtirok etmaydi. Indeksi kichik obyektdan indeksi kat-
tasi keyin faollashadi, shuning uchun qat'ly ketma-ket
keladigan natural sonlar ishlatish shart emas, orada bir
necha son tushib qolgan bo‘lsa ham, navbat bo‘yicha
keyingisiga o‘tib ketaveradi. Teskari tartibda ketma-ket
tanlash uchun, odatda, Shift+Tab birgalikda bosiladi.

* title — obyekt ustiga sichqoncha borganda chiqa-
digan izohchani aniqlaydi, qiymati: satr. Uning ko‘ri-
nishini brauzer va operatsion tizimning o0z aniqlaydi,
unga uzundan uzoq va bir necha qatorli matnlar yozish
tavsiya etilmaydi.
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2.8. Hodisalar

Hodisalar — brauzerda gandaydir amal bajarila-

yotgan paytda yoki o‘sha lahzadan avval, balki keyin
bajariluvchi JavaScript kodlarini aniglovchi buyruglar
majmuyi. Hodisalar obyektlarga tegning alomati sifatida
yoziladi, qiymati esa satr ko‘rinishida beriladi. Hodi-
salarga buyruqglar yozishni JavaScriptga bag‘ishlangan
kitobimizda Dbatafsil ko‘rib o‘tamiz, hozircha faqat
HTML alomatlari hisoblanganligi bois hodisalar nom-
larini sanab o‘tamiz.
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2.8.1. Sahifaga bog‘liq hodisalar

Bular BODY tegida yoziladi:

= onafterprint — hujjat chop etilgandan keyin;

= onbeforeprint — hujjat chop etilmasdan avval;
= onbeforeonload — hujjat yuklanmasdan oldin;
= onblur — hujjat nofaol bo‘lganda;

= onerror — hujjat yuklanayotganda xatolik bo‘lsa;
= onfocus — hujjat faollashganda;

= onhaschange — hujjat tarkibi o‘zgartirilganda;

= onload — hujjat to‘la yuklanib bo‘lganda;

= onmessage — hujjat xabar gabul qilganda;

» onoffline — server bilan aloga uzilib qolganda;
* ononline — hujjat serverga (qayta) ulanganda;

= onpagehide — hujjat ko‘rinmas qilib qo‘yilganda;
= onpageshow — hujjat akslantirilganda;

= onpopstate — tashriflar tarixi o‘zgarganda;



» onredo — tashriflar tarixidagi keyingi sahifaga
" o‘tganda;

= onresize — hujjat oynasining o‘lchami o‘zgartiril-
ganda; _ o .

« onundo — tashriflar tarixidagi oldingi sahifaga
o‘tganda;

= onunload — hujjat oynasi yopilganda.

2.8.2. Sichqoncha harakatiga bogliq hodisalar

= onclick — sichqgoncha bosilganda; o

= oncontextmenu — matnbop menyu chigarilgan-
da (odatda sichqonchaning o‘ng tugmasi bosilganda);

= ondrag — sichqoncha yordamida element ushla-
nib harakatlantirilayotganda;

= ondblclick — sichqoncha ikki marta chertilganda;

= ondragend — sichqoncha bilan element harakat-
lantirilishi tugaganda;

= ondragenter — sichqoncha bilan obyekt ustiga
element keltirilganda; .

» ondragleave — sichqoncha bilan ushlangan ele
ment obyekt ustidan ketganda;

= ondragstart — sichqoncha bilan element ushlan-
ganda; :

*“ ondrop — sichqoncha bilan obyekt ustiga ele-
ment keltirib tashlanganda;

» onmousedown — sichqoncha bosilganda;

* onmousemove — sichqoncha harakatlanayotganda;

* onmouseout — sichqoncha obyekt ustidan ketsa;
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= onmouseover — sichqoncha obyektga kirganda;

= onmouseup — bosilgan sichqoncha tugmasi qo'-
yib yuborilganda;

» onmousewheel — sichqoncha gildiragi (surgichi)
aylantirilganda;

» onscroll — obyektning surish tasmasi qo‘zg‘atil-
ganda;

2.8.3. Klaviaturaga bog‘liq hodisalar

» onkeydown — tugma bosilganda (bosilgan zahoti,
hali qo‘yib yuborilmasdan avval);

» onkeypress — tugma chertilganda (bosib qo‘yib
yuborilganda);

= onkeyup — bosilgan tugma qo'yib -yuborilganda.

2.8.4. Forma hodisalari

Bular FORM tegida yoziladi:

= onblur — forma nofaol bo‘lganda;

= onchange — formada o‘zgartirish bo‘layotganda;

= onfocus — forma faollashganda;

» onformchange — formada o‘zgartirish bo‘lganda;

* onforminput — foydalanuvchi formaga ma’lumot
kiritayotganda;

* oninput — foydalanuvchi forma elementiga o‘zga-
rish kiritayotganda;

= onselect — formaning elementi tanlanganda;

* onsubmit — formadagi ma’lumotlar yuborilganda.
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2.8.5. Media hodisalar

* onabort — fayl yuklanishi uzilib golganda;

* oncanplay — ijro etish uchun yetarlicha faylning
gismi yuklanib bo‘lganda;

° oncanplaythrough — oxirigacha uzluksiz ijro etish
uchun yetarlicha yuklanganda; _

* ondurationchange — fayl uzunligi o‘zgarganda;

* onemptied — fayl yuklash imkoniyati yo‘qolganda;

* onended — faylni oxirigacha ijro etib bo‘lganda;

* onerror — fayl yuklanishida xatolik bo‘lsa;

* onloadeddata — fayl yuklanayotganda;

* onloadedmetadata — tavsif-xabarlar [2.3.] yuk-
lanayotganda;

" onloadstart — fayl yuklanishi boshlanganda;

" onpause — ijro to‘xtamga keltirilganda;

" onplay — fayl ijro etishga tayyor bo‘lganda;

* onplaying — ijro etish boshlanganda;

* onprogress — tavsif-xabarlarni hisoblayotganda;

* onratechange — ijro etish tezligi o‘zgarganda;

" onreadystatechange — fayl holati o‘zgarganda;

* ontimeupdate — vaqt bo‘yicha o‘zkazib ijro etil-
ganda;

* onvolumechange — tovush balandligi o‘zgarganda;

* onwaiting — ijro to‘xtatilganda.
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3-BO‘LIM
MATNNI JOYLASHTIRISH

3.1. Xatboshi va bloklar

Matnlarni joylashtirishda bir muhim narsaga e’tibor
qaratishimiz kerak. Barcha teglar, xususan, matnga
shakl beruvchi va uning qanday akslanishini aniglov-
chilar ham ikki toifaga bo‘linadi: blokli va satrli teglar
[8.8.]. Blokli teglar shunisi bilan farqlanadiki, ular o‘zi
joylashgan element maydonining barcha kengligini egal-
laydi, balandligi esa ichidagi obyektlarga bog'liq ravish-
da aniglanadi, shu bilan birga, doim yangi gatordan
boshlanadi. Shuning uchun matnning davomidan ula-
nuvchi satr blokli teglarga olinmaydi.

Yuqorida [2.5.] h1 dan hé gacha blokli teglarni
korib chiqdik. Ularni matn orasida sarlavhani ifoda-
lashda qollasa bo‘ladi. Lekin yagona sahifa bir necha
mavzulardan iborat uzundan uzoq matndan iborat bo'li-
shi magsadga muvofiq emas. O‘quvchi bitta cho‘zilgan
sahifani aylantirib o‘qishi juda zerikarli. Bitta mavzu
ikkinchisidan yaqqol ajralib turmaydi. Shuning uchun
har bir mavzuni alohida sahifada ochiladigan qilish
lozim. Buni inobatga olgan holda ushbu teglarni faqat
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sahifaning yuqorisidagi bosh gismida qo‘llashni tavsiya
etamiz. ' ) . .

Yuqorida br tegi bilan tanishganimizda uni keyingi
qatorga tushirishni ta'minlovchi teg sifatida bayox}
etdik. Lekin bu degani yangi xatboshidan .b.OShl.aShm
anglatmaydi. Chunki, odatda, xatboshidagi birinchi satr
qolganlariga nisbatan ichkarida joylashadi. .BR tegi
nafaqat satrlarni, balki obyektlarni ham P“‘S"k.l qatm:ga
tushirishda qollaniladi. Satrlarning orasini o chish
uchun bir nechtasini ketma-ket yozish hollari h:am
kuzatiladi. Aslida, bu noto‘gri usul. Obyektlarning
joylashishi fagat CSS yordamida ko‘rsatilishi kerak.
Shunday ekan, ushbu BR tegini matnlardagi satrlarni
bolish uchungina qollash tavsiya etiladi. Agar xatboshi
lozim bo‘lsa, «<br>&nbsp;&nbsp;&nbsp;» singari kod yo-
zish, aslida, akslanish bo‘yicha talabga javob bersa-da,
mutlago noo‘rin. Xatboshi maxsus teg — p (paragraf
so‘zidan olingan) blokli tegi yordamida ifodalanadi. U
matnni ganday usulda tekislashni ko‘rsatuvchi alomatga
[2.5.] ega: '

<p [align="1left | center | right | justl-Fy"]></p>

Agar tegni yopishni unutgan bo‘lsangiz, uning ta’sir
doirasi keyingi blokli teg ochilgan joygacha bo‘ladi.

Xatboshidagi birinchi satr qolganlaridan ichkarida
bolishi qanday ta’minlanishini CSS bilan tanishganda
batafsil ko‘rib chigamiz.
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3.2. Matnni jilolash

HTML tili matnni joylashtirishga mo‘llanlanganligi
bois ham aksariyat teglar matnga jilo berishga yo‘nalti-
rilgan. Har bir belgi, har bir so‘z, har bir gator va
xatboshilarni, qolaversa, butun sahifadagi matn qanday
akslanishi lozimligini satrlar ichidagi teglar yordamida
aniqlab yozib boriladi. (Yozilmagan taqdirda odatiy qiy-
matlar asosida akslantiriladi.) Matnni jilolash uchun
xizmat qiladigan teglarning ochiluvchi va yopiluvchi
qgismlari yozilishi gat’iy talab etiladi, ta’siri ham uning
ichki gismida yozilgan matn uchun amal qiladi.

Quyida jilo beruvchi satrli teglarning batafsil ro‘y-
xatini keltiramiz:

= b va strong — qgalin matn.

* mark — matnning muhim qismini ajratib ko‘rsa-
tish uchun foydalaniladi.

= big — odatdagidan bir birlik katta o‘lchamli matn.

= cite, q — ko‘chirmani ifodalovchi matn.

» code, var — dasturiy kodlarni anglatadi, barcha
harflar eni bir xil bo‘ladi.

*em, dfn va i — egri matn.

* ins va u — tagiga chizilgan matn.

= kbd, tt va samp — enli matn, har bir harf eni
bir xil olchamda bo‘ladi.

* small — odatdagidan sal kichikroq o‘lchamli matn.

= strike, del va s — (ustidan) chizilgan matn.

* sub — indeksga tushirilgan matn.

= sup — darajaga chiqarilgan matn.
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Yuqoridagi ro'yxatdan ko'rinib turibdild, ba’zi bir
teglar bir xil vazifani bajarar ekan. Bl turli xil matn
tahrirlovchilarida  ishlovchilar uchun Bham tush}lnarh
bolishi uchun ulardagi qisqau'tmalélr b}lan olmga}n.
Ushbu teglarning ayrimlari eksirgai; qo llash. tavsiya
etilmaydi. Ammo hech biridan butkul voz kechilmagani
uchun ularning barchasini keltirib o‘tishnl'lo.zun topd.}k.
Amaliyotda qo‘llashning o‘rni kelib qolishi mumkin,
aslida, bularning hammasini CSS yordamida ifodalash
mumkin. HTML tili ilk yaratilgan vagtda CSS tu-
shunchasi bo‘lmagan, shuning uchun ham matnla{'ga
jilo berish uchun teglardan foydalanilgan. Matnning
rangini va husnixatini (shriftini) o‘zgartirish uchun font
tegi qo‘llanilgan.

Uning sintaksisi quyidagicha:

<font size=olcham color=rang face=nom> main </font>

Bunda:

o oflcham matnning kattaligini aniglab, faqat
1 dan 7 gacha butun son qabul giladi. Agar
sahifaning bosh gqismida basefont yordamida
husnixat olchami ko'rsatilgan bo‘lsa, unga nis-
batan FONTning hajmini mos ravishda «+1»,
«+2», .. qiymat berib matnni kattalishtirish
yoki manfiy sonlar yordamida kichiklashtirish
mumkin. Albatta, bu yerda qo‘shish yoki ayi-
rishdan so‘ng matn kattaligi 1 va 7 ning ora-
sida boladi deb qaraladi. Boshqacha qiymat
berilgan vaziyatda esa HTMLning o'z qoidasi
bo‘yicha odatiy giymatda matn akslanaveradi.
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© Tang — maxsus so‘z yoki kodi bilan aniglan-
gan [2.6.] ranglardan biri.

© NOm o‘rniga operatsion tizinda mavjud husni-
Xatlarning nomi ko‘rsatiladi. Misol:

<font size="+1" color="blue" face="Arial">

ko'’k matn
</font>

Veb-sahifalarda e’lon qilingan ma’lumotlar qachon
kiritilganligini ko‘rsatish uchun joriy vaqtga nisbatan
yozuv sifatida namoyon etish odat tusiga kirib ulgurdi.
Masalan, Ovro‘padagi saytda chigqgan maqola ularning
vaqti bilan ko‘rsatilgandan ko‘ra o‘quvchining brauzeri
joriy mahalliy vaqtga nisbatan falon soat yoki daqiqa
avval deb ko‘rsatib tursa, aniqroq va tushunarliroq bo‘-
ladi. Umuman olganda, vaqtni ko‘rsatish uchun time
tegi kiritilgan. Uning «pubdate» degan alomati mavjud
bo‘lib, ma’lumot kiritilgan vaqt ko‘rsatilishi nazarda
tutilgan edi. Lekin amaliyot natijasida ushbu alomat
ortigchaligi ma’lum bo‘ldi va uni qo‘llash tavsiya etil-
maydi. Vaqtni ko‘rsatish uchun yagona «datetime»
alomati kifoya. Maxsus skript orqali time tegi ichidagi
yozuvni joriy vaqtga nisbatan hisoblab ko‘rsatish mum-
kin. Misol:

<time datetime="2021-03-10T18:17:11+05:00">

5 dagiqa avvgl

</time>

Ba'zi qadimiy tillarda, xususan, arab yozuvida ham
o‘ngdan chapga qarab yoziladi, bu esa biz ko‘nikkan
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yo‘nalishga teskari. Bunday matnlarni akslantiris.h
uchun teskari tartibda har bir qatorni aniq .yozib c!:u-
qish juda murakkab. Bu muammoni bartaraf etish

uchun bde tegi kiritilgan:
| <bdo dir="1tr | rtl"> ... </bdo> V

o tr — odatiy giymat, matn chapdan o‘ngga
qgarab chop etib boriladi.

ortl — matn (right to left) o‘ngdan chapga
garab chop etib boriladi.

Agar yo‘nalishi o‘zgartirilgan yozuv ichida biror
jumla asl holida ko‘rinishi shart bo‘lsa, uni bdi tegi
ichida yozish lozim. Masalan, arab yozuvi ichida
inglizcha so‘zni keltirish zaruriyati tug'ilsa, HTML5da
qo‘shilgan ushbu teg orqali ortigcha murakkabliksiz
buni amalga oshirish mumkin. (Afsuski, Internet Explo-
rer va Edgelarning hozirgi talginlari uni go‘llamaydi.)

Umuman olganda, CSS yordamida jilo berib, span
'ltsgi ichida satrni istagan ko‘rinishda akslantirish mum-

n.

3.3. Eskirgan teglar

1996-yildan HTMLda kodlarni gisqartirish, sodda-
tushunarliroq yozuv uslibiga o‘tish uchun ham CSS ki-
ritilib, keng ko‘lamda qofllanila boshladi. Uni takomil-
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lashtirish bilan matnlarni joylashtirish va ularga jilo
berishga mo‘ljallangan ko‘pgina HTML teglarni qo‘llash-
ga ehtiyoj qolmadi. Bundan tashqari, ba’zi teglarning
ornini bosadigan, ommabop tarzda nomlangan va
yagona standartga keltirilgan yangi teglarga qo‘shildi.
Ushbu taraqgiyot bosqichlari ba’zi teglarni eskirgan deb
qarashni taqozo etadi. Ulardan foydalanish tavsiya
qilinmaydi, ammo oldin yozilgan kodlar oz vazifasini
bajarishi uchun ham hamma brauzerlar ularni qgo‘llaydi.
Shunday bo‘lsa ham, yagin kelajakda ulardan butunlay
voz kechilishi yoki ular yagona standartga keltirilma-
ganligi uchun ham turli brauzerlarda turlicha akslanishi
mumkin. Agar yangi DOCTYPEda inobatga olinmagan
bolsa, ba’zi qurilmalarda xato kod sifatida e’tiborsiz
qoldirilishi ham mumkin. Shuning uchun W3C tavsiya-
- larini inobatga olishimiz muhim.

Quyida eskirgan (HTML5da qo‘llash umuman tavsi-
ya etilmaydigan) teglarni korib chigamiz, ulardan
foydalanmasligimizni  inobatga olgan holda to‘liq
sintaksisi keltirilmaydi:

"acronym — qisqartmalar (HTML, CSS, JS va
boshgalar). Uning o‘rniga abbr go‘llaniladi.

» applet — Java dasturlash tilida yoziladigan kod-
lar. Ushbu tegning ochiluvchi va yopiluvchi qgismlari
orasiga, ya'ni teg asosiga matn yozilsa, u appletni
qollamaydigan brauzerlarda akslanadi. Qo‘llovchi bra-
uzerlar kodning natijasini ko‘rsatadi. Uning o‘rniga

universal hisoblangan embed tegidan foydalanish tavsiya
etiladi.
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= center — ichidagi elementlarini tashqgi obyektga
nisbatan yotiq chizigi markazida joylashtiradi. Bu tegni
barcha brauzerlar qollagani uchun ko‘pgina dizaynerlar
hali ham undan keng foydalanishadi. Aslida, o‘rniga
CSS qoidasini Kkiritish lozim. [8.]

= dir — OT (operatsion tizim) fayl va jildlari ro'y-
xatini ko‘rsatish uchun mo‘ljallangan. Uning o‘rniga
umumiylashgan, ro‘yxat ko‘rsatuvechi UL tegi qollani-
ladi.

= frame — boshqa HTML faylni joriy sahifada
ko‘rsatish. Bunday yo'l, aslida, noto'gri, lekin ba’zan
sahifaning bir gismida butunlay boshga jilo va gonuni-
yatlar bilan yozilgan manbadagi ma’lumotlarni ko‘rsa-
tishga to‘g'ri kelib qgolishi mumkin. Agar undagi kodlar
joriy sahifaga, aytaylik, oddiy DIV tegi ichiga joylash-
tirilsa, tabiiyki, o‘z jozibasini yo‘qotadi va ko‘rinishi bu-
zilib ketadi. Shunga o‘xshash noiloj hollarda freymdan
foydalanishga majbur boflinadi. Lekin frame o‘rniga
iframe qo‘llash mumkin.

« frameset — bir gancha freymlardan tashkil top-
gan sahifalarda qofllanilgan. Agar u ishlatilsa, BODY
tegidan foydalanmaslikka to‘g'ri keladi.

= jsindex — ma’lumot kiritiladigan oyna oldiga yo-
ziladigan jumlaning bitta satrda bo‘lishini ta’'minlovchi,
indekslangan matn. U sahifaning bosh (HEAD) gismida
e'lon qilib qo‘yiladi. Keyin brauzer ushbu jumlani qa-
yerda uchratsa, bitta satrda, tepa va pastki qismiga
chiziq chizib akslantirishi kerak. Ya'ni bitta jumla ikki
marta yorzilishi talab gilinadi, bu esa mukammal
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dasturlash talablariga mos kelmaydi. Ma’lumot Kkiritish
oynasi qollanilishi lozim bo‘lsa, input va label tegla-
ridan foydalanish kifoya. ISINDEX tavsiya etilmaydigan
teg bo‘lganligi bois ko‘pgina brauzerlar kutilganidek
namoyish etmaydi.

" menu — ushbu teg ham ro‘yxatni akslantirishga
moljallangan va uning o‘rniga «ul»dan foydalaniladi.
HTMLS5da menu tegi butunlay boshqa magsadda
kiritilgan.

* nextid — brauzer va HTML tahrirlovchilari uchun
keyingi sahifani topib olish uchun qollanilgan. Hozirda
umuman ishlatilmaydi. '

"nobr — ichiga yozilgan matn va elementlarning
faqat bitta qatorda chigishini ta’minlaydi. U ma’no
jihatidan br ga teskari vazifani bajaradi. O‘rniga CSS
qo‘llash tavsiya etiladi.

" noembed — agar brauzer tegishli plaginni (brau-
zerning imkoniyatlarini oshiruvchi qo‘shimcha dastur-
cha, masalan, Flash, QuickTime va boshqalarni) qo‘lla-
masa, teg asosidagi tasvir ko‘rinadi, aks holda, teg
e’tiborsiz qoldiriladi.

* noframes — ichida yozilganlar, freymlarni qo‘lla-
maydigan brauzerlarda akslanadi. Barcha zamonaviy
brauzerlar freymni qollagani bois uni e'tiborsiz qol-
diradi. Shuning uchun ham uni ishlatishning ma’nosi
yo'q.

* object — brauzer tushunmaydigan kodlar (tovush-
lar, lavhalar, dasturlash kodlari va boshqalar) qanday
akslantirilishi lozimligini aniqlaydi. Uning o‘rniga
universal embed tegi ishlatiladi.
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» plaintext — matn qanday yozilsa, shunday,
HTMLning shartli o‘zgartirishlarisiz, bo‘sh joy va bo‘sh
satrlarni o‘z holicha akslantirish. Uning o‘rniga PRE
tegi yoki alohida fayl sifatida yuklansa, «text/plain»
MIME-turi qo‘llaniladi.

» xmp — kod qanday yozilgan bo‘lsa, shundayligicha
akslantiradi. Uning PREdan farqi shundaki, yopilma-
guncha ichidagi teglarni ham yozuv sifatida ko‘rsata-
veradi. Ehtimol, shuning uchun ham buni ishlatish
tavsiya etilmas, ammo HTML va dasturiy kodlarni
chigarish uchun qulay vosita. Boshga hollarda «<» va
«>»larni «&lt;» va «&gt;»lar yordamida yozib chigishga
to‘g'ri keladi.

Quyidagi teglar bevosita CSS yordamida ifodalanadi:

» big — husnixatni bir birlikka kattalashtiradi.

* listing — kodlarni chop etish uchun mo‘jallan-
gan, husnixatni kengaytirilgan va sal kichiklashtirilgan
holda ko‘rsatadi.

» font — husnixatni o‘zgartirish. [3.2.]

*rb — ruby tegidagi asosiy matnni ajratish uchun
foydalanilgan. Hozirda umuman. go‘llanilmaydi.

» blink — pirpiraydigan (yonib-o‘chadigan) matn.

» basefont — sahifaning bosh (HEAD) qismida
FONTdan tashqari barcha teglar uchun qo‘llaniladigan
husnixat nomi, olchami va rangini aniglaydi.

» strike, s — ustiga chizilgan matn.

" u — tagiga chizilgan matn.

» tt — «tengenli» yozuv. Har bir harf yoki belgining
eni bir xil olchamda bo‘ladi. Uning o‘rniga «Consolas»
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yoki «Courier New» kabi husnixatlarni qo‘llash tavsiy,
etiladi.

Bundan tashqari, eskirgan alomatlar ham mavjud,
Ularning barchasi CSS yordamida ifodalanadi. Masalan,
BODY tegida sahifaning qanday shakllanishini aniq-
lovchi background, bgcolor, link, alink va vlink singarj
alomatlarni qo‘llash tavsiya etilmaydi. Har bir teg
uchun qaysi alomati eskirgan ekanligini tolig ro‘yxat
sifatida keltirib o‘tmaymiz. Tegning sintaksisini to‘la
bayon etayotganimizda ularni izoh sifatida keltiramig
yoki umuman tushirib gqoldiramiz. Foydalanilmaydigan
bilim uchun batafsil to’xtalishga hojat yo‘q.

3.4. Ro‘yxat

Sahifada ba’zan nimalarningdir ro‘yxatini sanab ko‘r-
satishga to‘g'ri kelib qoladi. Umuman olganda, ketma-
ket yoziladigan satrlarni ro'yxat sifatida ifodalash ko‘p
hollarda qulaylik tug‘diradi. HTMLda 2 xil ko‘rinishda
ro'yxat mavjud: sanogli ro‘yxat va belgilangan ro‘yxat.

3.4.1. Sanoqli ro‘yxat

Bunda keltiriladigan elementlar har biri yangi satrda
tartib raqam bilan akslantiriladi. Sintaksisi quyidagicha:
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<ol [type="A | a | T | i ]| 1"]

[reversed] [start="butun son"1>
<1i> satr 1 </1i>
<1i>» satr 2 </1i>

</ol>

Bunda type ro‘yxat qanday tartib ragamiga ega bo‘-
lishini aniqlaydi:

HTML

Natija

o A — lotin alifbosining bosh harflari bil?.n;

oa — lotin alifbosining kichik harflari bilan;

oI — Rim raqamlari yordamida;

oi — Rim raqgamlari bilan fagat kichik harflar
yordamida;

o1 — odatiy giymat, arab ragamlari bilan o‘nlik
sanoq tizimida.

o start — alomatiga tartiblashning boshlang'ich
giymatini berish mumkin.

o reversed alomati giymatga ega emas, agar u
ko‘rsatilsa, ragamlashni teskaridan kamayish tar-
tibida akslantiradi. Masalan: 1, 2, 3 o‘rniga 3, 2, 1.

<ol type="A" reversed start="C">
<1i> sanoqli ro‘yxat </1i»
<1i> belgilangan ro‘yxat </1i>
</ol>

D. sanogli ro‘yxat
C. belgilangan ro‘yxat
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3.4.2. Belgilangan ro‘yxat

Ammo har doim ham tartib raqamini ko‘rsatish
zarur bolavermaydi. Sanab o‘tilayotgan elementlarning
barchasi bir xilda ahamiyatga ega bo‘lsa, ularni
xatboshidan ajratib ko‘rsatish kerak bo‘lgan hollarda
belgilangan ro‘yxatdan foydalaniladi. Uning sintaksisi
quyidagicha:

<ul [type="disc | circle | square”]>
© <1i> satr 1 </1i>
<1i> satr 2 </1i>

</ul>

Bunda type ro‘yxat ganday belgi bilan ko‘rsatilishini
aniqlaydi: '

disc — doira; circle — aylana; square — kvadrat
maydoncha.

<ul type="square">
<1i> sanoqli ro‘yxat </1i»
<1i> belgilangan ro‘yxat </1i»
</ul>
= sanoqli ro‘yxat
= belgilangan ro‘yxat

HTML

Natija

HTML5da ro‘yxatni menu tegi orqali ham ifodalash
mumkin, lekin uni shunchaki ro‘yxat emas, haqiqiy
menyu sifatida foydalanish uchun kiritilgan. Ya’ni tug-
mani bosganda chigadigan ketma-ket yoki yonma-yon
turuvchi (odatda, oynalar tepasiga qo‘yiladigan) tugma-
larni namoyon etishga moljallangan. Oddiy hollarda
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«ul»ning o‘rniga «menu» yozish kifoya, fa..qat. unmng
«type» alomati boshqacha giymatlar qabul qgiladi: .
o context — ketma-ket chiquvchi menyu (sich-
qoncha o‘ng tugmasi bosilgani singari);
o toolbar — yonma-yon chiquvchi menyu (bosh-
qgaruv paneli singari); -
o list — shunchaki ro‘yxat, odatiy giymat, uning
«ul»dan farqi yo‘q.

3.4.3. Izohli ro‘yxat

Izohli ro‘yxat asosan atamalar va ularni tavsiflash
uchun qo‘llaniladi. Ro‘yxat dl tegi yordamida yaratiladi.
Nomlanish dt tegi bilan beriladi, unga izoh esa dd yor-
damida ifodalanadi. Misol:

P <dl>

! <dt> Firefox </dt>
<dd> Eng qulay brauzer </dd>
<dt> Chrome </dt>

<dd> Eng tezkor brauzer </dd>
- </dl>

Ro‘yxat yasovchi ushbu uchala teg alohida alomat-
larga ega emas, ularning ko‘rinishini CSS yordamida
o‘zgartirish mumkin.

3.4.4. Izohi yashirin ro‘yxat

Ko‘p hollarda sarlavhalarning o‘zini ro‘yxat sifatida
keltirish kifoya bo‘ladi, ammo istalgan paytda mavzu
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nima hagidaligini bilib olish uchun yashirin izohni
ochib ko'rish imkoniyatini ham qoldirishga to‘g'ri ke-
ladi. Bunday hollarda HTML5da yangi kiritilgan, izohi
yashirin mavzularni yozishga mo‘ljallangan details te-
gidan foydalanish maqgsadga muvofig. Uning ichida
qollaniladigan summary tegida sarlavha yoziladi, qolgan
barcha yozuv yashirin tarzda bo‘ladi. Foydalanuvchi
istagan paytda «batafsil» degan ma’noni bildiruvehj
milni bosib, yashirin izohni ko‘rish mumkin. Sarlavha
bilan izohi ko‘rinib turishi uchun details tegida zarur-
mas qgiymatli «open» alomatini ko‘rsatish kerak. Misol:

<details>
<summary><b>HTML</b></summary>
<i>Belgilanishlar tili</i> » HTML
</details> v JavaScript
<details open> Dasturlash tili

<summary><b>JavaScript</b></summary>
<i>Dasturlash tili</i> :
</details>

3.5. Ishorat

Ishorat HTML tilida alohida o‘ringa ega muhim teg
hisoblanadi. Shuning uchun ham u alifboning eng
birinchi harfi bilan nomlangan. Aslida ishorat boshqa
sahifani yuklash uchun xizmat giladi, lekin zamonaviy
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talablar ayni bir sahifani birgina bo'lagi o‘zgarishi
uchun gaytadan yuklash samarasiz ekanligini ko.rsatdl.
Shuning uchun ayrim sahifalarda talabga dar f‘b ishorat
umuman uchramasligi ham mumkin. JavaScript y01:da-
mida sahifani toliq qayta yuklamay, Serverga SOTOV
yuborib, aynan gaytgan ma’lumotlarni akslantirish ama-
liyoti mavjud. Bu xususida keyingi kitobda batafsil
yoritiladi.

Ishorat baribir oz dolzarbligini yo‘qotmagan, brau-
zerlar ularni maxsus ko‘rinishda akslantiradi, ularning
foydalanuvchiga ko‘rinarli bo‘lishini taminlaydi. Ayni bir
sahifaning manzilini statik ravishda ko‘rsatib qo'yish
uni tezda topib ochishda samara beradi. Shularni ino-
batga olgan holda ishoratdan voz kechib bo‘lmaydi.

Ishorat qo‘yish sintaksisi: _
<a name=nom href="ishorat" [alomatlar]> main </a>

Ushbu teg asosan ikki magsadda qo‘llaniladi:

1. Ko‘rsatilgan ishoratdagi sahifani ochish uchun.

2. Sahifaning shu ayni joyiga langar (anchor) qo'-
yish uchun.

Birinchi holat eng ko‘p qofllaniladi, unda «matn»ga
bosilganda «ishorat»dagi sahifa yuklanadi. Ikkinchi ho-
latda esa sahifaning o‘sha joyiga «langar tashlanadi».
Agarda sahifa uzun bo‘lib, bitta ekranga sig‘mayotgan
bo‘lsa, aytaylik ikkinchi bobni o‘qish uchun bir gancha
surishlar natijasida pastga tushishga to‘g‘ri kelsa, bun-

day noqulaylik tug‘ilmasligi uchun «langar»dan foydala-
niladi.
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<a name-"bobZ"> Ikkinchi bob </a>

smgan yozﬂsa, brauzerdag1 manzil kiritish darchasiga
http://.#bob2 deb murojaat gilinganda ekranda paydo
bo‘lgan sahifa tepaga surilib, aynan shu «Ikkinchi bob»
korinadigan holga keladi. Agar belgilangan langardan
keyingi namoyon bo‘ladigan tasvirlar bitta ekran may-
donidan kichkina bo‘lmasa, ushbu yozuv ekranda aks-
lantirilayotgan birinchi satrda ko‘rinadi, aks holda,
surgich (scroll) eng pastga tushiriladi. Odatda, sahifa
ochilganda boshida mundarija sifatida mavzular keltiri-
ladJ ularda ishoratlar quyidagicha yoziladi:

<a hr'e-F-"#bobZ"> Ikkmchz bob </a>

‘Shu mavzuga bosﬂganda ushbu sahifa tepaga sur111b
quyirog‘ida joylashgan yuqorida yozilgandagidek langar
qo'yilgan qgismi ekranga ko‘rinarli tarzda namoyon bo'-
ladi. Ta’kidlab o‘tishimiz joizki, ushbu imkoniyatdan
foydalanishdan hali butunlay voz kechilmagan bo‘lsa
ham, HTMLS uchun eskirgan hisoblanadi. Sababi, zamo-
naviy veb-sahifalarda «#»dan keyin umuman langarni
anglatmaydigan muhim giymatlar berish odatga kirgan.

Ushbu teg «href» va «name»dan tashqari yana bir
qgancha alomatlarga ega:

= charset — ishoratdagi matn qaysi kodlamadaligini
aniglaydi.

. = href — o‘tish kerak bo‘lgan hujjatga ishorat, URL
yoziladi.

* hreflang — ishoratdagi matn tilini aniqglaydi.

* media — «hrefrda ko‘rsatilgan hujjat qanday qu-
rilma uchun mo‘jallanganligi [2.4.].
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» name — nomi, ushbu nom bilan brauzer uning
joylashgan o‘rnini topadi.

» rel — joriy hujjatga nisbatan ishoratda ko‘rsatil-
gan fayl munosabati.

» rev — ishoratdagiga nisbatan joriy hujjat munosa-
bati («rel»ning aksi).

» tabindex — «Tab» tugmasi bosilgandagi faolla-
shish tartibini aniqglaydi.

» type — ishoratdagi hujjatning MIME turi. [2.4.]
Ushbu alomat faqat «href» bilan birga qofllaniladi. Tur
ko‘rsatilmagan holda odatiy qiymatini ishoratdagi fayl
kengaytmasidan yoki uning bosh gismidagi tavsif-xabar-
da ko‘rsatilgan turdan oladi.

» coords - faol maydonning koordinatasini aniq-
laydi. Ushbu alomatni ishlatish uchun avval map tegi
yordamida sahifadan maydon ajratib olish lozim.

= shape — faol maydon shaklini aniqlaydi. Odatda,
bu alomat bilan coords birga qolaniladi. Ular ko‘pin-
cha sahifaga rasm (yoki obyekt) qo‘yib, uning qaysidir
sohasidagina ishorat faol bo‘lishini aniqlashda qo‘llani-
ladi. Bunda ko‘rsatilgan shakl bilan beriladigan koordi-
nata mutanosib bo‘lishi kerak. [5.1.]

= download — ishoratda ko‘rsatilgan faylni yuklab
olish shartligini anglatadi. Odatda, brauzerlar o‘zida
mavjud va qo‘shimcha o‘rnatilgan dasturiy ta’minotlar
asosida media fayllarni o‘zida ko‘rsatishni ma’qul ko‘ra-
di, bu esa har doim ham magbul yechim emas.

» hreflang — ishoratda ko‘rsatilgan hujjatning qaysi
tildaligini ko‘rsatadi.

» target — yuklanayotgan sahifa qayerda akslani-
shini aniqlaydi. [2.4.]
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4-BO‘LIM
JADVALLAR

4.1. Jadvalni e’lon qilish

Jadval — hisobotlarni namoyon qilish uchun eng
keng qollaniladigan obyekt, akslanishi lozim bo‘lgan
matn yoki tasvirlarni maxsus satr va ustunlar yor-
fiamida joylashtirish uchun juda qulay vosita. Agar
Jadvalning joylashishi va olchamlari uchun aniq, gat’iy
chegara qo‘yilmasa, u ichidagi ma’lumotlar hajmiga qa-
rab oz ko‘rinishini o‘zgartirish xususiyatiga ega. Ba’zan
butun boshli veb-sahifa bir jadval ichiga joylanganiga
h.am guvohi bolamiz (2.5. dagi andoza ko‘zda tutilyap-
ti). Bunday usulni qollash umuman tavsiya etilmaydi.

Jadval table nomli teg yordamida e’lon qilinadi,
unda universal alomatlar [2.7.] bilan birga fagat o'ziga
X0s quyidagi maxsus alomatlardan foydalanish yoki
o'rniga CSSni qo‘llash mumkin:

" align — yotiq joylashishini aniqlaydi. Aniglangan
tur, giymatlari: left, center yoki right. Agar «center»
giymati berilsa, jadvalning eni qanday kattalikda bo‘l-
masin, ikki tomonidan chetgacha teng masofa qoladi.
Boshga hech bir obyekt bunday dinamik xususiyatni
0'zi namoyon gila olmaydi (eskirgan center tegi bundan
mustasno), buning uchun maxsus CSSlardan foydala-
nishga to‘gri keladi.

64



» background — jadvalning orqasiga qo'yiladigan
rasm. Qiymati: ishorat.
» bgcolor — jadvalning ortrangi. Qiymati: rang
= border — chegaraviy chiziglar qalinligi. Qiymati:
son.
» bordercolor — chegaraviy chiziglar rangi. Qiyma-
ti: rang.
= cellpadding — chegaraviy chizigdan katakdagi
obyektgacha masofa, giymati: son. .
= cellspacing — kataklar orasidagi masofa. Qiyma-
ti: son. .
*» cols — ustunlar soni. Qofllash shart emas, 0z
aniglaydi. Qiymati: son.
= frame — jadval atrofidagi hoshiya ganday ko'ri-
nishda bo‘lishini ko‘rsatadi. Qiymati — aniglangan tur:
o void — jadval atrofiga chegara chizilmaydi.
o border - jadval atrofiga chegara chiziladi,
odatiy giymat.

o above - jadvalning yuqori gismiga chegara
chiziladi.

o below - jadvalning quyi qismiga chegara chi-
ziladi.

o hsides - jadvalning quyi va yuqori gismiga
yotiq chegaralar chiziladi.

o vsides — jadvalning yon taraflariga tik chega-
ralar chiziladi.

orhs - jadvalning faqat o‘ng tarafiga chegara
chiziladi.

o lhs — jadvalning faqat chap tarafiga chegara
chiziladi.
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= height. — balandligi. Qiymati: son, foizda yoki
pikselda ko‘rsatiladi.

= rules — kataklarning gaysi tomonlarida chegaralar
chizilishini aniqlaydi. Qiymati aniglangan tur:

o all — kataklarning barcha chegaralari ko‘rinadi,
border > @ bo‘lsa, odatiy giymat.

o groups — fagat umumlashtirilgan kataklar gu-
ruhlarining chegarasi chiziladi.

o cols — ustunlar orasidagi chegaraviy tik chizig-
largina ko‘rinadi.

onone — hamma chegaraviy chiziglar yashirin,

- border = @ bo‘lganda odatiy qiymat.

o rows — satrlar orasidagi chegaraviy chiziglar-
gina ko‘rinadi.

« summary — jadvalning gqisqa tavsifi, bu izoh
uchun, brauzerda aks etmaydi, ammo izlovchi dasturiy
ta’minotlar bundan keng foydalanadi. Qiymati: satr.

= width — jadval eni, giymati son, foiz yoki piksel
hisobida. Agar jadval kataklaridagi obyektlarning umu-
miy hajmi ko‘rsatilgan giymatdan oshib ketsa, ushbu
alomat e'tiborga olinmaydi va brauzer yangi qiymatni
o‘zi tanlaydi.

4.2. Jadvalning sarlavhasi

Jadval table tegi asosida yaratiladi, fagat uning .
ichidagina qo‘llaniladigan bir necha teglar yordamida
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qgo‘shimcha imkoniyatlari aniqlanadi. Jadvalning sar-
lavhasi caption tegi yordamida yoziladi. Aslida, ushbu
sarlavha table tegidan oldin yozilgan satr ko‘rinishida
namoyon bo‘lsa ham, uni alohida yozish tavsiya - etil-
maydi, chunki akslanish jarayonida sarlavha sifatidagi
yozuv kutilganidan boshqa joyda paydo bo‘lishi
mumkKkin. .

Aslida, jadval ichidagi barcha obyektlar akslanib
bolgandan keyin ularning hajmiga garab jadval oz ol-
chamini o‘zgartirib, brauzerga moslaydi. Ba’zan ustunlar
xususiyatini o‘zimiz aniq kiritib qo‘yishimiz lozim bo‘la-
di. Bunda jadval to‘liq yuklanishini kutmay ustunlar
ko‘rsatilgan shaklda namoyon bo‘la boshlaydi. Buning
uchun har bir ustunga mos ravishda col tegi yordamida
omillar belgilab berilishi kerak. COL tegi quyidagi alo-
matlarga ega:

» align — yotiq joylashishini aniqlaydi.

» char - qiymati: belgi, ustundagi barcha qiymat-
lardagi aynan shu belgi bitta tik chiziqqa to‘g‘irlab
yoziladi. Masalan, haqiqiy sonlardan iborat ustun
bo‘lsa, char='," singari yozilganda ustundagi barcha
sonlar shunday joylashadiki, ulardagi hamma «,» bir
tik chizigda yotadi. Fagat yuqoridagi align alomatiga
odatdagidan tashqgari char gqiymat berilgandagina
(align="'char') bu holat inobatga olinadi. Afsuski,
hozirda ushbu ajoyib imkoniyatni hech qaysi brauzer
kutilganidek namoyon etmaydi. Kelajakdagi brauzerlar-
ning yangi talginlarida buni kutib qolamiz.

» charoff - ustundagi qiymatlarni qancha belgi
kengligida surishni aniqlaydi. Qiymati butun son qabul
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qilib, manfiy bo‘lishi ham mumkin (buning taqdiri ham
«char» singari).

» span — ko‘rsatilgan alomatlar nechta ustunga
tatbiq etilishini aniqlaydi.

= valign — tik ko‘rinishda tekislash, giymati aniq-
langan tur:

o baseline — qatordagi yotiq chizigga (baland-
liklari bir xil bo‘lgandagina) tekislaydi.

o bottom - katakning quyi gismiga tekislaydi.

o middle - katakning o‘rta qismiga tekislaydi,
odatiy qiymat.

o top — katakning tepa gismiga tekislaydi.

» width — ustun eni, qiymati son, foiz yoki piksel
hisobida.
<table cellpadding="5" cellspacing="0">

<c01 w1dth—"200" ahgn—"center valign="top" span="3">

Aynan col b11an deyarli bir xil vazifani bajaruvchi
colgroup tegi ham mavjud. Ularning yagona farqi shun-
daki, jadvalga rules="groups" alomati -berilganda col
bilan guruhlangan ustunlar chegaralari chizilmaydi,
faqat colgroup bilan guruhlangan ustunlar chegaralari
ko‘rinadigan tarzda akslantiriladi.

Bir necha qatorni sarlavha sifatida ajratib olish
uchun thead tegidan foydalaniladi. Asosan ustunlarning
nomlari yoziladigan satrlar uning ichida qo‘llaniladi.
Jadvalning oxirgi satrlari, odatda, jamlovchi gqiymatlar
yoziladigan qatorlar tfoot tegi ichida yoziladi. Qolgan
jadvalning asosiy satrlari tbody tegiga olinadi. Bu
uchala teg jadvalni uch gismga ajratib, ularga alohida
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tus berish uchun qollaniladi. Odatda, bittasi ishlatilgan
jadvalning ichida qolgan ikkitasi ham qo‘llanilishi
kutiladi. Bu teglarning qulayligi shundaki, ularning
ichidagi har bir katak uchun alohida xususiyatlar
berish talab qilinmaydi. Agar CSS yordamida bir
marotaba ushbu tegiarga jilolar biriktirilsa, jadval
tarzida bir qancha bisobotlar chiqarayotganimizda
ularning barchasi birday shamoyilda sarlavha, yuqori,
quyi va asosiy qismi ajragan holda bejirim namoyon
bo‘ladi.

4.3. Jadvalni shakllantirish

Jadvalni yaratishda eng muhim qadam - undagi
satrlarni aniglab olishda. Barcha jadvaldagi kataklar
ma’lum aniqlangan satrda joylashadi. Jadvaldagi satr tr
tegi yordamida aniglanadi. U ham yuqorida qayd etib
o'tilgan qiymatlar qabul qiluvchi quyidagi alomatlarga
ega: align, bgcolor, bordercolor, char, charoff, valign.

Ta’kidlab o‘tish joizki, satrning xususiyatlariga nisba-
tan unda joylashgan kataklarning xususiyatlari ustuvor
ahamiyatga ega. Ya'ni, misol uchun, bitta gatorga tr
alomatlari orqali umumiy rang berilsa-yu undagi katak-
larning har biriga o'ziga xos boshqa rang berilsa,
katakning rangi akslantiriladi.

Jadvaldagi kataklar td tegi yordamida ifodalanadi va
ular albatta tr tegi ichida joylashishi shart. Shunga
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qarab katakning qaysi qatorda akslantirilishi aniqlanadi.
Jadvaldagi barcha ko‘rinadigan obyektlar faqgat va fagat
katak 1ichiga yoziladi. Bir qator tugagandan so‘ng
keyingi qator boshlanguncha nimadir yozib, uning o‘sha
satrlar orasida akslanishini kutish kerak emas. Bu
«table» tegining sintaksisiga zid va biz bilganimizday
shu kabi xato kodlar brauzerlar tomonidan e’tiborsiz
goldiriladi yoki- sahifaning boshga joyida namoyon
bo‘ladi.

Eng sodda, faqat bitta katakdan iborat jadval chizish
uchun ham kamida wuchta teg ichma-ich quyidagi
tartibda yozilishi shart:

- <tab1e> <tr-> <td> bby </td> </tr~> </tab1e>

Ashda faqat bltta katakdan 1borat bo‘lsa, jadval or-
niga div tegi ishlatiladi. Table tegi yordamida esa ikki
olchamli jadvallar tushunarli, ko‘zimiz o‘rgangan tarzda
akslantiriladi. Demak, td tegi jadval elementining asosi
hisoblanadi. U qiymati butun son bo‘lgan ‘quyidagi alo-
matlarga ega:

= colspan — satrdagi bir necha katakni birlashti-
radi.

= rowspan — bir ustundagi tagma-tag kataklarni
birlashtiradi.

Bundan tashqari, CSS yordamida ifodalasa bo‘ladi-
gan, eskirgan deya hisoblanuvchi, tavsiflari yuqorida
keltirilgan omillarga ham ega: align, char, background,
bgcolor, bordercolor, charoff, height, nowrap (yozuv
fagat bitta satrda chigishini ta’'minlaydi), valign, width.
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Yana deyarli ishlatilmaydigan va brauzerda akslan-
maydigan katak ichidagi ma’lumotlarga izoh yozish va
ularni o‘zaro yoki sarlavha bilan boglash uchun mo‘l-
jallangan quyidagi eskirgan teglar ham mavjud: abbr,
axis, headers, scope. Bularni qollash samarasiz va tav-
siya etilmagani bois, har biriga alohida to‘xtalmaymiz.
Agar veb-sahifa ma’lum dasturiy ta'minot yordamida
tahlil qilinsa, kataklardagi ma’lumotlarni guruhlash
uchun ushbu omillar kerak bo‘lishi mumkin.

Agar katak ichidagi yozuv sarlavha sifatida namoyon
bo‘lishi kerak bo‘lsa, boshqalaridan ajrab turishi uchun,
odatda, matn katak o‘rtasiga qalin yozuvda joylashti-
riladi. Buning uchun alohida' alomatlardan foydalanib
yotmasdan, shunchaki td o‘rniga th tegini qo‘llash kifo-
ya.

Jadvalni yaratishdan oldin unda nechta katak bo‘li-
shini va qanday tarzda joylashishini aniglab olish
lozim. Har bir satrdagi kataklarning umumiy soni bir
xil bo‘lmasa, brauzer kutilganidek akslantirmaydi. Agar
hamma katak o‘lchami bir xil bo‘lmagan jadval chizish
kerak bo‘lsa, avval bir xil olchamli kataklardan iborat
jadval tuzib, keyin colspan va rowspanlar yordamida bir
necha kataklarni umumlashtirishga to‘g’ri keladi. (Umu-
man olganda, jadval chizishdan avval Microsoft Excel
dasturini tasavvurga keltirish loyihalashtirishda yaxshi
samara beradi.)
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4.4. Jadval chizish

Jadval chizishda har bir katagi o‘zining alohida che-
gafaYlY chiziglariga ega ekanligini unutmaslik lozim.
Yani kataklar orasidagi yoki chetki katak bilan jadval
chegarasi orasidagi chiziglar, aslida, ikki gatlamdan ibo-
Ial. Bu «cellspacing»ga noldan katta giymat berilganda
anlq ko‘rinadi. Agar ikki katakni umumlashtirmagan
hf)lfia, faqatgina ularning orasidagi chegara ko‘rinmasli-
gini ‘istasak, har ikki katakning mos chegaraviy chizig-
larini yashirishga to‘gri keladi. Bunga misolni CSSga
bagishlangan [8.] boflimda ko'rib otamiz. Brauzer-
larning oldingi talginlarida agar katak ichida ko‘rinadi-
gan obyekt bo‘lmasa, uning chegarasi chizilmas edi, bu
esa jadvalni anchagina xunuk akslantirardi. Shuning
uchun eski brauzerlarda chizilishi lozim bo‘lgan bo‘sh
kataklar ichiga «ko‘rinuvchi bo‘shlig» (&nbsp;) go‘yish
odat tusiga kirgandi. Yangi talgindagi brauzerlarda bu
shart emas, faqat sahifa eski brauzerlar bilan ishlashga
ham mo‘ljallangan bo‘lsa, buni inobatga olish kerak.

Ne | Tur | Mahsulot | Dona | Vazn
1 Meva Olma 120 ta 23,1 kg
2 Nok 60 ta 13,4 kg
3. Behi 36 ta 17,6 kg
4, Anor 24 ta 11,2 kg
5 Poliz Qovun 4ta 22,6 kg
6 Tarvuz 3ta 19,7 kg
7 Handalak 10 ta 22,8 kg
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Ushbu bo'limda tanishgan bilimlarimizni mustah-
kamlash uchun misol tarigasida yuqoridagi jadvalni
ko‘rib o‘taylik. Undagi har bir ustun, satr va katakka
alohida e’tibor qaratgan holda ayni jadvalni ifodalovchi
HTML kodni yozamiz:

<table border="1" cellspacing="0">

<caption>Mahsulot yuki</caption>
<col width="48"></col>

<col width="96" span="2"></col>
<col width="72" span="2"></col>

<thead bgcolor="#DODODO" align="center">
<tr>
<th>Ne</th>
<th>Tur</th>
<th>Mahsulot</th>
<th>Dona</th>
<th>Vazn</th>
</tr>
</thead>

<tfoot bgcolor="#B2B2B2">
<tr> _
<td colspan="3" style="text-align:right">
Umumiy:
</td>
<th>257 ta</th>
<th>130,4 kg</th>

/tr>
</tfoot>
<tbody align="center">
<tr>
<td>1.</td> .
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<td rowspan="4" valign="top">Meva</td>
<td>Olmac</td>
<td>126 ta</td>
<td>23,1 kg</td>
</tr>
<tr>
<td>2.</td>
<td>Nok</td>
<td>60 ta</td>
<td>13,4 kg</td>
</tr>
<tr> .
<td>3.</td>
<td>Behi</td>
<td>36 ta</td>
<td>17,6 kg</td>
</tr>
<tr>
<td>4.</td>
<td>Anor</td>
<td>24 ta</td>
<td>11,2 kg</td>
</tr>
<tr>
<td>5.</td>
<td rowspan="3" valign="top">Poliz</td>
<td>Qovun</td>
<td>4 ta</td>
<td>22,6 kg</td>
</tr>
<te>
<td>6.</td>
- <td>Tarvuz</td>
<td>3 ta</td>
<td>19,7 kg</td>
</tr>



<tr>
<td>7.</td>
<td>Handalak</td>
<td>10 ta</td>
<td>22,8 kg</td>
</tr>
</tbody>

</table>

Etibor qilish kerakki, «Meva» so‘zi yozilgan katakda
rowspan="4" qgiymat berilgan. Bu uning to‘rtta odatiy
satrga joylashishini anglatadi. Ya'’ni keyingi qatorlarda
kamida uchta tr qatnashishi kerak va ularda shu katak
tagiga to‘g'ri keluvchi «td»lar yozilmaydi. Shuning uchun
«Meva» yozilgan qatordagi «tr» tegi ichida beshta «td»,
uning ostidagi «tr»larda esa to‘rttadan «td». «Umumiy»
so‘zi yozilgan «tr» ichida esa bor-yo‘gi uchta «td». Sa-
babi, birinchi katak uchtasining joyini egallayapti.

«thead», «tfoot», «tbody» va «colrlarni ishlatish ka-
taklarni guruhlarga ajratib, ularga bir xil tus berishda
juda qulaylik tug‘dirishini ham misolda yaqqol ko‘rdik.
Yana e’tibor berish kerakki, «tfoot» tegi «table»ning
qaysi gismida yozilmasin, undagi satr jadvalning eng
quyida akslantiriladi.
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5-BO‘LIM

MEDIA FAYLLARNI
BOG‘LASH

5.1. Xaritali rasm qo‘yish

HTML boshidanoq matn va rasmni akslantirishga
qaratilgan, shuning uchun ilk talginlaridanoq rasm
qo‘yish uchun maxsus teg kiritilgan. Agar rasm bir
necha qgismlardan tashkil topgan xarita sifatida
namoyon bo‘lsa va undagi har bir gismga bosganda
alohida manzilga o‘tish yoki amal bajarishga to‘g'ri
kelsa, avval rasmni maxsus shakllar asosida obyektlarga
tagsimlab olish lozim bofladi. Buning uchun map
tegldan foydalaniladi:

<map name-“nomi") maydonlar </map>

Bunda «nomi» identifikator bo‘lib, bitta sahifa uchun
takrorlanmas bo‘lishi talab qilinadi, «maydonlar» esa
«area» tegi yordamida ko‘rsatiladi. Rasmning ma’lum
bo‘lagini ko‘rsatuvchi area tegi quyidagi alomatlarga
ega:

» alt — rasm korinmagan holda (ishoratdagi fayl
mavjud bo‘lmaganda) akslantiriluvchi muqobil matn.
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© shape — ajratiladigan maydon shakli. Qiymati —
aniglangan tur: .
o rect — to‘g’ri to‘rtburchak, odatiy giymat.
o circle — doira. '
o default — odatiy qiymati, rasmni to‘laligicha
qamrab oladi.
o poly — ko‘pburchak.

* coords — matematik Dekart koordinatalar tizimi
asosida rasmga nisbatan uning ma’lum qismini ajratib
olish uchun ko‘rsatiladigan sonlar. Piksel hisobida chap
yuqori burchakdan boshlab birinchi son eniga va ikkin-
chi son bo‘yiga nisbatan hisoblanadi. Agar «shape»da
aynala ko‘rsatilgan bo‘lsa, koordinatalar uchta sondan
iborat bo'lib, markazning eni va bo‘yiga nisbatan qa-
yerda joylashganini hamda radiusini anglatadi. Agar
«shape»da to‘g‘ri to‘rtburchak nazarda tutilgan bo‘lsa,
koordinata to‘rtta sondan iborat bo‘lib, chap yuqori va
o'ng quyi burchak gqirralari joylashgan o‘rnini ko‘rsata-
di. Ko‘pburchakni ifodalash uchun uning qirralaridagi
nuqtalari soat mili yo‘nalishiga teskari tartibda joylashi-
shi bo‘yicha koordinatalari ko‘rsatiladi.

= href — maydonga «bosilganda» qaysi manzilga
sahifa yo‘naltirilishini ko‘rsatadi, qiymati: ishorat.

= hreflang — «href» yozilgan hujjat qaysi tildaligini
ko'rsatadi. Ushbu hujjatni akslantiruvchi brauzer yoki
dasturly ta'minot interfeysi qaysi tilda bo'lishini anig-
lashga yordam beradi.

* nohref — bu eskirgan teg, «href» o'z vazifasini
bajarmasligini ta’kidlash uchun qo‘llanilgan. HTML5da
«href» yozilmasa, «nohref» ko‘rsatilgandagidek ishlaydi.
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= target — «href» yozilgan hujjat gayerga yuklani-
shini ko‘rsatadi. [2.4.]

* type — <href» yozilgan hujjatga MIME tur ko‘rsa-
tadi. [2.4.]

Rasm qo'yishga mo‘jallangan img tegining quyidagi
alomatlari mavjud:
= align — rasm akslanishi kerak bo‘lgan tashqi ob-
yektning maydoniga qanday tarzda joylashishini aniqg-
laydi. Qlymau aniglangan tur bo‘lib, matn bilan birga
kelgan rasmning bir-biriga nisbatan ganday ko‘rinishda
bolishini ham aniglaydi. Bu eskirgan alomat hisoblansa
ham, amalda ko‘p qollaniladi, shuning uchun qiymat-
larini batafsil ko‘rib chiqamiz: .
o bottom - rasmning quyi qgismi matnning
ostiga tekislanadi.
o top — rasmning yuqori gismi matnmng tepa-
siga tekislanadi.
o left — rasm maydonning chap gismiga tekisla-
nadi.
o middle — rasmming o‘rtasi matn satrining o‘r-
tasiga tekislanadi.
o right — rasm maydonning o‘ng gismiga tekis-
lanadi.
= alt — agar ko‘rsatilgan manzildagi rasmni akslanti-
rish imkoni bo‘lmasa, ushbu alomatdagi matn namoyon
bofladi. Qiymati: satr.
= border — rasm atrofidagi hoshiyaning qalinligi
(eskirgan).
* height — rasm balandligi.
» width - rasm eni.
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* hspace — rasmning yon tomonlarida qoldiriladi—
gan oraliq.

= vspace — rasmning tepa va pastidan qold1r11ad1-
gan bo‘shliq.

» sr¢ — rasm faylining manzili, qiymati: ishorat.

» srcset — ushbu alomat HTMLSda qo‘shilgan bo'-
lib, brauzerga keltirilgan ro‘yxatdagi ma’qul rasmni
namoyon qilishga imkon yaratadi. Masalan, ayni veb-
- sahifa kompyuterda ochilganda boshqa rasm, plan-
shetda ochilganda boshqa, telefonda ochilganda boshqa
oziga mosini undagi brauzer aniqglab ko‘rsataveradi.
Hozircha ushbu ajoyib imkoniyatni «Android»ning o'z
brauzeri va «Internet Explorer» qo‘llamasligini ham
ta’kidlab o‘tish joiz. Bunda ro‘yxat vergullar bilan
ajratilgan rasmlarning manzil va olchamlaridan iborat
boladi. O‘lcham manzildan bo‘sh joy bilan ajratilgan
bo'lib, eni necha piksel bo‘lishi yoki rasm necha marta
kattalashtirilishi lozimligini ko‘rsatadi. Agar sondan
keyin «w» qo'yilsa, enini, «x» qo'yilsa, necha marta
kattalashtirishini anglatadi.

= sizes — o‘zgaruvchan oflchamli. sahifalar uchun
rasmning qanday oraliqda kegayishi yoki torayishi mum-
kinligini aniqlaydi. Tashqi obyektga nisbatan foizda qiy-
mat berish uchun «vw» harflar birikmasidan foydalani-
ladi, «%» belgisi ishlatilmaydi. Misol: sizes="100vw".
Qiymat sifatida hisoblovchi funksiyadan [8.4.10.] ham
foydalanish mumkin:
<img srcset="al.jpg 2x,a2.png 156w,a3.gif 200w" |

sizes="(max-width: 300px) 1@0px,

(min-width: 5@em) 5@vw, calc(33vw-100px)">



* usemap - rasmning bo‘laklaridan xarita sifatida
foydalanish uchun qo‘llaniladi. Yuqorida ko‘rib chigqil-
gan map tegi yordamida bog‘lanadi:
<map name="shakllar">

<area shape="circle" href="circle.htm"

coords="320,120,100" title="Doira">

<area shape="poly" href="poly.htm"

coords="9,4,13,0,79,0,7,24" title="Maydon">
<area shape="rect" href="rect.htm" |
coords="60,20,260,420" title="To‘rtburchak">
f</map>
<img src="sh.png" width="640" height="480"
alt="Uchta shakl" usemap="#shakllar">

5.2. Tovushli fayl qo‘yish

HTML5ning eng katta yutuglaridan biri tovushli va
lavhali fayllarni o‘zi tezkor ijro etishni ta’minlashidadir.
Hozirda barcha brauzerlarning yuqori talginlari ushbu
tegni tolagonli namoyon etadi.

Tovushli faylnij; ijro etish uchun audio tegidan foyda-
laniladi. U quyidagi alomatlarga ega:

» autoplay —! sahifa tola yuklanib bo‘lishi bilan to-
vush ijro etilishini ta’minlaydi. Zarurmas giymat.
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= controls — ijroni boshqarish (to'xtatish, qayta
qo'yish, ovoz balandligini sozlash) tugmalari ko‘rinarli
bo‘lishini ta’'minlaydi. Zarurmas giymat.

=loop — ijro etib bolingandan so‘ng qaytadan
boshlaydi, zarurmas qiymat.

» muted — ovoz o‘chirilgan holda namoyon bo‘ladi,
zarurmas giymat.

= src — ijro etiladigan fayl manzili, giymati: ishorat.

Keyingi kitobimizda JavaScript bilan tanishganimizda
tovushlarni obyektlar va ular ustida amal bajarilganda
mos ravishda yuklash va ijro etilishini ta’minlash xusu-
sida batafsil to‘xtalamiz. Bunday imkoniyatlar zamona-
viy veb-saytlarni yaratishda juda keng qo‘llaniladi va
ommabop sanaladi.

Mabodo qaysidir brauzer ushbu tegni akslantira
olmasa, uning ichidagi yozuvni shundoq ko‘rsatadi.
Ommabop brauzerlar ichida bundaylari qolmagan, lekin
har ehtimolga qarshi faylni ijro etadigan dasturiy
ta'minot mavjud bo‘lmagan hollar uchun ham ko‘chirib

olishga imkon beruvchi izoh qoldirish maqgsadga
muvofiq bo‘ladi:

<audio autoplay loop sr~c="mlisic.og'g"’>'
Ushbu faylni ijro etishga imkon boTmadi
<a href="/media/music.ogg">
Marhamat, yuklab oling.
</a>
</audio>

81



5.3. Lavhali fayl qo‘yish

Endi zamonaviy brauzerlarda video lavhalarni tomo-
sha qilish uchun qo‘shimcha dasturiy ta’minot yoki
«Flash» singari kengaytmalarni yuklash shart emas.
HTMLS video ko‘rsatishni barcha standart vositalari bi-
lan oz zimmasiga oladi. Buning uchun alohida video
tegi ishlatiladi. U quyidagi alomatlarga ega:

* preload — sahifa yuklanib bo‘lishi bilan lavha
faylini qanday tarzda ko‘chirish lozimligini ko‘rsatadi.
Qiymati — aniqlangan tur:

o metadata — faqatgina bosh ma’lumot qismi
(tavsif-xabarlar: lavha hajmi, birinchi kadr,
davomiylik vaqti va boshqgalar) yuklanadi.

o none — odatiy qiymat, faylni yuklamaydi.

o auto — lavha to‘laligicha yuklab olinadi.

" autoplay — sahifa tofla yuklanib bo‘lishi bilan
lavha namoyish etilishini ta’minlaydi. Bu alomat ko‘rsa-
tilganda «preload» ishlatilmaydi. Zarurmas giymat.

* controls — ijroni boshqarish (to‘xtashish, qayta
qo‘yish, ovoz balandligini sozlash) tugmalari ko‘rinarli
bolishini ta’minlaydi; zarurmas qiymat.

*loop — ijro yakuniga yetgandan so‘ng qaytadan
boshlaydi. Zarurmas giymat.

* poster — lavha namoyish etilmasdan tasvir may-
donida ko‘rinadigan rasmning manzili, qiymati: ishorat.
Agar bunda manzil ko'‘rsatilmasa yoki ko‘rsatilgan rasm-
ni ochish imkoni bo‘lmasa, tasvir maydonida birinchi
kadr akslantiriladi.

= src — ijro etiladigan fayl manzili, qiymati: ishorat.
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» height — lavha namoyon bo‘ladigan maydon ba-
landligi, qiymati: son yoki foiz. Agar qiymat berilmasa,
lavha xususiyatlarida ko‘rsatilgan balandlik olinadi, uni
ham aniglash imkonsiz bolsa, «poster»dagi rasm o-
chamidagi bo'yi olinadi. Rasm ham mavjud bo‘lmagan-
da 150 piksel balandlikda ko‘rsatiladi.

» width — lavha namoyon bo‘ladigan maydon eni,
giymati: son yoki foiz. Odatiy giymatini «height»niki
:lilngari aniglab bo‘lmaganda 300 piksel kenglik o‘rna-
iladi.

Ushbu tegda tasvirning olchami qat’iy berilmasa,
lavhaning asl hajmi qanday bo‘lsa, shunday tagsimot
bilan namoyon etiladi. Albatta, bu doim ham samarali
natija bermaydi. Eni yoki bo‘yi qatiy belgilanganda
unda ijro etilayotgan lavha balandligi yoki kengligi
bo'yicha unga moslashadi, ammo proporsionallik
saglanib qoladi. Ya'ni kadrlar cho’zilib yoki aksincha,
siqilib qolmaydi.

5.4. Tanlangan faylni yuklash

Albatta, fayl yuklanar ekan, uning hajmiga ham
e'tibor berish lozim: Internetda har bir bayt hajm o'z
hisob-kitobiga ega. Shuning uchun media (rasm, lavha,
tovush) fayllarning ham hajmi kichik, ammo o'z sifatini
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yo‘qotmaganidan foydalanish tavsiya etiladi. Barcha
toifada media fayllarni har doim ham hamma brau-
zerlar qollayvermaydi. Ba’zan maxsus kengaytmalar
o‘rnatishga to‘g'ri keladi. Foydalanuvchilarga ma’lum
dasturlarni yuklamasang, bizning veb-sahifamizni to‘la-
qonli kora olmaysan deya dakki berish nojoyiz. Foyda-
lanuvchilar veb-sahifani qanday brauzer orqali ochish-
masin, doimo u toliq imkoniyatini namoyon eta olishi
kerak.

Masalan, eng sifatli va ixcham tovushli fayl «ogg»
(kengaytmalisi) hisoblanadi. Ammo «Internet Explorer»
va «Safari» bunday turdagi faylni qollamaydi. Bu ikki
brauzer uchun «AAC» yoki «MP3» shaklida, qolganlar-
ga hajmi kichik «ogg» ko'rinishidagi faylni yukla deb
HTMLning o‘zida qo‘shimcha tekshiruv shartlarini qo'y-
masdan yozish uchun source tegidan foydalaniladi. Bu
teg yordamida faylning bir necha muqobil manzili
keltiriladi. Brauzer o'z qollaydigan birinchi faylni
namoyish etadi. Quyidagi alomatlarga ega:

o media — qurilma turi. [2.4.]

o src — fayl manzili, ishorat.

O srcset — ishoratlar ro‘yxati. [5.1.]
o sizes — oflchamlar ro‘yxati. [5.1.]
otype — faylning MIME turi. [2.4.]

Ushbu teg «audio» yoki «video» teglari ichida yozil-
ganda ularning src alomatiga giymat berish shart emas,
ichki «source» teglarining «src» alomatlarida ko‘rsatil-
gan ro‘yxatdan birinchi o' tushungan faylni ijro
etaveradi.

Misol:



<video width="400" height="300" controls="controls">
<source src="lavha.ogv"
type="video/ogg; codecs="theora, vorbis" >
<source src="lavha.mp4”
type="video/mp4; codecs="avc1.42E01E,mp4a.40. 2“'
<source src="lavha.webm" _
type="video/webm; codecs="vp8, vorbis"'>
</v1deo>

Rasmlar ham ba’zan vektor sifatida, ba zan harakath
«gif» yoki boshqa shaklda beriladigan bo‘lsa, hamma
brauzerlarning ham to‘liq qo‘llashiga kafolat yo‘q.- Bun-
day hollar ham mugqobil fayl sifatida ommabop rasm
shaklini «source» tegi yordamida ko‘rsatish mumkin. Mu-
ammo shundaki, «audio» va «video» teglari HTML5da
kiritilgan bo‘lib, ularning ochiluvchi va yoplluvch1
gismlari mavjud va ichida «source» tegini yoki qo‘lla-
maydigan brauzerlarda akslantiradigan matnni yozish
imkoniyati yaratilgan. Lekin «img» HTMLning birinchi
talqinidayoq kiritilgan va uning yopuvchi qismi mavjud
emas. Bu holda qo‘shimcha ravishda kiritilgan picture
tegidan foydalaniladi:

<picture>
<source srcset="tasvir.svg">
<img width="256" height="256"

src="tasvir.png" alt="Tasvir">
</picture>

Ayni bir sahifa ekranning turi, o‘lchami, tik yoki yo-
tigligiga garab turli suratlar ichidan mos rasmni tanlab
ko‘rsatishda bunday usul yaxshi samara beradi.
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Iiro etilayotgan lavha yoki tovushga qo‘shimga ra-
vishda izoh matnini ko‘rsatish joiz bo‘lsa, unda track
tegidan foydalaniladi. Aynigsa, kino namoyish bo‘layot-
ganda qahramonlarning gaplarini, ayni paytda, yozuv
sifatida ko‘rsatib turish ko‘p hollarda talab etiladi. Bun-
day imkoniyatni taqdim etish uchun «audio» yoki
«video» teglari ichiga «track» tegi yoziladi, u maxsus
tavsifnomali matn (subtitr) yozilgan faylga murojaat
qiladi. Unda yozilgan satrlarni ko‘rsatilgan vaqti bo'yi-
cha ekranda namoyish etadi. -

Ushbu track (yolakcha) tegi quyidagi alomatlarga
ega:

*kind — yoflakchaning turini ko‘rsatadi, giymati
aniqlangan tur:

o subtitles — tavsifnomali matn lavhaning ustiga
chigadi. Bunda har bir aytilayotgan gapning
yozuvi o‘sha paytda akslantiriladi. Boshqa tilda
yozuvni o‘qib bormoqchi bo‘lganlarga, talaffuz
_etilayotgan so‘zlarning yozuvda ifodalanishini
oTganmoqchi bo‘lganlarga yoki qulogi yaxshi
eshitmaydiganlarga ham bu juda qulay vosita
hisoblanadi.

o captions — bunda toliq barcha gap yozil-
maydi, ayrim gqismlarga, aytaylik, boshga tilda
gaplashgan vaqtda yoki qo‘shiq kuylanayotgan-
da uning matni ko‘rinadi, xolos.

o descriptions — bu, odatda, ekrandagi vogelik-
ka toldiruvchi izoh berilayotganda, ya’ni faqat
qo'shimcha fikr yozuv tarzida akslanishi lozim
bo‘lganda qo‘llaniladi.
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o chapters — lavhaning ayni paytda qaysi mav-
zuga oid gismi yoki bo‘limi ijro etilayotganini
ko‘rsatib turish uchun ishlatiladi. ‘

o metadata — bunda matn lavhada ko‘rsatil-
maydi. Maxsus qo‘shimcha kodlar yordamida
tahlil gilish uchungina foydalaniladi.

» src — faylning manzili. Tolig yoki nisbiy ishorat.

= srclang — yo‘lakchaning tili. [2.7.]

= label — yo‘lakchaning nomi, agar u ko‘rsatilmasa,
sozlashlar panelida «untitledN» sifatida ko‘rinadi. Shu-
ning uchun bu alomatga satr sifatidagi giymat berish
tavsiya etiladi.

» default — zarurmas giymatga ega bu alomat bitta
lavha yoki tovush tegi ichida qatnashgan yolakchalar-
ning fagat Dbittasiga yoziladi va odatda aynan ushbu
yolak foydalanishini anglatadi.

Ushbu bo‘limda olgan bilimlarimizni mustahkamlash
uchun bitta mukammalroq misol ko‘rib o‘tamiz:

<video width="500" heighté"469" controls>

<track kind="subtitles" src="lavha.en.vtt”
srclang="en" label="English">

<track kind="subtitles" src="lavha.uz.vtt"
srclang="uz" label="Ozbekcha" default>

<track kind="subtitles” src="lavha.ru.vtt"
srclang="ru" label="Pyccxuit">

<source src="video/lavha.ogv"
type="'video/ogg; codecs="theora, vorbis" ' >

<source src="video/lavha.mp4" ‘
type="video/mp4; codecs="avc1.42E01E,mp4a.40.2""'>
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<source src="video/lavha.webm"
type="video/webm; codecs="vp8, vorbis" ' >
«video» tegi ishlamadi, HTML5ni qollaydigan
ommaviy brauzerdan foydalaning!
</video>

5.5. Nostandart media qo‘yish

Ba’zan shunday media fayllarni akslantirishga to‘g‘ri
keladiki, ularning formatini ommabop brauzerlar tu-
shunmaydi. Namoyish etish uchun «qo‘shilgich» deb
ataluvchi (plugin) maxsus qo‘shimcha dasturlardan foy-
dalanishga to‘g‘ri keladi. Yoki alohida dasturiy kodlar
yozish - talab etiladi. Brauzer qo‘llaydigan dasturiy
kodlarni «skript» deb yuritamiz. Ular maxsus script
tegi ichida yoziladi. Keyingi kitobda aynan «JavaScript»
bilan batafsil tanishamiz. Hozircha ushbu kitobda
bayon etilgan kodlarni namoyish etish uchun skriptni
gollamaydigan yoki sogzlashlar bo‘limidan bunday
imkoniyati o‘chirilgan brauzerlar ham kifoya qiladi. Sk-
ript brauzerda qoQlanilishini tekshirish uchun nescript
tegi ishlatiladi. Agar uning ichida yozilgan matn veb-
sahifada akslantirilsa, demak, brauzerda yozilgan skript-
lar ishlamaydi.

Brauzerlar va ularga qo‘shilgichlar qandayligiga
garab yuklanayotgan media faylning ko‘rinishi turlicha
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bolishi mumkin. Ular embed tegi yordamida biriktiriladi
va quyidagi alomatlar yormadida sozlash mumkin:

» height — obyekt balandligi, qiymati: o‘lcham;

* hidden - obyektning ko‘rinmasligini ta’minlaydi,
mantiqiy qiymat;

* pluginspage - «qo‘shilgich»ni qayerdan yuklab
olishni ko‘rsatadi, giymati: ishorat;

» src — fayl manzili, qiymati: ishorat;

= type — fayl MIME-turi;

= width — obyektning eni, giymati: o‘lcham.

Misol:
<embed width="400" height="300"
type="application/x-shockwave-flash"

src="/flash/anim.swf"
pluginspage="https://get.adobe.com/flashplayer" s

5.6. Obyektlarni biriktirish

Media fayl qo‘yilganda unga yoziladigan izohlar va
qo‘'shimcha teglar orqali boglangan elementlar yagona
obyekt sifatida mujassamlashtirib akslantirilishi lozim
bo‘ladi. Ya'ni rasm yoki boshqa media faylni bir joydan
boshqa yerga ko‘chirishga to‘gri kelsa, uni tavsiflovchi
matn va boshqa elementlar umumiy ko‘rinishi o‘zgar-
magan holda birgalikda siljishi kerak. Shunday vaziyat-
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larda bir necha teglar orqali yaratilgan elementlarni
biriktirish uchun wularni HTMLS5da yangi kiritilgan
figure tegi ‘ichida yozish talab etiladi. Ushbu majmuaga
izoh figcaption tegi yordamida qo‘yiladi, faqat u
«figure» tegi ichidagi birinchi yoki oxirgi element
bo‘lishi shart. Misol:
<figure>
©<p>
<img src="shahar.jpg" alt="Mening shahrim">

</p>

<hr>

<audio autoplay loop src="kuy.mp3"></audio>

<figcaption> Eski shahar </figcaption>
</figure> :

5.7. Tashgi HTML faylni akslantirish

- Butunlay boshqa, o‘ziga xos «JavaScript» va «CSS»
kodlariga ega tashqi HTML faylni sahifaning bir gismi-
‘da namoyon etish uchun  iframe tegidan foydalaniladi.
Imkoni boricha uni ishlatmaslik tavsiya etiladi, ‘ammo
ba’zan boshqa manbadagi malumotlarni (mualliflik
huquqini buzmagan holda) birgalikda akslantirishga
to’gTi kelgan vaziyatda freym qo‘llashga majbur bo‘li-
nadi. Ushbu teg quyidagi alomatlarga ega:

= name — freym nomi;
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= allowfullscreen — freymning toliq ekranda aks-
lanishini ta’minlaydi (zarurmas gqiymat);

= allowtransparency — freymning ort rangini shaf-
fof giladi (zarurmas giymat);

» frameborder — freym atrofida chegaraviy chiziq
bo‘lishini aniglaydi (mantigiy giymat);

» height — freym balandligi;

= marginheight — freym tepa va pastidagi hoshiya
qalinligi (olcham);

= marginwidth — freymning yon tomonlaridagi ho-
shiya qalinligi (o‘lcham);

» sandbox — freymdagi sahifaga cheklov o‘rnatadi.
Masalan, siz ijtimoiy tarmogning qaysidir imkoniyatini
saytingizga ulash uchun freym orqali bogladingiz, lekin
ma’lum bo'lishicha, siz ulashishni istamaydigan ma’-
lumotlarni ham olishga uning imkoniyati mavjud.
Shunday hollarda cheklovlar qo'yishga ehtiyoj seziladi.
HTML5da qo‘shilgan ushbu alomatga giymat ko'rsa-
tilmagan taqdirda barcha cheklovlar o‘rnatilgan deb
hisoblanadi. Quyidagi giymatlarni ko‘rsatish bilan (bir
nechtasini bo‘sh joy bilan ajratib berish mumkin)
ma’lum ruxsatlar beriladi:

o allow-forms — forma yordamida giymatlarni
yuborishga;

o allow-modals — freym ichidan modal oyna
[10.1.] ochishga;

o allow-orientation-lock — ekranni qulflashni
taqiglashga;

o allow-scripts — suzib chiquvchi oyna yara-
tishni cheklagan holda skriptlarning ishlashiga;
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o allow-pointer-lock - Pointer Lock APIdan
(sichqgoncha harakatlarini nazorat qiluvchi sk-
riptdan) foydalanishga;

o allow-popups - suzib chiquvchi («open»,
«target="_blank"», «showModalDialog»lar yor-
damida yaratilgan) oyna ko‘rinishiga;

o allow-presentation — Presentation API (tash-
qi monitorlarni qollovchi skript)ni ishlatishga;

o allow-same-origin — suzib chiquvchi oynani
tagiqlab, faqat tashqi sahifa manbasidan olin-
gan ishorat bo‘yicha yuklashga;

o allow-top-navigation — ishoratlarni tashqi sa-
hifada ochishga;

» scrolling — surgich qo‘yilishini aniqlaydi. Qiyma-
ti: «auto», «yes», «no»lardan biri.

= seamless — freymni tashqi sahifaning qismi sifa-
tida akslantirish (zarurmas gqiymat).

* src — freymga yuklanuvchi sahifa manzili, ishorat.

» srcdoc — HTML kod. Sahifa manzilini ko‘rsatish
o‘rniga unda bo‘lishi lozim bo‘lgan kodni ushbu alomat
orqali berish mumkin. Ushbu alomat HTML5da qo‘shil-
gan va uni «IE» va «Edgerlar qo‘llamasligi mumkin.
Agar kod yozilsa, «src» alomatidagi manzil e’tiborsiz
goldirilib, ushbu kod namoyish etiladi.

» width — freymning eni.

Misol:
<iframe scrolling="no" width="200" height="100"

frameborder="1" srcdoc="<!BOCTYPE html>

<div> Bu oddiy DIV emas </div>">

</iframe>
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6-BO‘LIM

GRAFIK VA TASVIRLAR
CHIZISH

6.1. CANVAS tegi

HTML5 imkoniyatlaridan foydalanib brauzerda istal-
gan tasvirni chizish mumkin. Tayyor suratdan foydala-
nishdan rasm chizishning qulayligi brauzerdagi harakat-
ga mutanosib ravishda chiziladigan tasvirning o‘zgarib
borishidir. Rasm chiziladigan maydon canvas tegi bilan
belgilanadi. Unga tasvir maxsus skriptlar yordamida
chiziladi. Keyingi «JavaScriptrga bag‘ishlangan kito-
bimizda suratlar chizish, ularni o‘zimiz istaganday
harakatga keltirish haqida batafsil to‘xtalib o‘tamiz.
Hozircha uning blokli teg ekanligini va nima uchun
go‘llanilishini bilishimiz kifoya. Uning bor-yo‘g‘i ikkita
o‘ziga xos alomati mavjud:

o height — balandligi, odatiy giymati 150 px.
o width - kengligi, odatiy giymati 300 px.

Tayyor rasmni qo‘ymasdan yoki maxsus skriptlarni

ishlatmasdan HTML5da tasvir hosil qilish mumkin

emasmi degan haqli savol tugflishi tabiiy. Albatta,
mumkin.
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6.2. SVG tegi

SVG (Scalable Vector Graphics) XML shaklidagi
vertorli o‘zgaruvchan grafikni tasvirlash uchun gqo‘llani-
ladi. U qolip sifatida canvas tegiga o‘xshaydi, farqi
shundaki, uning ichida maxsus teglar yordamida
shakllar chizish mumkin. SVG boshqa sohalarda ham
keng ishlatiladigan standart bo‘lib, eng muhim jihati —
rasmning hajmi o‘zgarganda ham sifati yugqoriligicha
qolaveradi. Sababi, unda XML shaklida yozilgan kodlar
tahlil etilib, brauzerning o‘zi tasvirni hosil giladi. SVG
tegining ichida geometrik shakllar chizishga mo‘ljallan-
gan maxsus teglar ishlatiladi.

Umuman olganda, SVGga alohida XML til sifatida
garash mumkin, uning ichida ko‘pgina HTML teglar
o‘ziga xos tarzda qo‘llaniladi. Biz uning asosini o‘rga-
nib, fagat u yordamida ikki o‘lchamli Dekart koordina-
talar tizimida standart shakllarning maxsus xususiyat-
larini belgilagan holda chizish va harakatlashtirishni
ko'rib chiqamiz. SVG tegi quyidagi alomatlarga ega:

= version — talgini, haqigiy son. Qaysi qoidalar
asosida chizish kerakligini ko‘rsatadi.
= baseProfile — SVG qonuniyatlar majmuasining

ixcham jamlanmasini ko‘rsatadi, bu tasvirning to‘g‘ri
akslanishini ta’minlash uchun zarur. Doim ham barcha
qgonuniyatlarni tolaligicha yuklab olib foydalanish yax-
shi natija beravermaydi. Qiymati — aniqlangan tur:
baseProfile = "none” | "full" | "basic” | "tiny"
Uyali qurilmalar uchun o‘zak (basic) yoki ixcham
(tiny) majmuani tanlash tavsiya etiladi.
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= width — ichki maydonining eni. Qiymati: son yoki
foiz. Agar unga 0 berilsa, undagi tasvirlar chizilmaydi.
- wheight — ichki maydonining bo‘yi. Xusisiyati eni-
niki singari.

= viewbox — maydonning ichiga shaklning qanday
masshtabda joylanishini aniglaydi. Agar ushbu alomat
ko‘rsatilmasa yoki unga «none» giymat berilsa, to‘la
maydonda oflchami o‘zgarmagan shakl akslantiriladi.
Qiymati satr bo‘lib, unda bo‘sh joy yoki vergul bilan
ajratilgan to‘rtta butun son qatnashishi kerak. Mos ra-
vishda «X» va «Y» bo‘yicha boshlang‘ich chegara (ya'ni
tasvirning shuncha nuqtagacha bollgan qismi kesib
yuboriladi) hamda eni va bo‘yi bo‘yicha oflchamini
o‘zgartirish foizi.

= preserveAspectRatio — masshtabni o‘zgartirgan
holda moslashtirish. Tasvirning oflchami «viewbox»da
ko‘rsatilgan qolip bo‘yicha maydonga biz xohlaganday
joylashmagan taqdirda uning joyini va hajmini o‘zgar-
tirish uchun ushbu alomatdan foydalaniladi. Qiymati
satr, uchta gismdan iborat. Agar SVGning ichida tasvir
mavjud bo‘lsa, joylashtirishni aynan uning masshtabiga
garab amalga oshirish uchun birinchi so‘zning o‘rniga
«defer» yozilishi mumkin. Odatda, birinchi so‘z ishlatil-
maydi va ikkitasi bilan kifoyalaniladi. Asosiy giymatda
tasvir maydonining (to‘gri to‘rtburchak shaklida) bir
uchi yoki markazi qayerda turishi ko‘rsatiladi va quyi-
dagicha shablonda yoziladi:

X[Min | mMid | Max]Y[Min | Mid | Max] m osl;g

Bunda «mosligi» quyidagi qumatlardan blnm qabul
qilishi mumkin:
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o meet — proporsiya saqlanib, tasvir to‘laligicha
joylanadi, odatiy giymat.

o slice — proporsiyani saqlagan holda maydonni
toldirishga urinadi, tasvir tik yoki yotiq
kesilishi mumkin.

o none — proporsiyani saqlamay maydonni to‘l-
diradi (tasvir buziladi).

_Misol: o
. <svg viewBox="0 0 300 300"
: preserveAspectRatio="XMinYMax meet">

= snapshotTime — harakatlanuvchi suratlarda gay-
si qadamdagi tasvirni akslantirish lozimligini ko‘rsatadi,
«animateColor» singari teglar ishlatilganda foydalani-
ladi. Afsus, hozircha brauzerlar buni qo‘llamaydi.

= playbackOrder — oz ichidagi elementlarga
murojaat gilishda ularni izlab topish yo‘nalishini ko‘rsa-
tadi. Qiymati aniqlangan tur:

o forwardOnly — ketma-ketlikda faqat oldinga
qarab izlaydi.

o all — ikkala yo‘nalishda ham izlashni ta’min-
laydi.

* timelineBegin — harakatli tasvir bo‘lsa, u qa-
chon namoyish bo‘lishini ko‘rsatadi. Qiymati aniqlangan
tur:

o onLoad - sahifa yuklanishi bilan, odatiy qiy-
mat; )
o onStart — ko‘rsatilgan vaqtda;
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* contentScriptType — sahifaning MIME [2.4.]
turi. Qo‘shimcha skriptdan foydalanilgan bo‘lsa, ko‘rsa-
tilgan faylning tavsif turi.

* zoomAndPan — foydalanuvchiga tasvirning haj-
mini o‘zgartirish imkonini (masalan, lupa yordamida)
yaratadi. Qiymati: magnify yoki disable.

* focusable — fokuslash (tugmalar bilan boshqarish
uchun). Qiymati: aniqlangan tur:

o true — fokus faol bo‘lishi mumkin, «Tab» tug-
masida boshgqariladi.

o false — fokus faollashmaydi.

o auto — agar ichida fokuslanuvchi element bo‘l-
masa, faollashmaydi.

Ushbu texnologiya ochiq kodda bo‘lgani bois ham
keng qo‘llaniladi. Agar yangi talginlari chigib, tatbiq
etiladigan bo‘lsa, «version» alomatida u ko‘rsatib qo‘yi-
laveriladi. Avvallari bunday imkoniyatlar bo‘lmaganligi
sababli «Flesh» kabi qo‘shimcha dasturiy ta'minotdan
foydalanishga ehtiyoj tug‘lardi, u esa tasvirlarni paydo
gilishda o‘zi patentlagan yopiq koddan foydalanardi.
Flesh ishlashi uchun esa maxsus dastur operatsion
tizimga o‘rnatilishi yoki brauzer uchun kengaytma yuk-
lanishi talab etilardi. Mutaxasislar bunday qo‘shimcha
dastur bilan tasvirlar hosil gilishda kompyuterlarning
ko'p resurslari sarflanishini, ayniqsa, elektr energiyasi
ortigcha isrof bo‘lishini hamda texnik qurilmalar zo'-
rigishini isbotlab, HTML5da butunlay fleshdan voz
kechishni ma’qul topishgan. Fleshning noyob imkoni-
yatlari lavha va tovushlarni ijro etish hamda harakatli
tasvirlarni paydo etish edi. Ko‘rib o‘tganimizday, hozir-
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da HTML5da bu imKkoniyatlarning barchasi mavjud.
Ular ochiq kodli, hamma uchun mo‘ljallangan, ortiqcha
dasturiy ta’minot va texnik imkoniyatlar talab gilmaydi.

6.3. Geometrik shakllar go‘yish

SVG tegining ichida bir necha xil geometrik shakllar
hosil qilish mumkin. Ular o‘ziga xos teglar yordamida
yozilib, quyidagi umumiy alomatlarga ega:

= stroke — chegaralovchi chiziq rangi, giymati: rang.

= stroke-width — chegaralovchi chiziq qalinligi,
piksel hisobida, qiymati: son.

= stroke-linecap — chiziq qalinlashtirilganda yo -
g'onligi asl chiziqga nisbatan qanday kengayishini anig-
laydi. Qiymati — aniglangan tur:

o butt - ikki yonigagina bir xilda enlik qo‘shi-
ladi.

o square — har tarafga birday kengayib boradi.

oround - chizigning uchlari yoysimon tarzda
«qirrasizlantiriladi».

» stroke-linejoin — chiziglar tutashganda hosil bo'-
ladigan burchakning «o‘tkirligi»ni aniqlaydi. Qiymati —
aniqglangan tur:

o miter — uchli (o‘tkir).

o bevel — qirrali (o‘tkir uchi kesilgandagidek ik-
kita qirrasi bor).

o round — yoysimon (o‘tmas).
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* stroke-miterlimit — «stroke-linejoin="miter"»
giymat berilgan bo‘lsa, ushbu alomatda ko‘rsatilgan son
chiziglarning ichki tutashgan nugqtasi bilan chetki che-
garasi orasidagi masofa eng ko‘pi bilan qancha bo‘li-
shini belgilaydi.

= stroke-dasharray — chegaralovchi chiziq uzilish-
lari. Qiymiti: satr. Unda bir necha sonlar bo‘sh joy
bilan ajratib yoziladi va ular mos ravishda takroriy
ketma-ket keluvchi chiziqchalar yoki ular orasidagi
uzilishlarning uzunligini aniqlaydi.

*» stroke-dashoffset — «stroke-dasharray»da ko‘r-
satilgan birinchi son chegaraviy chizigning boshlang‘ich
chiziqchasi uzunligini anglatadi. Agar birinchi chiziqcha
qisqa, qolganlari ko‘rsatilgan bo‘yicha akslanishi kerak
bolsa, ushbu alomat yordamida boshlang‘ich chizig-
chani kesiladi. Qiymati: «stroke-dasharray»da ko‘rsa-
tilgan birinchi sondan kichkina butun son.

» stroke-opacity — chegaraviy chizigning shaffof-
ligi. Qiymati O va 1 orasidagi haqigiy son. 0 — ko‘rin-
mas darajada tiniq, 1 — oz rangida (shaffofligi yo‘q).

* fill — shaklning ichki rangi, giymati: rang.

= fill-opacity — shakl ichining shaffofligi. Qiymati
«stroke-opacity»nikiday.

Ta’kidlab o‘tish joizki, SVG tegi XML tiliga mo‘ljal-
langanligi uchun, uning ichida qo‘llanilgan shakl chi-
zuvchi teglarning yopuvchi gismi mavjud bo‘lmasa,
ularni «/>» bilan tugatish talab etiladi. Aks holda,
xatolik yuzaga kelib, keyingi shakl akslanmasligi
mumkKin.
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6.3.1. To‘g‘ri to‘rtburchak

To‘gri to‘rtburchak rect tegi yordamida qo‘yiladi. U
quyidagi alomatlarga ega:

= x — chap yuqgori nuqtaning yotiq koordinatasi.

»y — chap yuqori nuqtaning tik koordinatasi.

= width — to‘g’ri to‘rtburchak eni.

» height — to‘g’ri to‘rtburchak bo‘yi.

= rx — gqirrasining x o‘qi bo‘yicha egilish radiusi.

= ry — qirrasining y o‘qi bo‘yicha egilish radiusi.

Misol:
<svg width="120" height="120" viewBox="0 0 120 120">

<rect x="6" y="8" width="92" height="98"

rx="8" ry="8" fill="aqua" stroke="red" />

</svg> /

6.3.2. Doira

Doira circle tegi yordamida chiziladi. U quyidagi
alomatlarga ega:
» cx — chap yuqori nuqtaning yotiq koordinatasi.
» cy — chap yuqori nugtaning tik koordinatasi.
= r— x 0'qi bo'yicha qirrasining egilish radiusi.
- Misol:
<svg width="120" height="120" viewBox="00 120 120">
~ <circle cx="60" cy="60" r="48" fill="aqua"
stroke="blue" />
</svg>
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6.3.3. Ellips

Ellips (qovunsifat shakl) ellipse tegi yordamida chiziladi.
U quyidagi alomatlarga ega:
= ¢x — markazining yotiq koordinatasi.
* ¢y — markazining tik koordinatasi.
"rx — x o‘qi bo'yicha radiusi.
*ry — y o‘qi bo‘yicha radiusi.
Misol:
<svg width="120" height="120" viewBox="00 120 120">
<ellipse cx="60" cy="60" rx="60" ry="20"
fill="aqua" stroke="blue" />
</svg>

6.3.4. Kesma

Kesma line tegi yordamida chiziladi. U quyidagi alo-
matlarga ega:
» x1 — kesma boshining x o‘qi bo‘yicha koordinatasi.
= y1 — kesma boshining y o‘qi bo‘yicha koordinatasi.
» x2 — kesma oxirining x o‘qi bo‘yicha koordinatasi.
» y2 — kesma oxirining y o‘qi bo‘yicha koordinatasi.
<svg width="120" height="120" viewBox="0 0120 120">
<line x1="1" y1="1" x2="119" y2="119"
stroke="blue" />
<line x1="20" y1="100" x2="100" y2="20"
stroke="blue" />
</svg>
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6.3.5. Siniq chiziq

Siniq chiziq polyline tegi yordamida chiziladi. Uning
points alomatida koordinatalar juftligi vergul bilan,
nuqtalar esa bo‘sh joy bilan ajratib satr sifatida beri-
ladi. Misol:

;<s§/g width="80" height="80" viewBox="0 O 80 80">
<polyline points="40,0 80,80 0,40 40,0"
fill="none" stroke="red" />
</svg>

6.3.6. Ko‘pburchak

Agar siniq chiziq boshlang‘ich nuqgtasining koor-
dinatasi berilgan satr oxiriga ham gqo‘shilsa, yopiq ko‘p-
burchak shakli hosil bo‘ladi. Siniq chiziq bilan ko‘pbur-
chak ifodalanadigan bo‘lsa, tomonlari kesishib qolishiga
ham imkon tugfilishi mumkin, bunga yo‘l qo‘ymaslik
magsadida ko‘pburchak chizish uchun maxsus polygon
tegi go‘llaniladi. Misol:

<svg width="80" height="80" viewBox="0 O 80 80">
' <polygon points="40,0 80,40 0,80"
fill="aqua" stroke="red" />

?<lsvg>
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6.4. Murakkab shakllar chizish

Murakkab shakllarni yagona teg yoki bir necha teg-
lar majmuasi yordamida akslantirish mumkin. Dastlab
bitta mukammal tegning imkoniyati bilan tanishib chi-
qamiz.

6.4.1. PATH tegi

Path tegi kesmalar, yoylar va egri chiziglar yorda-
mida hosil qgilinadigan murakkab shakl chizishga imkon
beradi. Uning d alomati satr gqiymatiga ega bo'lib,
murakkab kelishuvlar asosida shakl chizish qonuniyatini
aniqlaydi. Qanday qonuniyatlar asosida chizigni bosh-
qarib shakl hosil qilishni batafsil ko‘rib chigamiz. Buni
rassomning mo‘yqalamini yuritishga giyoslash mumkin.
Qiymat sifatida d alomatiga beriladigan satrda quyidagi
buyruqlar qatnashishi mumkin:

* moveto — boshlang‘ich nugta. leqacha qilib «M»
yoki «m» harfi bilan belgilash mumkin. Tabiiyki,
ko‘rsatilgan harfdan keyin vergul bilan ajratilgan holda
ikkita son — x va y bo‘yicha koordinata yozladi. Bu
mo‘yqalamni dastavval gaysi nuqtaga tekizish kerakli-
gini ko‘rsatadi.

" lineto — joriy o‘rindan qaysi nugtagacha kesma
chizish kerakligini ko‘rsatadi. Sintaksisi «moveto»niki
singari.

= horizontal — joriy nuqtadan boshlab yotiq chiziq
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chizish uchun H yoki h buyrugqlari ishlatiladi. Harfdan
so‘ng bitta x bo‘yicha koordinata ko‘rsatiladi.

= vertical — joriy nuqtadan tik chiziq chizish uchun
V yoki v buyruqlari qollaniladi. Harfdan so‘ng bitta y
bo‘yicha koordinta ko‘rsatiladi.

» curveto — joriy nuqta va S yoki s harflaridan
keyin ko‘rsatilgan wuchta koordinata bo‘yicha hosil
qgilingan to‘rtburchak shaklidagi siniq chiziq asosida
chiziladigan «Bezier» yoyi (1-rasm).

» smooth — bu ham «curveto» singari yoy chizadi,
fagat unda S yoki s harfidan keyin ikkita nuqta
beriladi, uchinchisi esa birinchi nuqtaning ikkiachisiga
nisbatan simmetrik aksi sifatida garaladi.

» quadratic — joriy nuqta va Q yoki q harflaridan
keyin ko‘rsatilgan ikki koordinatadan -o‘tadigan burchak
asosida chiziladigan «Bezier» yoyi.

» smooth quadratic — joriy nugta va T yoki t dan
keyin yoziladigan bitta koordinata asosida hosil
qgilingan kvadrat bo‘yicha chiziladigan «Bezier» yoyi.

= elliptic — ellips yoyi, bunda A yoki a harfidan
keyin x va y o‘qi boyicha radiuslar, keyin yoyning
tugash nugqtasi beriladi.

= closepath — yopish, Z yoki z harfi bilan buyruq
beriladi, bunda joriy (oxirgi) nuqta kesma yordamida
boshlang‘ich nuqtaga biriktiriladi.

Sanab o‘tilgan qonuniyatlarda e’tibor qaratish kerak
bollgan jihat — buyruqlar bitta harf orqali beriladi.
Agar bosh harf ishlatilsa, tasvir chizish uchun ajratilgan
umumiy maydon bo‘yicha Dekart koordinatalar tizimi-
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dagi x va y o‘qi bo'yicha mutlog koordinata ko‘rsa-
tiladi. Kichik harf ishlatilsa, mazkur (oldingi) nugtaga
nisbatan x va y o‘qi bo‘yicha gancha masofaga surilishi
lozimligini anglatadi. Sonlar bir-biridan bo‘shliq yoki
vergul bilan ajratiladi. Agar son manfiy bolsa, minus-
dan boshqa ajratuvchi ishlatish shart emas. Shunday
ekan, umuman bo‘shliq va vergul ishlatmasdan koor-
dinatalarni faqat «+» va «—»lar yordamida ham ifoda-
lash mumkin.

Kimki «Bezier» yoyi gandayligi haqida tasavvurga ega
bolmasa, geometriyadan shu mavzu tanishib olish bilan
tavsiya etiladi. U murakkab formula yordamida anigla-
nadi, nuqtalar qancha ko‘p ko‘rsatilsa, ular yordamida
hosil qgilinadigan siniq chiziqgga garab yoy chizish shun-
cha mushkullashadi. 1962-yili Pierre Bezier uni om-
maga ma’lum qilgan bo‘lsa-da, undan bir necha yillar
ilgari Kasteljo tomonidan ham avtomobil kuzovlari
uchun ushbu usul go‘llanilgan.

Shu o‘rinda eng sodda, fagatgina uchta nugtadan
iborat siniq chiziq (burchak) uchun «Bezier» yoyi
qanday chizilishi hagida tushuncha berib o‘tishni lozim
topdik. Bunda burchakning har ikki kesmasini teng
(aytaylik, n ta) bo‘lakka bo‘linadi. Keyin shunday vag-
tinchalik kesma chiziladiki, uning boshlang‘ich uchi
birinchi kesmaning bo‘laklarga ajratuvchi ochiq uchiga
nisbatan birinchi nuqtasi bo‘ladi, ikkinchi uchi esa bur-
chakni hosil gilgan ikkinchi kesmaning uchiga nisbatan
birinchi nugtasi bo‘ladi. Vagtinchalik kesmani ham
n ta bolakka bo‘lib, birinchi nuqtasi maxsus belgilab
qo’yiladi. Keyin vagqtinchalik kesma ochirilib, yangisi
xuddi shu tariga fagat ikkinchi nuqtalar asosida chizi-
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ladi. Shu tariga vaqtinchalik kesmalar goldirgan n ta
maxsus nugqtalar bitta yoyni hosil qiladi. Albatta, bunda
n yetarlicha katta natural son bo‘lishi kerak.

Rasm 1. Bezier yoyini hosil gilish

Demak, path tegining d alomatida kesma va yoylar
chizish orqali ixtiyoriy ikki olchamli shakl hosil gila
olamiz. U shunchalik mukammal ekan, butun boshli
tasvirni fagat bitta path tegi bilan chizilsa bo‘ladimi
degan savol tug‘lishi mumkin. Bo‘ladi, agar shakl faqat
bitta rangdan iborat bo‘lishi qanoatlantirilsa. Odatda,
bir necha ranglardan foydalanishga to‘gri keladi, bu-
ning uchun bir nechta teg ishlatiladi va ranglar bo‘lim
boshida ifoda etilgandagidek [6.3.] go‘llaniladi.

Quyida bir juft gilos ganday -chizilishining kodini
keltirib o‘tamiz:
<svg width="215" height="274" viewBox="00 215 274">

<path fill="none" stroke="#7AA20D"

stroke-width="6" stroke-linecap="round"
d="M55,174c0,0,77-73,82-104 c4-30,46,91,27,121"
stroke-linejoin="round" />
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- <path fill="#7AA20D" strdke=';#7AAédb;'
 stroke-width="4" stroke-linejoin="round" i
stroke-linecap="round" d="M134,62¢c-1-6,0-12,5-19
c11-14,23-17,40-17¢0,0,22-0,26-20c-2,12-5,24-9,36
c-6,19-22,48-47,38 C141,75,136,69,134,62z" />
<path fill="#ED2246" stroke="#ED0046"
stroke-width="2" d="M164,193 c1-0,3-0,
5-1¢8-2,21-6,28,3c¢15,21,5,55-18,66
c-27,12-58-16-56-45 c1-13, 8-35,26-27
C155,191,159,193,164,193z" /> _
<path fill="#ED2222" stroke="#CB1111"
stroke-width="2" d="M55,176 c1+0+3+0+5-0c8
0,22-2,26,9¢9,24-6,55-32,60 c-29,5-53-29-44- 5604~13
‘ 16-33, 31-20C47,173,50,176,55,176z" />
</svg>

6.4.2. Markerdan foydalanish

Ko‘pincha ayni bir tasvirni takroriy chizmaslik uchun
uni ma’lum nom bilan saqlab qo‘yish lozim boladi. Ke-
yin undan bir necha bor foydalanish mumkin. Buning
uchun marker tegi ishlatiladi. U quyidagi alomatlarga ega:

" viewBox — markerni surish yoki masshtabini o‘z-
gartirish [6.2.];

* markerWidth — marker maydonining eni;

* markerHeight — marker maydonining bo'yi;

"refX — markerni x o‘qi bo‘yicha surish (musbat
son berilsa, chapga);
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= refY — markerni y o‘qi bo‘yicha surish (musbat
son berilsa, tepaga);
= markerUnits — chegaraviy chiziq qalinligiga qarab
markerning masshtabini aniqlaydi. Odatiy qiymati
«stroke-width»da berilgani kabi;
= orient — yotiq chiziqqa nisbatan markerni burish
burchagi. Qiymati son yoki «auto» (90°);
<svg>
<marker id="mCircle" refX="4" refyY="4"
markerWidth="8" markerHeight="8">
<circle cx="4" cy="4" r="2"
style="stroke: none; fill: #600000;" />
</marker> .
<marker id="mArrow" refX="4" refy="2"
markerWidth="8" markerHeight="8">
<path fill="#000000" d="M2+2L6+2L4+62z" />
</marker> '
<path d="M10+20L46+20590+20,90+90" fill="none"
stroke="#6666ff" stroke-width="4"
marker-sta‘f*‘t:"url(#mCir-cle) "
marker-end="url(#mArrow)" />
</svg>

Bitta marker ichida bir necha teglar yordamida max-
sus shakl hosil gilish mumkin. Qaysi shaklga marker
ulash lozim boflsa, unga mos ravishda marker-start,
marker-mid yoki marker-end alomatlari yordamida avval
e’lon gilingan nomdagisi biriktiriladi. Ushbu alomatlar-
dan biri yordamida marker chaqgirilmasa, undagi tasvir
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akslantirilmaydi. Markerning ichidagi teglar yagona tas-
vir sifatida guruhlangan hisoblanadi.

Umuman olganda, murakkab tasvirlarni bir necha
teglar yordamida chizib, g tegi yordamida guruhlash
mumkKin.

6.4.3. Tasvirni o‘zgacha shakllantirish

Har bir tasvirni yoki ularning guruhini shakllanti-
rishda ma’lum qoida bo‘yicha o‘zgarishini ta’minlash
mumkin. Masalan: ularni burish, hajmini o‘zgartirish,
teskari yoki qarama-qarshi akslantirish. Ushbu magsad-
da barcha shakl hosil giluvchi yoki ularni guruhlovchi
teglarda transform alomatini qo‘llasa bo‘ladi. U 3x3
matritsa yordamida koordinatalarni qayta ishlab hosil
qiladi. Quyidagi qiymatlarni qabul qiladi:

" matrix(<a> <b> <c> <d> <e> <f>) — shu oltita songa
yana 0, O, 1 ni qo‘shib 3x3 matritsa hosil qiladi va
unga koordinatani matritsa sifatida ko‘paytirib, yangi
koordinatalar oladi.

= translate(<x> [<y>]) — x va y ofqlari bo‘icha
surish. Qiymat berilmasa, 0 deb oladi.
" scale(<x> [<y>]) — x va y o‘qlari bo‘yicha massh-

tablash. Agar y berilmasa, x ning qiymatiga teng hisob-
lanadi.

* rotate(<a> [<x> <y>]) — ko'rsatilgan (x,y) koordi-
nata (berilmasa, (0, 0) olinadi) markaz sifatida hisob-
lanib, unga nisbatan a gradusga buriladi.

» skewX(<a>) — x o'qi bo‘yicha a gradusga og'dirish.
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= skewY(<a>) —y o‘qi bo‘yicha a gradusga og'dirish.
Misol: B
.<svg width="180" height="200">
| <text x="10" y="60"
t'r‘ansfo:;'m="translate(36) rotate(45 30 30)">
Burilgan matn
</text>
§</svg> '

6.4.4. Tuslantirish

Shakl rangini tuslantirish uchun linearGradient yoki
radialGradient teglaridan foydalaniladi. Birinchisida
to'gri chiziq bo‘yicha bitta rangdan ikkinchisiga asta
o‘tib borsa, ikkinchisi markazdan doira tarzda rangning
o‘zgarib borishini ta’minlaydi. Ular quyidagi alomatlarga
ega:

=x1, y1, X2, y2 — mos ravishda boshlang‘ich va
oxirgi nuqtalar koordinatalari, birinchi rang gayerdan
boshlanib, ikkinchi rang gayerda tugashini ko‘rsatadi.
Qiymati: son yoki foiz. Ularning qgiymati yordamida chi-
zigli tuslagichning yo‘nalishini ham aniqlash mumkin.
(radialGradient tegida x1,y1 o‘rniga fx, fy; x2, y2 o‘rni-
ga cx,cy va radius r ishlatiladi.)

= gradientUnits — berilgan koordinatalarning gan-
day gabul qilinishini ko‘rsatadi. Aniqlangan turdagi
quyidagi giymatlarni qabul qiladi:
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o userSpaceOnUse — koordinatalar (x1, y1, X2, ¥2)
umumiy SVG obyektga nisbatan; ,

o objectBoundingBox — (odatiy qiymat) ayni
tegishli shaklga nisbatan;

» spreadMethod — tuslanuvchi ranglar maydoni
shaklning hajmidan kichik bo‘lgan taqdirda, bo‘sh qoli-
shi lozim bo‘lgan gism qanday akslantirilishi lozimligini
ko‘rsatadi. Qiymati aniqlangan tur:

o pad — odatiy qiymat. Boshlangich va oxirgi
ranglar bo‘sh maydonga yoyiladi.

o repeat — tuslanayotgan ranglar takrorlanadi.

o reflect — tuslanayotgan ranglar ko‘zgudagi aks
singari takrorlanadi.

= gradientTransform — tuslanuvchi ranglar shaklini
o‘zgartirish. [6.4.3.]

Aynan ranglar emas, qandaydir shakllar hosil qilinib
orqatasvir namoyon etilishi lozim bo‘lsa, unda pattern
tegidan foydalaniladi. U ham yuqorida tanishib o‘tilgan
standart alomatlarga ega: width, height, patternUnits
(gradientUnits singari) va x, y.

Tuslanishni tasvirlashga umumiy misol:
<svg width="400" height="120" viewBox="0 0 400 120">
<radialGradient id="cGradient">
<stop offset="10%" stop-color="gold"/>
<stop offset="95%" stop-color="green"/>
</radialGradient>
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‘<linearGradient id="rGradient" x1="0%" y1="0%"
x2="100%" y2="100%">
<stop offset="0%" stop-color="aqua"
stop-opacity="1" />
<stop offset="100%" stop-color="blue"
stop-opacity="1" />
</linearGradient>
<pattern id="tus" width="40" height="40" x="9"
y="9" patternUnits="userSpaceOnUse">
<circle cx="20" cy="20" r="20"
fill="#BBC42A" />
</pattern>
<circle cx="60" cy="60" r="50"
fill="url(#cGradient)" />
<rect x="120" y="10" width="100" height="100"
fill="url(#rGradient)" />
<rect x="230" y="10" width="100" height="100"

stroke="#333333" fill="url(#tus)" />
</svg>

6.5. Harakatlanuvchi tasvirlar

Shakllarni harakatlantirish uchun bir necha maxsus
teglardan foydalaniladi.
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6.5.1. SET tegi

Eng oddiy harakatni ta’'minlash uchun set tegidan
foydalaniladi. U belgilangan vaqtdan so‘'ng shaklning
ko‘rsatilgan alomat bo‘yicha giymatini boshlang‘ich ho-
latidan o‘zgartiradi. Ya’ni ma’lum vaqtdan so'ng shakl
bir ko‘rinishdan ikkinchisiga darhol o‘tib goladi. Ushbu
teg quyidagi alomatlarga ega.

= attributeName — qaysi alomat bo‘yicha o‘zgarishi-
ni ko‘rsatadi. Qiymati: satr.

» attributeType — ko‘rsatilgan alomat ganday aniq-
langanini bildiradi. Qiymati: aniqlangan tur, agar
alomat sifatida ko‘rsatilgan bo‘lsa, «<XML»; shamoyili
fagat CSS yordamida aniglangan bo‘lsa, «CSS» giymat
berilishi kerak.

"to — «attributeName»da ko‘rsatilgan alomatning
qiymati nechaga o‘zgarishini aniglaydi. Qiymati unda
ko‘rsatilgan alomatniki singari bo‘ladi.

= begin — qancha vaqtdan so‘ng o‘zgarishini anig-
laydi. Qiymati: vaqt.

Bir soniyadan keyin to‘rt barobar kattalashib goluv-
chi doiraga misol:

<svg width="160" height="160">
<circle cx="80" cy="80" r="20"
stroke="none" fill="i#00080ff">
<set attributeName="r" attributeType="XML"
to="80" begin="1s" />
</circle> '
</svg>
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6.5.2. ANIMATE tegi

Takroriy harakatni ta’minlash uchun animate tegi
ishlatiladi. U yuqorida [6.5.1.] izohlangan alomatlardan
tashqari quyidagi qo‘shimchalarga ham ega:

» from — qaysi qiymatdan harakat boshlanishini ko'r-
satadi.

» dur — harakat gancha vaqt davom etishi kerakli-

gini ko‘rsatadi.
= repeatCount — qaytarilish soni. Qiymati butun son

yoki «indefinite» (to‘xtovsiz).
Yotiq chiziq bo‘yicha suriluvchi doiraga misol:
<svg width="560" height="60">
. <circle cx="30" cy="30" r="25" stroke="none"
F111="#0000F"> ’
<animate begin="0s"
from="10" attributeName="cx"
to="520" attributeType="XML"
dur="2s" repeatCount="indefinite" />
</circle>
;</svg>

Ko'p brauzerlar vaqt o‘tgan sayin rangni o‘zgartirib
turishni ta’minlovchi «animateColor» tegini qo‘llamaydi.
Shuning uchun «animate» tegining o‘zidan foydalangan
holda «attributeName»ga rang qabul giluvchi alomat-
ning nomini berib qo‘llash tavsiya etiladi.
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6.5.3. AnimateMotion tegi

Shaklni ma’lum yo‘nalishda harakatlantirish uchun
animateMotion tegidan foydalaniladi. Buning uchun path
" tegidagi qonuniyatlar asosida maxsus chiziq chiziladi.
Shakl shu chiziq bo‘ylab uning boshlang‘ich nuqtasidan
oxirigacha harakatlanishi ta’'minlanadi. Ushbu tegda ham
«animate»niki singari alomatlar mavjud. Fagat go‘shim-
cha «path» alomatiga ega bolib, u orqali maxsus qoi-
dalar [6.4.1.] asosida egri chiziq benladJ M1sol

<svg width="320" he1ght-“120"
<path d="M10,50q60,50+100,0960,-50+100,0"
fill="none" stroke="green"/>
<rect x="0" y="0" width="30" height="15"
stroke="#ff0000" fill="none">
<animateMotion begin="0s" dur="10s"
path=“M10,50q60,50+100,0q60,—50+100,0" ’
: repeatCount="indefinite" rotate="auto" /> °
.~ </rect>
</svg>

Bunda path tegi fagat qanday iz (trayektoriya) bo‘-
yicha harakat bo‘layotganini brauzerda ko‘rsatish uchun
yozilgan, xolos. Aslida, uni yozmasa ham bo‘ladi. Istal-
gan darajadagi murakkab chiziq bo‘ylab ko‘rsatilgan
vaqtda ixtiyoriy shakini harakatlantirish ~mumkin,
rotate="auto" qiymati harakatlanish paytida mos ra-’
vishda burilishni ham ta’minlaydi. Umuman olganda,
ushbu alomatga butun son gradus hisobida berilsa ham
bo‘ladi.
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Agar path tegi ifodalagan iz ko‘rinishi shart bo‘lsa,
uni aniqlovchi satr yuqoridagidek ikki marta takror
yozilishi mukammal dasturlash talablariga javob ber-
maydi. Aslida, «iz»ni bir marta aniqlab, kerak bo‘lsa,
unga boshqa yerda yana murojaat qilish mumkin bo‘li-
shi kerak. Buning uchun mpath tegidan foydalaniladi.
Misol:
<svg width="320" height="120">

<path id="yol" fill="none" stroke="green"

d="M10,50960,50+100,0960,-50+100,0" />

<rect x="0" y="0" width="30" height="15"

stroke="#ff0000" fill="none">
<animateMotion begin="0s" repeatCount="10"
dur="10s" rotate="auto">
<mpath href="#yol" />
</animateMotion>

</rect>

</svg>

6.5.4. AnimateTransform tegi

Shaklni transform alomati [6.4.3.] bo‘yicha harakat-
lantirishda AnimateTransform tegi qo‘llaniladi. U «to»,
«attributeName», «attributeType», «begin», «from»,
«dur», «repeatCount» singari standart alomatlarga
qo‘'shimcha ravishda «typerga ham ega. Bu «type»
alomatida ganday o‘zgarish sodir bo‘lishi ko‘rsatiladi.
Qiymati - aniqlangan tur: matrix, translate, rotate,
scale, skewX, skewY [6.4.3.].
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Uning imkoniyatidan foydalanib shakini harakat yor-
damida surish, hajmini o‘zgartirish, og'dirish, burish va
maxsus ko‘rinishda akslantirish mumkin. Misol:

<svg width="200" height="200"
style="border: 1px solid red;">
<rect x="30" y="30" width="60" he1ght—"40"
fill="none" stroke="green">
<animateTransform attributeName="transform®
type="rotate" repeatCount="indefinite"
from="0 100 100" to="360 100 100" .
begin="0s" dur="3s" />
</rect>
</svg>

Keyingi «JavaScriptrga bag‘ishlangan kitobimizda
nafaqat shakllarni, balki barcha obyektlarni harakatlan-
tirish va aylantirish, rang va ko‘rinishlarini o‘zgartirish,
yashirish va paydo qilish, o‘chirish va yaratish haqida
batafsil ma’lumot beramiz.

Umuman olganda, SVG juda boy imkoniyatlarga ega
alohida til sifatida shakllangan. Hozircha uning 1.1-tal-
qinidagi ko‘p imkoniyatlar brauzerlarda qo‘llaniladi. Biz
ularning asosini tashkil qiluvchi muhim teglar bilan
tanishdik, ular orqali kerakli shaklni hosil gilish va
harakatlantirish mumkin. Ushbu kitobda yoritilmagan
SVGning qolgan teglari HTML va CSSning alomatlariga
o‘xshab ketadi. Shuning uchun har biriga alohida to'x-
talishni lozim topmadik.
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7-BO‘LIM
FORMA ELEMENTLARI

7.1. Forma yaratish

Ma'lumot va giymatlarni saqlash, kiritish, qayta ish-
lash, tahrirlash, muhimi, serverga yuborish uchun for-
madan foydalaniladi. Formaning ichida yoziladigan teg-
lar asosida akslantiriladigan obyektlarni elementlari,
serverga qiymat yuborish uchun xizmat qiladigan
obyektlarni esa darchalari deb yuritamiz. Forma form
tegi yordamida yaratilib, oz ichiga ma’lum qiymatlarni
qabul qiladigan darchalarni mujassamlashtirgan quti
vazifasini bajaradi. Serverga ma’lumotlar shu quti
xususiyatiga qarab jamlanib yuboriladi. Ushbu teg
quyidagi alomatlarga ega:

" accept-charset — yuborilayotgan yozuvlar kodla-
masining nomi, giymati: satr.

" action — qiymatlar yuboriladigan server manzili,
qiymati: ishorat. Ko‘rsatilmasa, joriy veb-sahifa manzili
olinadi.

" autocomplete — foydalanuvchi darchalarga oldin
qiymat kiritgan bo‘lsa, veb-sahifa gayta yuklangandan
keyin dastavval obyektlarda o‘sha giymatlardan birini
qo’yishga imkon yaratadi. Mantiqiy tur qabul giladi.

* enctype — forma ma'lumotlarni yuborishdan avval
qanday kodlashni aniqlaydi, qiymati aniqlangan tur:
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o application/x-www-form-urlencoded - oda-
tiy giymat, satrlardagi belgilarni maxsus keli-
shuv asosidagi «urlencoded» funksiyasi yorda-
mida kodlaydi. Unda bo‘'sh joy «+», lotin
harflaridan boshqa belgilar esa «%» bilan on
oltilik sanoq tizimidagi maxsus ragam orqali
yoziladi. Masalan, kirill harflari bilan yozilgan
«kHTOG» sozi quyidagi tarzda akslantiriladi:
«%D0%BA%D0%B8%D1%82%D0%BE%D0%B1».

o text/plain — fagat bo‘sh joy «+»ga almashtiri-
ladi, ma’lumot kodlanmaydi.

o multipart/form-data — ma’lumot kodlanmay-
di, fayl yuborishni ta’minlaydi.

» method — qiymatlarni serverga yuborish usuli.
Aniqlangan tur:

o get — qiymatlarni darchalarning nomi ortidan
«=» belgisidan keyin yozib, «&» belgisi bilan
birlashtirib, «action»da ko‘rsatilgan ishoratdan
so'ng «?» belgisidan keyin qo‘shib, yangi
ishorat hosil qiladi va shu yo'sinda ma’lumot
yuboradi. Masalan, «a» nomli darchaga «1»,

. «b» nomli darchaga «www» giymat berilgan
bo‘lsa, yuboriladigan manzil ishoratiga ushbu
«?a=1&b=www» satri qo‘shiladi. Bunda bar-
cha yuborilayotgan ma’lumotlar foydalanuvchi
tomonidan o‘gish va o‘zgartirishga qulay. Albat-
ta, juda uzun va katta hajmdagi giymatlarni bu
yo'l bilan yuborish magsadga muvofiq emas,
unda ko'pi bilan 4Kb ma’lumot jo‘natiladi.

o post — formadagi darchalarning qiymatlarni
«enctype»da ko‘rsatilgan kodlash asosida foy-
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dalanuvchiga ko‘rinmaydigan tarzda yuborishini
ta'minlaydi. Albatta, bunda serverda o‘rnatilgan
maxsus chegaragacha bo‘lgan hajmdagi qiymat-
larni, hatto fayllarni yuborish imkoniyati bor.

o put — ma’lumotlarni fayl tarkibida matn sifati-
da yuborish. Umuman olganda, forma yordami-
da serverga hamma ma’lumotlar bitta fayl sifa-
tida jo'natiladi; «enctype=multipart/form-data»
tarzida qiymat berish orqali ma’lumotlarni
alohida fayl sifatida yoki «get» uslubida kelti-
rilgani kabi server manziliga qo’shimcha tarzda
yozish bilan hamda «post» uslubida yoritilgan
kabi alohida biriktirish yordamida yuborishlar-
dan tashqari; yo‘naltirilayotgan faylning tavsif
xabari [2.3.] ichiga qo‘shish yoki tarkibini tash-
kil etuvchi matni orqali berish ham mumkin.

" name — formaning nomi. Agar veb-sahifada bir
necha forma ishtirok etsa, ularning nomlari takrorlan-
maydigan bo‘lishi talab etiladi. Skriptlar yordamida
formaga uning nomi bo‘yicha murojaat qilishni ta’min-
laydi. Qiymati: identifikator. ,

" noValidate — odatda, darchalarga kiritilgan qiy-
matlar yuborishdan oldin talab etilgan andozaga to‘g‘ri
kelishi tekshiriladi, agar ushbu alomat ko‘rsatilsa, tek-
shiruv o‘chiriladi.

" target — serverdan gaytgan javob gayerda akslani-
shini ko‘rsatadi. [2.4.]

Yuqorida ma’lumot yuborish «method»ining uch xil
usuli bilan tanishdik. Aslida, ular o‘ndan ortiq va yana
qo‘shib borilishi mumkin. Hammasining yuborish tex-
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nologiyasi shu uchala uslubdan aynan biridir, faqat
nomlanishi boshqacha. Sababi, server uslub nomiga
garab unga mos amal bajaradi. Aslida, hech qanday
yangicha texnologiya yaratmasdan, server bilan ma’lu-
mot almashishni malum qolipga solish magsadida
HTTP gaydnomasi asoschilaridan biri Roy Tomas
Filding 2000-yilga kelib REST (Representational State
Transfer — tagdimot holatini yuborish) atamasini kirit-
di. Unga ko‘ra, yuborish uslublarining nomi kengaydi:
post, get, put, delete, patch, view, copy, head, link,
unlink, purge, propfind, lock, unlock, options. REST
uslubi bilan to‘lagonli ishlash keyingi kitobda batafsil
yoritiladi.

7.2. INPUT darchasi

Forma elementlari ichida eng murakkabi input dar-
chasi hisoblanadi, u ko‘rsatilgan turiga qarab bir necha
xil giymatlarni qabul qiladi, obyektning ko‘rinishi ham
shunga mos ravishda o‘zgaradi. U yopilish gism mavjud
bolmagan input tegi orqali ifodalanadi, ya'ni barcha
xususiyatlari fagat alomatlar yordamida beriladi.

Dastavval uning barcha, ya’ni HTML5da yangi qo‘-
shilgan hamda eskirgan deb hisoblanmagan alomatlari
bilan tanishib o‘tamiz:

= accept — faqat fayl yuborilayotgan holda ushbu
alomatda MIME turi [2.4.] yoki uning andozasi ko‘rsa-
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tiladi. Masalan: tovush fayllar uchun «audio/*», rasm
fayllar uchun «image/*» sifatida ko‘rsatish mumkin.
Bunda tanlangan fayl ko‘rsatilgan andozaga mos kelma-
sa, u tanlovlar oynasida namoyon bo‘lmaydi. Qiymati
satr, katta-kichik harflar ahamiyatga ega emas. Bir
necha MIME tur ko‘rsatilishi lozim bo‘lsa, vergul bilan
ajratiladi.

salt — agar input turi rasm sifatida ko‘rsatilgan
bo‘lsa, rasm akslantirilmaydigan hollarda ushbu alomat-
da yozilgan matn ko‘rinadi. Qiymati: satr.

= autocomplete — 0‘zi to‘ldirish imkoniyatini yoqish
yoki o‘chirish. [7.1.]

» autofocus — darchani faollashtiradi («Enter» yoki
(«Return» singari kiritish tugmasi yoxud bo‘shliq bosil-
ganda ishlashi uchun shay holda turadi). Ushbu alomat
bitta veb-sahifadagi elementlarning-faqgat bittasida beri-
lishi tavsiya etiladi. Chunki doim kursor (ko‘rsatkich)
turgan, ya'ni ayni paytdagi faol darcha_ yagona bo‘ladi.
Aks holda, ushbu alomatli darchalarning eng oxirgisi
faol boladi. Zarurmas gqiymat gabul qiladi.

» checked — input turi tanlanuvchi yoki belgila-
nuvchi sifatida ko‘rsatilgan bo‘lsa, yaratilayotganda rost
giymatni qgabul qilishini anglatadi (zarurmas giymat).

= dirname — qiymati: satr. Serverga unda ko‘rsatil-
gan satr nomi bilan «ltr» yoki «rtl» giymatlaridan biri
[2.7.] yuboriladi. Ushbu alomatni Internet Explorer va
Firefoxlar qollamaydi. Ayrim darchalarda arab yozuvi
ishlatilishi mumkin bo‘lgan hollardagina bu imkoniyat
asqotishi ehtimoli bor va u ham juda kam.

= disabled — darchaning faolligini o‘chiradi. Ma’lu-
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" mot kiritish yoki o‘zgartirish imkoniyati bo‘lmaydi (za-
rurmas qiymat).

= form — ushbu alomatda formaning «id»sidagi qiy-
mat beriladi. Agar darcha «form» tegining ichida joy-
lashgan bo‘lsa, bu shart emas. Ba’zi hollarda element
formadan tashqarida (boshqa faylda) yaratilgan bo‘lishi
mumkin, shunda tashqaridagi darchani formaga birikti-
rish imkoniyatini yaratadi. Lekin ba’zi brauzerlar buni
gollamaydi va bunday ishlatish tavsiya etilmaydi.

= formaction — ushbu alomat formadagi «action»
bilan bir xil vazifani bajaradi. Bitta formada bir necha
tugma qo‘yilib, har birini bosganda o‘ziga xos boshqa-
boshqa manzilga murojaat qilish lozim bo‘lsa, shu alo-
matdan foydalaniladi va u ustuvor hisoblanadi. Ya’ni
«input»ning turi jo‘natishga mo7jallangan tugma bo‘lsa,
«formAction», «formEnctype», «formTarget», «formMethod»
va «formNoValidate»lar mos ravishda formaning alomat-
lariga mugqobil bo‘ladi.

* list — «datalist» tegining [7.4.4.] «id»si. Ma’lumot
kiritilayotganda ro‘yxatdan mos satrni tanlash imkoni-
yatini beradi. :

" max — son yoki sana sifatidagi kiritilishi mumkm
bolgan eng katta qiymatni aniqlaydi.

* maxlength — kiritilayotgan satrdagi belgilarning
eng ko‘p miqdori nechta bo‘lishini chegaralaydi, qiyma-
ti: son. .

* min — son yoki sana sifatidagi kiritilishi mumkin
bo‘lgan eng kichik giymatni aniqlaydi.

= minlength — Kkiritilayotgan satrdagi belgilar eng
kamida nechta bo‘lishi (son).
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= multiple — qgiymatlar bir necha bo‘lishi mumkin-
ligini ko‘rsatadi. Bunda ular vergul bilan ajratilishi
kerak. Sintaksis tekshirilayotganda bu muhim.

* name — darchaning nomi. Bitta formadagi dar-
chalar nomi takrorlanmasligi shart. Ushbu nom bilan
uning gqiymati serverga yuboriladi. Skriptlar ham shu
nom bilan murojaat qilishi mumkin. Qiymati: identifi-
kator.

= pattern — muntazam ifodalar yordamida kiritiladi-
gan qiymatga andoza berish. Qiymati: muntazam ifoda
qoidalari bo‘yicha (bu haqida dasturlashga bag‘ish-
langan kitobimizda batafsil to‘xtalamiz) yozilgan satr.
Misol tariqasida faqat beshta bosh lotin harflari yozila-
digan ko'rib chigsak, u quyidagicha bo‘ladi:

<input pattern=""~[A-Z]{5}%">

= placeholder — qiymati: satr. Ushbu alomatdagi
matn xiraroq rang bilan bo‘sh darchaga yozilib turadi.
Biror giymat berilmaganda nimani kiritish lozimligi
haqgida xabar berib turishi uchun qo‘llaniladigan juda
qulay vosita. Misol:

HTML {inpUt 'plag:eholder="Ismingizni kiriting" >

Natija . Ismingizni kiriting

* readonly — qiymatni o‘zgartirish imkonidan mah-
rum etadi (zarurmas giymat).

* required — darchaga ma’lumot kiritishni majburiy
qilib qo‘yadi (zarurmas qiymat). Aks holda forma ser-
verga yuborish uchun murojaat gilmaydi.
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» size — darchaning kengligi. Qiymati: son, nechta
belgi sig'ishini ko‘rsatadi. ‘

" src — input turi tasvir sifatida aniglangan bo‘lsa,
‘ushbu alomatda rasmning manzili ko‘rsatiladi.

» step — input turi son sifatida ko‘rsatilgan-bo‘lsa,
undagi qiymatni qo‘shimcha paydo bo‘ladigan millarni
bosish orqali oshirish yoki kamaytirish qadami.

= value — darcha yaratilayotganda qanday qiymat
bilan akslanishini ko‘rsatadi.

= type — darcha ganday turdaligini aniqlaydi. (Quyl-
da batafsil tanishamiz.)

7.3. INPUT darchasi turlari

INPUTning alomatlari bilan tanishib chiqilganda
ma’lum bo‘ldiki, ularning ko‘pchiligi faqatgina ko‘rsa-
tilgan turdagi darchalargagina alogador. Masalan, matn
yoziladigan darcha uchun «step» hech ganday vazifani
bajarmaydi, vaqtni aniqlaydigan darchaga «checked»
qo‘yish ma’nosiz. Bunday ortiqgcha alomatlar yozilgan
holda, HTMLning qoidasiga muvofiqg, shunchaki e’tibor-
siz qoldiriladi.

Dastavval HTML4gacha mavjud bo‘lgan turlar bilan
tanishib o‘tamiz, sababi, HTML5da qo‘shilgan ko‘pgina
foydali darchalar ba’zi brauzerlarda hanuzgacha qol-
lanmaydi. Xullas, inputning type alomati quyidagi qiy-
matlarni gabul qiladi:
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o button — tugma hosil qiladi.

o checkbox — belgilanuvchi (bir nechta belgilash
mumkin) darcha hosil giladi.

o file — fayl tanlab yuborishni ta’minlaydi.

o hidden — yashirin darcha, foydalanuvchiga
ko‘rinmaydi.

o image — rasmdan iborat darcha, bosilganda
forma serverga jo‘natiladi.

o password — har bir belgisi yulduzchadan ibo-
rat yashirin satr. Kalit so‘z yozish uchun.

o radio — tanlanuvchi darcha hosil giladi. Odat-
da, bir necha yozuvlardan faqat bittasi tanlana-
di, shuning uchun ushbu turdagi darchalarning
bir nechtasi ketma-ket keladi va bir xil nom
(name) bilan ifodalanadi. ,

o reset — formadagi barcha giymatlarni boshlan-
gich holatiga keltiruvchi tugma.

o submit — forma(ma’lumotlari)ni serverga yu-
boruvchi tugma.

o text — bir qator matnga mo‘ljallangan darcha.

Endi HTML5da qo‘shilgan yangi turlar bilan tani-
shamiz, shu bilan birga, ommabop brauzerlarning qaysi
talginlaridan boshlab qollanishini ham ko‘rib o‘tamiz.
Qaysi brauzerlarda haligacha tegishli turdagi darchani
akslantiruvchi imkoniyat mavjud bo‘lmasa, unga «—»
belgisi qo‘yilgan va yaqin kelajakda bu kamchiliklar
bartaraf etilishiga umid qilib qolamiz.
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ot |8€ G 0 D) Q| # &
IE |Edge [Chrome | Opera | Safari|Firefox | Android |10S
color — | 14 20 116 | — 29 44 | —
email 10 | 11 5 101 | 5 4 3 3.1
date — | 13 20 101 | — | — 44 |5.0
datetime | — | 11 20 101 | — — 44 |5.0
datetime-
local — | 1 20 | 101 | — — 44 150
month — | 13 20 [101| — | — 44 |5.0
number | 10| 11 6 101 | 5 29 4 4.0
range 10| 11 4 10.1 | 3.1 23 43 |5.0
search 10| 11 5 101]| 5 4 23 14.0
tel 10| 11 5 101 5 4 23 |31
time — | 13 20 101 ]| — — 44 |5.0
url 10| 11 8 15 6 4 4 3.1
week — | 13 20 {101 | — — 44 |5.0

Darcha url, tel yoki email turida bo‘lsa, kiritilgan
satr o‘zimiz bilgan mos qolipga tushishini brauzer for-
mani yubormasdan oldin tekshiradi. Agar search turida
bo‘lsa, uning text turidan farqi — kiritilayotgan belgilar
yozilganda «x» paydo bo‘lib, uni bosganda matnni
o‘chirib yuborish imkonini ham yaratadi. Qolgan barcha
turdagilar uchun brauzer ko‘rsatilgan nomga mos va
oziga xos andozada yozilishini ta’minlovchi, tanlash
imkoniyati bilan kiritiladigan qiymatlar hosil giladi.

Muammo shundaki, vaqini ko‘rsatadigan turdagilar
uchun sana shaklining qay tarzda akslanishi lozimligini
ko‘rsatish mumkin emas. Masalan, amerikaliklar sanani
ifodalashda avval oy ragamini, keyin kun raqamini
yozishadi, biz kunni birinchi yozishga odatlanganmiz.
Shuning uchun ham eng ommabop foydalaniladigan
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«Safari», «Firefox» haligacha ular uchun interfeys qil-
magandir. Umuman olganda, qo‘shimcha kutubxonalar
yordamida (masalan: JQueryUI) ushbu muammoga
yechim topish mumkin.

7.4. Forma darchalari

Endi formaning inputdan boshqga teglar yordamida
yaratiladigan darchalari batafsil bilan tanishamiz. Ular-
ning hammasi uchun yuqorida keltirib o‘tilgan alomat-
lardan «formaction», «formnovalidate», «formenctype»,
«formtarget», «formmethod», «form», «name», «value»,
«readonly», «required», «autofocus», «autocomplete»
hamda «disabled»lar tavsiflanganday vazifani bajaradi.
Quyida ushbu sanab o‘tilganlar va universal alomat-
lardan tashqari fagat o‘ziga xoslari keltirib o‘tiladi.

7.4.1. Tugma

Tugma yuqorida <input type="button | reset | submit">
kabi ko‘rinishda yaratilish mumkinligini ko‘rib o‘tdik.
Lekin undan tashqari alohida button tegi ham mavjud
bolib, o‘zining ichida boshqa teglar yozishga ruxsat
etadi. Bu tugmaning ichida rasm qo‘yish, yozuvining
shakli va rangini o‘zgartirish, qolaversa, boshqga kerakli
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obyektlarni akslantirishga imkon beradi. U quyidagi
o‘ziga xos alomatga ega:
» type — tugmaning vazifasini anglatadi. Qiymati
aniglangan tur:
o button - oddiy tugma.
o reset — formadagi qiymatlarni boshlang‘ich ho-
latiga keltiradi.
o submit — forma ma’lumotlarini serverga yubo-
radi (odatiy giymat).
omenu — menu tegi [3.4.2.] bilan yaratilgan
ro‘yxat «id»si, tugma bosilganda tanlash uchun
biriktirilgan menyu namoyon bo‘ladi.
Misol:
<button>
<img src="surat.gif" alt="Surat" align="middle">
Suratli tugma
</button>

7.4.2. Matn yozish darchasi

Bir necha qatordan iborat matnlar yozish uchun
textarea tegidan foydalaniladi. U quyidagi o‘ziga xos
alomatlarga ega:

» cols — eni (kengligi), qiymati: son, belgi sig‘ish
hisobida.

= rows — bo'yi (balandligi), giymati: son, belgl si-
g‘ish hisobida.

= maxlength — matndagi belgilarning ko‘pi bilan
nechta bo‘lishi, giymati: son.
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= wrap — keyingi satrga qay tarzda tushishni soz-
laydi. Qiymati: aniglangan tur:

o soft — odatiy giymat. Bunda satrga sig‘magan
matnning davomi keyingi qatorga o‘z-o‘zidan
tushadi va serverga yuborilayotganda ushbu qa-
torlar bolinishi maxsus belgi sifatida jo‘natil-
maydi, fagat kiritish tugmasi (enter) yordamida
qatorlar bo‘lingan bo‘lsa, ular yuboriladi.

o hard — bu qiymatni ko‘rsatishdan avval «rows»
alomatiga son berilishi talab etiladi. Bunda har
bir gator bo‘linishi maxsus belgi (\n) bilan ser-
verga yuboriladi. Kiritish tugmasi (enter) atayin
bosilganmi yoki avtomatik qo‘shildimi, farglash
imkonsiz.

o off — keyingi qatorga o‘tkazishni o‘chiradi. Bar-
cha matn bitta satrdan iborat bo‘lib, maydonga
sig‘magan holda surgich (scroll) paydo bo‘ladi.

7.4.3. Tayimlanuvchi (select) darcha

Yuqorida input tegi yordamida tanlanuvchi (radio)

- va belgilanuvchi (checkbox) darchalar qanday qo‘shilishi
bilan tanishib o‘tdik.. Ular keltirilgan ro‘yxatdan bir

yoki bir nechasini ajratib olish uchun foydalaniladi va

unda ro‘yxatdagi hamma elementlari ko‘rinib turadi.

Tayinlanuvchi darchada, odatda, fagat ro‘yxatning belgi-

langan elementigina ko‘rsatiladi. (Albatta, sozlash orqali

bir necha qatorni ko‘rsatadigan qilish mumkin, bunda

uning maydoniga sig‘magan elementlar uchun surgich
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paydo bo‘ladi.) Barcha ro‘yxat yordamchi «mil» tugma-
sini bosish orqali ko‘riladi. Bunday ochiluvchi ro‘yxatni
tayinlanuvchi darcha deb nomlaymiz va u select tegi
yordamida yaratiladi. O‘ziga xos alomatlari:

* multiple — bir nechtasini tanlashga imkon beradi,
zarurmas qiymat.

» size — nechta element (gator) ko‘rinishi kerakligi-
ni aniqlaydi, giymati: son.

Tayinlanuvchi darchadagi ro‘yxatning elementlari max-
sus option tegi yordamida beriladi. U quyidagi alomat-
larga ega:

o disabled — elementni nofaol qiladi.

o selected - yaratilgan payti qaysi element tan-
lanib turishini ko‘rsatadi.

o value - elementning ko‘rinmaydigan asl qiy-
mati. U berilmagan holda teg ichidagi yozuvni
qabul giladi. Ro‘yxatdagi yozuvlar uzun bo‘lishi
mumkin, shuning uchun ularni qiymat sifatida
qarash ma’qul emas. Dasturlovchilarga qaysi
elementlar tanlanganligini bilish uchun ular-
ning giymati bo‘yicha murojaat qilish qulay.

Elementlar ko‘payib ketganda ularning ichidan sa-
ralab olish mushkullashadi. Alifbo tartibida ro‘yxatni
saralash ham doimo samara beravermaydi, sababi, nom-
lanishlar turli sohalarga oid bo‘lishi mumkin. Bunday
vaziyatlarda elementlarni ma’lum mavzularga ajratib
guruhlash lozim bo‘ladi. Guruhlash uchun optgroup
nomli maxsus teg ishlatiladi. Uning nofaollashtiruvchi
«disabled» va guruh nomini ko‘rsatuvchi «label» alo—
matlari mavjud. Misol:
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<optgroup label="Group 1">
<option> Option 1.1 </option>
</optgroup>

<optgroup label="Group Z">
<option selected> Option 2.1 </option>
<option> Option 2.2 </option>
</optgroup>

<optgroup label="Group 3 disabled>
<option> Option 3.1 </option>
<option> Opﬁan 3.2 </option>
<option> Option 3.3 </option>
</optgroup>

.

</select>

7.4.4. Tanlanuvchi satr

Satrni input darchasiga to‘liq yozish ko‘p hollarda
malol keladi. Agar korsatilgan darchaga kiritilishi
mumkin bo‘lgan satrlarning aksariyat matnlari ma’lum
bo‘lsa, ulardan mosini tanlab, faqgat ististno tarigasidagi
yozuvnigina kiritish anchagina qulaylik yaratadi. Ushbu
maqgsadda datalist tegi qo‘llaniladi, uning ichida ro‘yxat
«option» tegi yordamida beriladi. Mos input darchasiga
«datalist»ning «id»si beriladi. Misol:
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‘Brauzer nomi:
i<input list="browsers" name="myBrowser">
<datalist id="browsers">
"~ <option value="Chrome">
<option value="Firefox">
<option value="Internet Explorer“>‘
<option value="Opera">
<option value="Safari">

<option value="Microsoft Edge">
</datalist>

7.4.5. Ma’lumotlarni shifrlash

Ko‘p hollarda, aynigsa, kalit so‘zlarni va maxfiy ma’-
lumotlarni yuborishda ularni yashirin tarzda jo‘natish
dolzarb hisoblanadi. Hozirda barcha brauzerlar maxsus
shirflash algoritmlarini qo‘llaydi va keygen tegi orqali
ifodalanadi. Shifrlash ochiq va yopiq kalitlar asosida
amalga oshiriladi, ochiq kalit serverga yuboriladi, yopi-
g'i brauzerning o‘zida saqlanib, kelayotgan shirflangan
ma’lumotlarni ochishda ishlatiladi. Ushbu kalitlarning
giymatiga qarab ayni bir xil ma'lumot turlicha ko‘ri-
nishda kodlangan holda kelishi mumkin. Odatda, shirf-
lashning RSA algoritmi qo‘llaniladi, brauzer va server
tushungan holda boshqga nomdagisini ishlatish mumkin,
nomlanish keytype alomatida ko‘rsatiladi. Forma yu-
borilayotganda qiymatlar qay tartibda ozgarishi esa
challenge alomatida ko‘rsatiladi. Misol:
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<«form>
<keygen name="name" challenge="__
keytype="rsa" disabled>

< /form> ‘

Ta’kidlab o‘tish joizki, ushbu uslubdan foydalanish
yaxshi samara bermaydi. Afsuski, bu ma’lumot alma-
shish jarayonini sekinlashtiradi va xavfsizlik jihatidan
ham kutilgan natijani bermaydi. Albatta, yuborilgan
ma’lumotni maxsus terishlar orqali ma’lum muddatda
aniglash imkoniyati mavjud. Hozirda barcha ma’lumot-
larni, hatto ishoratni ham kodlab yuboradigan «https»
qaydnomasi keng qo‘llaniladi. Ushbu texnologiya ishla-
tilganda ruxsat etilgan sertifikat ko‘rsatilgandagina ma’-
lumotlarni ochishga ruxsat beriladi. Hozirda bu ma’lu-
motlar maxfiyligini ta’minlashning ommabop, qulay va
ishonchli vositasidir. '

7.4.6. Jarayonlarni ko‘rsatish

Veb-sahifa ustida qandaydir amallar bajarilar ekan,
ba’zan berilgan buyruq qanday natija bilan yakunlan-
ganini korish, agar u uzoq vaqt olsa, yana gqancha
kutish lozimligini ko‘rsatib borish talab etiladi. Agar
kutilgan natija bir soniyada akslantirilmasligi ehtimoli
mavjud bo‘lsa, bu haqida foydalanuvchini ogohlantirib,
maxsus kuzatib borish darchasini ko‘rsatish tavsiya
etiladi. Buning uchun eng oddiy progress tegidan ham
foydalanish mumkin. Uning son qabul giluvchi ikkita
alomati bor: «max» va «value»; «max»ta gadamdan
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iborat amallarning har biri bajarilganda «value»ga shu
qiymatni berib borish yoli bilan yoki har ma’lum
millisoniyada bajarilgan ish hajmiga qarab foiz hisobida
son berish orqali ushbu obyektni akslantirib borish
mumkin. Umuman olganda, dasturlarni o‘rnatish yoki
buyruq bajarilishini kutish jarayonida har bir o‘quvchi
foizni ko‘rsatuvchi tasmani ko‘rgan deb ishonamiz.
Misol:

<progress value="79" max—"100"

Ko‘rinishidan shunga 0 xshab ketadlgan meter tegl
ham mavjud, u doimiy kuzatilib borilishi lozim bo‘lgan
jarayonlar uchun qo‘llaniladi. O‘ziga xos jihati shun-
daki, unda yuqori va quyi chegaralarni ko‘rsatib giymat
shu oraliqdan chiqgadigan hollarda ogohlantirish tarzida
boshqa rangga kiradi. Quyidagi alomatlarga ega:

= value — joriy giymati;

» min — eng kichik giymat, odatiy giymati: O;

* max — eng katta giymat, odatiy q1ymat1 1;

= low — quyi xavfli qiymat;

» high — yuqori xavfli giymat;

= optimum — aslida, me’yoriy giymati qanday bo‘li-
shi lozimligi;

Mantiqan olib garaganda, haqiqiy son gabul giladi-
gan ushbu giymatlar «min» va «max»lar orasida bo‘li-
shi talab etiladi. Masalan, yurgizgichdagi suyuglik haro-
ratining o‘zgarish jarayonini kuzatib borishda; agar 80°
dan yuqori bo‘lsa, bu vahimali holat, agar 30° dan past
bolsa bu o‘ta sust holat sifatida baholash lozimligi
sozlansa, quyidagicha teg yozish mumkin:
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<meter value="22" max="100" low="30" high="80"»>

Bunda xavfli oraligdagi giymatlar boshqa rangda
akslantiriladi.

Aslida, input so‘zining egizagi hisoblangan output
nomli tegi faqatgina HTML5da kiritilgan. Bu kirituvchi
darcha emas, aksincha, chiquvchi natijani ko‘rsatish
uchun mo‘ljallangan obyekt. Ungacha o‘z vaqgtida ho-
disaning natijasini chiqarib borish uchun turli teglardan
foydalanish biroz noqulaylik tug‘dirar edi. Ushbu teg
qgay darajada samarali ekanligini ko‘rish uchun forma
elementlaridagi qiymatlar o‘zgarganda «output»ga chi-
quvchi natijani kuzatib borish imkonini beruvchi misol
keltiramiz:
<form oninput:"r;esult.value = a,value * b.value">

<input type="range" name="b" value="50"> *

<input type="number" name="a" value="10"> =

<output name="result"> 500 </output>
</form> '

Ta’kidlab o‘tish lozimki, formaning «oninput»
hodisasiga JavaScript kodi yozilgan satr berilgan. Unda
formadagi obyektlarning giymati, ularning nomlari bilan
ganday olinishi va ular ustida matematik amal bajari-
lishi ko‘rsatilgan, xolos.
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7.5. Formaga obyektlarni joylash

HTML tilidagi formani ham o‘zimiz odatlangan ope-
ratsion tizimdagi oynaga qiyoslashimiz to‘gri bo‘ladi.
Oyna ichidagi tugmalar, yozuv va kiritish darchalari
foydalanuvchiga qulay tartibda joylashtirilgan bo‘ladi.
Biz ham oz veb-sahifamizda bunga katta e’tibor qarati-
shimiz lozim. Maxsus jilolar berish orqali veb-formani
operatsion tizimdagi oyna ko‘rinishiga keltirish mushkul
emas.

Yuqorida tanishgan darchalarimiz maxsus teg yorda-
mida brauzerda obyekt yaratilishini ta’minlaydi, xolos.
Lekin foydalanuvchi ma’lumot Kkiritishi yoki tanlashi
uchun darchaga gqanday gqiymat berilishi lozimligini bili-
shi kerak. Buning uchun har bir darchaga izoh sifatida
nom berishni ta’minlovchi label tegi go‘llaniladi. Uning
«for» nomli alomati mavjud bo‘lib, qaysi darcha uchun
ekanligini ko‘rsatadi. Barcha formadagi darchalar uchun
label yozish tavsiya etiladi. Undagi yozuvga bosilganda
tegishli darchaga bosilganday samara beradi. Bu belgi-
lovchi input obyektlar uchun juda qulay, chunki obyekt-
ning hajmi kichik, yozuv esa ancha uzun. Misol:

<label> Belgilash: <input type="checkbox"></label>

Formadagi obyektlarni guruhlash uchun fieldset te-
gidan foydalaniladi. Uning ichidagi elementlar to‘g'ri
to‘rtburchak ichida akslantiriladi. Chegaraviy chizigning
tepasiga guruh nomini qo‘yish uchun legend tegi ishla-
tiladi. Misol:
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<form>
| <label for="yoshi">

Yoshi:

<input name="yoshi" type="number" value="34">
</label> <br>
<fieldset> ,

<legend> Jinsi </legend>

<label>

<input name="jinsi" type="radio"> Erkak
</label> <br>

<label>

<input name="jinsi" type="radio"> Ayol

</label> <br>
</fieldset>
<p><input type="submit"></p>
- </form> '
CSS bilan tanishish jarayonida obyektlarni bir
tekisda bejirim qo‘yish uchun nimalar qilish kerakligini
batafsil ko‘rib chiqamiz.

Umuman olganda, qiymatlarni saqlash uchun doim
forma yaratish shart emas. Odatda, object va applet
teglarida ma’lum qgiymatlarni maxsus nomlar bilan
param tegi yordamida saqlash mumkin. Lekin ushbu
o‘zgaruvchilarni serverga yuborish yoki foydalanuvchi
tomonidan o‘zgartirish maxsus skriptlar yordamida
boshqacha tarzda amalga oshiriladi. Mukammalroq
tasavvur hosil qilish uchun param tegini qo‘llashga
misol keltiramiz:
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?(object classid="my.class">
1
<param name="manzil" value="http://yurt.uz/">

<param name="rang"” value="magenta">
‘ <param name="yoshi" value="35">
§</object> -
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8-BO‘LIM
CSS TARKIBI

8.1. CSSni boglash

CSS (Cascading Style Sheets — sahifaning pog‘onali
shamoyili) obyektlarga bezak va jilo berishga mo‘jallan-
gan. Zamonaviy dasturlashda HTML tili faqat sahifada
nima chigishini va qanday tartibda joylashishini ko‘rsa-
tadi, xolos. CSS esa akslantirilayotgan obyektlarning
gay tarzda ko‘rinishini va qanaga namoyon bo‘lishi
lozimligini belgilaydi. Bunday imkoniyat HTMLda yozil-
gan kodning hajmini kichraytirishga imkon yaratadi,
har bir obyektning ganday tusda akslanishini uning
tegida yozish shart emas.
~ Turli xil qurilmalar uchun sahifaning o‘ziga mos ko‘-

rinishda namoyon bo‘lishini ta’minlaydi. Kompyuter,
smartfon, planshet, televizor kabilarning o‘lchamiga
mos ravishda sahifadagi obyektlarni joylashtirish
mumkin. Bunda nafagat masshtabni o‘zgartirish, balki
har bir qurilmada ularning foydalanuvchilari ko‘nikkan
ko‘rinishda obyektlarni ko‘rsatsa bo‘ladi.

CSSdan foydalanish tezkorlikni oshirishda ham katta
rol o‘ynaydi. Birinchidan, HTML sahifaning hajmi ki-
chikligi uchun u tez yuklansa, ikkinchidan, bir gancha
veb-sahifalar uchun yagona CSS faylini qo‘llab, kod
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yozilishini qgisqartirish mumkin. Uchinchidan, CSS alo-
hida fayl sifatida yuklansa, brauzerlar uni o‘zida kesh-
lab (xotirasiga saglab olib), har safar uni yuklayotganda
ortigcha vaqt ham, internet trafigi ham sarflab
yotmaydi. Veb-sahifaning hajmi kamligi nafaqat vaqt va
trafikdan tejashga yordam beradi, balki yozilgan qonu-
niyatlar kamligi uchun wularni brauzer eslab qolib,
akslantirishida ham tezkorlikka erishishi ta’minlanadi.

CSS uch xil ko‘rinishda HTMLga bog‘lanadi:

1. Sahifaning bosh (head) qismida style tegi
ichida e’lon qilish orqali.

2. Alohida «css» kengaytmali faylda e’lon qilib,
sahifaning bosh gismida unga murojaat etish
orqali: o
<link re1="stylesheét" type="text/css"

href="mysty1é.css">

3. Har bir tegda mavjud bollgan universal alomat
stylega CSS gonuniyatlari bo‘yicha yozilgan satr
sifatida qiymat berish orqali.

Birinchi va uchinchi usullardan foydalanish tavsiya
etilmaydi. Sababi, ularda HTML va CSSda yozilgan
kodlar aralashib ketadi. Ikkinchi usulda esa biz birgina
faylni almashtirish orqali saytimizning to‘laligicha sha-
moyilini o‘zgartirishimiz mumkin. Shuni ta’kidlab o‘tish
lozimki, ayni bir obyektning bitta alomatiga ikki xil
giymat berilsa, brauzer oxirgi giymat bo‘yicha akslan-
tiradi. Shuning uchun uchinchi usulda yozilgan buyruq
avvalgilarini e’tiborsiz qoltirishni taqozo etadi va qaysi-
dir hollarda bu imkoniyat ham asqotishi mumkin.
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Bir-biriga ziddiyatli shartlar berilganda, odatda,
«style» alomati ichidagisi inobatga olinsa ham, alohida
fayl sifatida yaratilgan qonuniyatlarni qat’iy tatbiq etish
usuli mavjud. Buning uchun «!limportant» (muhim)
jumlasini berilgan giymatdan song yozish lozim. Masa-
lan, qayerda ko‘rsatilgan rang qat’iy tatbiq etilishi lozim
bo‘lsa, u quyidagicha yoziladi:
| color: red !important;

Agar «l!important» CSS faylda ham, teg «style»ida
ham yozilgan bo‘lsa, albatta, eng yaqini, yani «style»
ichidagisi inobatga olinadi.

Shu ofrinda yana bir muhim narsani gqayd etib
o'tish lozim. Har bir brauzer uchun foydalanuvchining
o'zi maxsus qoidalar asosida yaratib olgan CSS faylini
yuklab, uni barcha veb-sahifalarga birday tatbiq etish
mumkin. Bunda sahifa ort rangini, husnixatlar nomi,
rangi va oflchamini, ba'zi teglarning akslantirilish jilo-
sini va boshga CSS standartlari bo‘yicha gonuniyatlarni
belgilash mumkin. Kelgusida brauzerga go‘shimcha yuk-
lanib, barcha sahifalar uchun tatbiq etiladigan tashqi
CSS faylni va brauzerning o‘zidagi sozlashlar orqali
akslantirish uchun kiritilgan maxsus o‘zgartirishlarni
«foydalanuvchi jilosi» deb yuritamiz. Veb-sahifa yara-
tuvchi HTML va CSS fayllar ichida yozish orqali
berilgan qonuniyatlarni esa «muallif jilosi» deb atay-
miz. Har ikkisida ham «!important»ni oz gonuniyatlari
ustuvor hisoblanishi uchun gollash mumkin. Agar ayni
bir element uchun berilgan shartlarning qaysi birida
«limportant» bo‘lmasa, oz-o‘zidan u e'tiborsiz qoldiri-
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ladi. Quyida har ikkisida ham «!important» qo‘yilgan
hollarda aynan qaysi biri inobatga olinishini jadval
tarzda ko‘rib chiqamiz, chunki foydalanuvchi o‘ziga xos
shamoyil yarataman deb e’tibor bermagan holda dastur-
lovchi tomonidan o‘rnatilgan maxsus shakllarni buzib
yuborishi mumkin:

'~ Foydalanuvchi jilosi =~ Muallif jilosi

.+.. ,

Bunda kim tomonidan «!important» qo‘llanilganligi
«+» va «=» orqali, katakning to‘qligi bilan. qaysi biri
inobatga olinishi ko‘rsatilgan.

8.2. Umumiy sintaksis

CSSda ham e’lon qilish bo‘limi mavjud bo‘lib, odat-
da, uni yozish shart emas. Ushbu bo‘limda gonuniyatlar
ganday yozilganligi va qay tarzda tatbiq etish lozimligi
ko‘rsatiladi. Sintaksisi quyidagicha:

@buyruq  gonuniyatlar
Misol:
@charset "utf-8";
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Izoh sifatida yozilgan yoki brauzer e’tibor qarat-
masligi lozim bo‘lgan yozuvlar maxsus belgilar — «/*»
va «*/» larning orasiga olib qo‘yiladi.

Umuman olganda, CSS quyidagi sintaksis asosida
bayon etiladi:

nomlanishlar { goidalar }

Bunda nomlanishlar:

nomlanish [, nomlanish ]

qoidalar:

goida [, goida ]

qoida:

xususiy t: giymatlar

giymatlar:
| ghiymat [ giqut‘]

E’lon qilish bolimidagi «qonuniyatlar» shaklan «qoi-
dalar» ko‘rinishida ham berilishi mumkin. Masalan,
maxsus husnixat qo‘shish:

@fbﬁt—faée {4 ) )
font-family: Consolas; /* Husnixat nomi */
src: url(/font.ttf); /* Husnixat fayli */

Nomlanish, aslida, Kkelishilgan identifikator [2.6.]
bo‘lib, unda ikkinchi belgisidan boshlab chizigcha (-)
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gatnashishige ruxsat etiladi. Bu nomlanishlarni guruh-
lashda foydalaniladi. Nomlanish quyidagi ma’nolardan
birini anglatishi mumkin:

¢ Universal nomlanish. Sahifadagi barcha element-
larga taalluqli bo‘lishi uchun nomlanish sifatida yulduz-
chadan foydalaniladi, u barcha nomlanish ma’nosini be-
radi, ba’zi hollarda uni ishlatmasa ham bo‘ladl Mlsol

* { font-family: Times New Roman, sans- ser‘l-F }

¢ Tegning nomi. Bunda sah1fadag1 barcha shu
nomdagi teglar hosil qilgan elementlar ko‘rsatilgan
qoidalar bo‘yicha jilolanadi. Misol:

div { color: grey; } <div> GREY </d1v> A

¢ Tegning «id»si. Bunda faqat «id»si shu 1dent1ﬁ-
katorga teng bo‘lgan obyekt tuslanadi, xolos. CSSda
bunaga nomlanish identifikator oldiga «#» belgisi qo‘-
yish bilan boshlanadi. (Agar ma’lum tegning shu nom-
dagi identifikatori uchungina ushbu qoidalar tatbiq
qilinishi lozim bo‘lsa, teg nomidan so‘ng panjara va
identifikator hech qanday bo‘sh joylarsiz nomlanish
sifatida yozilishi kerak. Lekin bitta sahifada identifika-
tor takrorlanmas bo‘lishi talab etilgani bois bunday
sintaksis deyarli ishlatilmaydi.) Misol:

#mydiv { color: grey; ];.<div 'id="—mydiv“>GREY</div>

¢ Sinflash. Ma’lum nom bilan HTML teglarini
sinflarga ajratish mumkin. Buning uchun kerakli teglar-
dagi universal hisoblanuvchi class alomatiga e’lon gi-
lingan nom beriladi. Nomlanish sinfni anglatuvchi iden-
tifikator bo‘lsa, uning oldiga nuqta qo'yiladi.
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Misol:
smf{colorgr‘ey, } <div class="sinf">GREY</div>"

¢ Teglarni _sinflash. Agar ko‘rsatilgan qoidalar
fagat ma’lum teglar uchun tatbiq etilishi talab qilinsa,

tegning nomini sinf identifikatoridan oldingi nuqtadan
ham avval bo‘sh joylarsiz yozish kerak: p.myclass.
Agar obyektga bir paytda bir necha sinflarning qoida-
lari umumlashmasini tatbiq etish lozim bo‘lsa, «class»
alomatida wular bo‘sh joy bilan ajratilib qo‘shtirnoq
ichida yoziladi. Aynan faqat bir necha sinf ko‘rsatilgan
teglargagina taalluqli bo‘lishi uchun nomlanish quyi-
dagicha ko‘rsatiladi:

: .class1.class2 { color grey; }

: <d1v class—"classl c1assZ"> GREY -</div>

. Ichldag teglar. Ba’zan ma’lum teglarni boshqa-
cha qoidalar asosida tuslashga to‘g‘ri keladi, agar ular
boshqa bir tegning ichida yotsa. Yani bir tegning
ichida joylashgan = boshqa teglarni tuslash uchun
ularning nomlari ketma-ket bo‘sh joy bilan ajratib
yozﬂadi Misol:

div p{ ‘color: gr‘ey, }
: <d1v><p> GREY </p></d1v> <p>TEXT</p>

¢ Qo‘shni tgg. Aynan bir xil darajadagi «chuqur-
lik» da joylangan bitta umumiy tashqi teg ichidagilar
qo‘shni teglar hisoblanadi. Masalan, «head» tegi
«body»ga qo‘shni, lekin «body» tegi «title»rga qo‘shni
emas. Sababi, «html» asosiy birinchi darajali teg
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hisoblansa, uning ichidagi ikkinchi darajadagilar bir-
biriga go‘shni, uchinchi darajali chuqurlikdagi «title»ga
ikkinchi darajadagi chuqurlikdagi «body» ham, uchinchi
darajali «footer» ham qo‘shni emas. Qo‘shni teglar
CSSda plyus (+) bilan 1foda1anad1 Mlsol

| diV + p { color: grey; } T
| <div> BLACK </div> <p> GREY </p> - ;

Bunda qoida faqat plyusdan keym ko rsatllgan
nomdagi teg («p») uchungina tatbiq etiladi, agar «div»
va «p» qo‘shni teglar bo‘lib, orasida boshga element
gatnashmagan bo‘lsa.

¢ OQardosh teglar. Ular aynan «qo‘shni teg» singa-
ri aniqlanadi, faqat yagona emas, birinchi nomlanish-
dagi tegga nisbatan bir xil chuqurlikda joylashgan va
undan keyin kelgan ikkinchi nomlanishga mos teglar-
ning barchasiga tatbiq etiladi. Qardosh teglar «~»
(«tilde» — to‘lqgin) bilan ko rsat11ad1

'_ d1v ~ b { color: gr'ey, }

© <div>BLACK</div>  <b>GREY</b>
- <p><b>BLACK</b></p> <b>GREY</b>

¢ Ichki teglar. «Ichidagi teglar»dan fargli o‘larogq,
«ichki teglar» nazarda tutilayotgan tegning ichida joy-
lashadi, xolos. Ya'ni tarkibidagi boshqa teglarning ichki
gismida bo‘lsa, bu inobatga olinmaydi. Ko‘zda tutila-
yotgan teg mn-darajali chuqurlikda joylashgan bolsa,
unga ichki teg n+1 darajada bo‘lishi shart. Masalan,
«meta»lar «head»ga ichki teglar bo‘lishi shart, «div»
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esa «body»ga nisbatan bunday ma’suliyatni olmagan.
Ichki teglar CSSda «>» belgisi bilan ifodalanadi. Misol:

div > p { color: grey; }

<div> <p>GREY</p> <b><p>BLACK</p></b> </div>

¢ Alomatli. Teglarning alomati va u gabul gilgan
giymatiga qarab jilolash uchun to‘g‘ri gavsdan foydala-
niladi. Bunday usulda jilo berishning bir gancha ko‘ri-

nishlari mavjud:

nomlanish[ alomat] {...

‘nomlanish[ alomat=giymat] {...

:nomlanish[alomat":giymat] {...

f&n_zlaﬂh[alomatﬁmiymai] {...

‘nomlanish[ alomat*=giymat] {...

nomlanish[ alomat~=giymat] {...

nomlanish[ alomat|=giymat] {...
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-

«alomat»i (giymati
ahamiyatsiz) ko‘rsatil-
ganlar uchun

«alomat»i «giymat»ga
teng bo‘lganlar uchun

«alomat»i «qgiymat»
jumlasidan boshlana-
diganlar uchun

«alomat»i «qiymat»
jumlasi bilan yakun-
lanadiganlarga
«alomat»i «qiymat»
jumlasiga ega matn-
dan iboratlarga

«alomat» tarkibida
(bo'sh joy bilan)
«qgiymat» mavjudlarga
«alomat»ning «qiy-

mat»ida chiziqcha (-)
bo‘lganlar uchun



Misollar:

plalign] {
font-weight: bold;
1
p[align="center"] { ) A \
font-weight: bold; <p align="center">BOLD</p>
| > <p align="left">REGULAR</p>

<p align=“right“>BOLD</p>'
<p>REGULAR</p>

}
Pltitle="c"] { titl t BOLD</

. <p title="center"> </p>
font- : ;
} ont-weight: bold; <p title="left">REGULAR</p>
plalign$="t"
plalign$ . 14 <p align="right">BOLD</p>

font-weight: bold; e

} <p align="left">BOLD</p>

p[align*="cent"] {

3 ='l n LD
font-weight: bold; <P 2lign="center®>80 </p>

) <p align="left">REGULAR</p>

p[ClaSS“':"bir‘“] { < 1 "b. n BOLD</ >
(o SS=
font-weight: bold; p class= bor nom > :

} <p class="birNom">REGULAR</p>

p[align|="bir"] {

<p class="bir-nom">BOLD</p>
font-weight: bold; P P

} <p class="birNom">REGULAR</p>

Bir nechta teng kuchli nomlarni yozish lozim bo‘lsa,
ular yuqoridagi sintaksisda keltirilgani kabi vergul bilan
ajratiladi. HTMLda esa shunchaki bo‘sh joy tashlab
yozilar edi. Masalan:
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}zn.m_y-d:_i.'v, .my-p {- <div class="my-div my-p">
‘ color: grey; ~ GREY
;} . </d1v>

Shu o rmda noz1k bir nuqtaga e’tibor qaratish loz1m
Agar bir necha sinf ko‘rsatilgan bo‘lsa, obyekt ulardagi
qoidalarning umumlashmasi sifatida akslanadi. Aytaylik,
ayni bir alomatga Kkeltirilgan ikki sinfda turlicha giymat
berilgan bo‘lsa, oxirgi ko‘rsatilgan nomdagi sinfdagi
qoidalari emas, balki CSSda oxirgi e’lon qilingan sinf
qoidalari tatbiq etiladi. Yuqoridagi misol bo‘yicha,
CSSda avval «my-p» e€’lon qilingan bo‘lsa, «class»da
qanday ketma-ketlikda berilishidan qat’i nazar, avval
«my-p» asosida akslantirilib, so‘ng «my-d1v» qoidalari
tatbiq etiladi.

8.3. Qiymatlarning turlari

CSSda ham giymatlar HTMLda qo‘llaniladigan aksa-
riyat turlarni qabul qiladi. [2.6.] Faqat ayrim o‘ziga xos
qo‘shimchalar kiritilgan.

* inherit — giymatni tashqi tegning ayni xususiyati-
dan oladi. Agar tashqi tegga mos giymat o‘rnatilmagan
bolsa, odatiy qiymatni qabul giladi. Ta’kidlab o‘tish
lozimki, teg uchun ko‘rsatilgan xususiyatlarning qiymat-
lari, odatda, uning ichidagi teglarga ham ta’sir qiladi,
shunday ekan, ushbu giymatni berish ko‘pincha sama-
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rasiz. Ammo ba’zan qiymatlar qo‘shni teglar xususiyat-
lariga garab o‘zgaradi, shunday hollarda ayrim xususi-
yatlar tashgqi tegniki singari bo‘lishini aniq ko‘rsatib
o‘tishga to‘g‘ri kelishi mumkin. '
= initial — asl giymatini berish. Yuqorida ta’kidlan-
ganidek, ichkaridagi teglar, odatda, tashgisidagidan xu-
susiyatlarni o‘zlashtirib oladi. Lekin ba’zi teg uchun,
uning ko‘rsatilgan xususiyatiga brauzerda belgilangan
asl giymat berish lozim bo‘lsa, ushbu so‘z ishlatiladi.
- = unset — agar tashqi tegning mos xususiyatiga qiy-
mat berilgan bo‘lsa, uni «inherit» singari qabul giladi.
Aks holda, «initial» sifatida ishlaydi.

Ushbu uchala giymatlardan birini qabul giladigan all
xususiyati avvaldan mavjud bo‘lgan katta CSS- fayllarni
o‘zgartirmasdan, undagi bazi qoidalarni bekor qilish
uchun keng qo‘llaniladi. Ayrim hollarda mavjud yirik
loyihalarga kichik o‘zgartirishlar qo‘shish ham talab eti-
ladi. Shunday vaziyatlarda oldindan kiritilgan jilolarni
o‘rganib chiqib o‘zgartirishga vaqt ko‘p sarflanishi mum-
kin, «all» xususiti esa buni osongma hal eta olad1

h3 { all: unset 'color' blue,}

Rangning qabul qiluvchi qumatlan HTMLmkldan
ancha mukammalroq. Umuman olganda, rangni faqat
CSS orqali berish kerak, bu obyektga jilo berishga ki-
radi va faqat alohida faylda ko‘rsatilishi maqsadga
muvofiq. Aslida, shakl-shamoyilni aniglovchi kattaliklar-
ning barcha CSS yordamida aniqlanishi tavsiya etiladi,
lekin bu har doim ham barcha dasturlovchilarga ma’qul
kelavermaydi. Shunday bo‘lsa-da, tuslovchi omillar,
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aynigsa, rang fagat CSSda k i
etiladi o‘rsatilishi qat’iy talab

Rang nomi va RGB [2. 6.] kodlanishdan tashqari
giymatni rgb va rgba funksiyalari [8.4.] bilan ham
berish mumkin. Bunda ranglarning o‘nlik sanoq
tizimidagi mos gqiymatlari hamda qgay darajada
shaffofligi ko‘rsatiladi. Sintaksisi:
r‘gb(k,x,x) x — 0..255 oraliqdagi butun son yoki uning

foizdagi ifodasi
rgba(x,x,x,a) @ — 0..1 oraliqdagi shaffoflikni bildiruvchi
haqiqiy son

HSL (Hue — soya, Saturate — qoramtir, Lightness
— yorqgin) funksiyasi yordamida ranglarning kodlarini
aylana sifatida joylashtirib «rangli doira» hosil qilinadi
va mos burchakdagi giymatni RGB tartibida ko‘rsatish
bilan tanlanadi. Bunda har bir son 0..359 orasida yoki
shunga nisbatan foiz hisobida beriladi. Sintaksisi:

— 0..359 oraligdagi butun son; s va l —
% dan 100% gacha giymat.

Bunga shaffoflik omili qo‘shilib hsla funksiyasi hosil
qilingan. Sintaksisi:
hsla(h,s,1,a) h — 0..359; s,1 — 0%..100%; a — 0..1;

hsl(s,n,1)

Bundan tashqari, rang foydalanuvchi sozlashlaridan
olinishi mumkin. Agar keltirilgan nomga mos rang
topilmasa, vazifasiga ko‘ra eng yaqin element rangi
olinadi. Bunday usul yaratilayotgan obyektlar rangini
operatsion tizimda mavjudlariga mos holda olish bilan
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sahifa tusini tez va mutanosib ravishc.la o‘zgart}nsl?ga
katta yordam beradi. Ushbu usul aymi Yeb-sahlfamng
turli brauzer va kompyuterlarda turlicha xilda namoyon
bo'lishini ta’minlaydi. Har kimga haf xil rang yoqadi,
foydalanuvchining qurilmasida ko‘z1' o‘rgangan rang.la.rda
saytning namoyon bo‘lishi unga msl‘)gtan enb9m1 _]al.b
qilishning bir ijobiy omilidir. Shu o‘rinda mavjud kalit
so‘zlar ro‘yxatini keltirib o‘tamiz:
o activeborder — faol oyna chegarasining rangl;
o activecaption — faol oyna.sal"lavhasmmg rangi;
o appworkspace — ko'p hujjatli oyna orttasviri;
o background - ishchi maydon ort'fas.vm; .
o buttonface — hajmli obyekt yuzasining rangl;
o buttonhighlight — hajmli obyektning to’yin-
gan soyasi rangi; ' .
o buttonshadow — hajmli obyekt soyasi rangi;
o buttontext — tugmadagi matn rangi;
o captiontext — sarlavhadagi matn rangy;
o graytext — o‘chirilgan (nofaol) matn rangi;
o highlight — belgilangan obyekt rangi;
o highlighttext — belgilangan obyekt matnining
rangi;
o inactiveborder — nofaol oyna chegarasining
rangi;
o inactivecaption — nofaol oyna sarlavhasining
rangi;
o inactivecaptiontext — nofaol sarlavha matni-
ning rangi;
o infotext — suzuvchi izoh matnining rangi;
o infobackground — suzuvchi izoh orttasvirining
rangi;
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aynigsa, rang faqat CSSda ko‘rsatilishi qat’iy talab
etiladi.

Rang nomi va RGB [2.6.] kodlanishdan tashqari
giymatni rgb va rgba funksiyalari [8.4.] bilan ham
berish mumkin. Bunda ranglarning o‘nlik sanoq
tizimidagi mos qiymatlari hamda qay darajada
shaffofligi ko‘rsatiladi. Sintaksisi:
rgb(x, X, x) x — 0..255 oraligdagi butun son yoki uning

foizdagi ifodasi
rgba(x,x,x,a) a — 0..1 oraliqdagi shaffoflikni bildiruvchi
hagqiqiy son

HSL (Hue — soya, Saturate — qoramtir, Lightness
— yorqin) funksiyasi yordamida ranglarning kodlarini
aylana sifatida joylashtirib «rangli doira» hosil qilinadi
va mos burchakdagi giymatni RGB tartibida ko‘rsatish
bilan tanlanadi. Bunda har bir son 0..359 orasida yoki
shunga nisbatan foiz hisobida beriladi. Sintaksisi:

— 0..359 orahqdagl butun son; s val —
% dan 100% gacha giymat.

Bunga shaffoflik omili qo‘shilib hsla funksiyasi hosil
gilingan. Sintaksisi:
hsla(h,s,1,a) h — 0..359; s,1 — 0%..100%; a — 0..1;

hsl(s,n,1)

Bundan tashqari, rang foydalanuvchi sozlashlaridan
olinishi mumkin. Agar keltirilgan nomga mos rang
topilmasa, vazifasiga ko‘ra eng yaqin element rangi
olinadi. Bunday usul yaratilayotgan obyektlar rangini
operatsion tizimda mavjudlariga mos holda olish bilan
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sahifa tusini tez va mutanosib ravishda o‘zgartirishga
katta yordam beradi. Ushbu usul ayni veb-sahifaning
turli brauzer va kompyuterlarda turlicha xilda namoyon
bo‘lishini ta’'minlaydi. Har kimga har xil rang yoqadi,
foydalanuvchining qurilmasida ko‘zi o‘rgangan ranglarda
saytning namoyon bo‘lishi unga nisbatan e’tiborni jalb
qilishning bir ijobiy omilidir. Shu o‘rinda mavjud kalit
so‘zlar ro‘yxatini keltirib o‘tamiz:
o activeborder — faol oyna chegarasining rangi;
o activecaption — faol oyna sarlavhasining rangi;
o appworkspace — ko‘p hujjatli oyna orttasviri;
o background - ishchi maydon orttasviri;
o buttonface — hajmli obyekt yuzasining rangi;
o buttonhighlight — hajmli obyektning to‘yin-
gan soyasi rangi;
o buttonshadow — hajmli obyekt soyasi rangi;
o buttontext — tugmadagi matn rangi;
o captiontext — sarlavhadagi matn rangi;
o graytext — o‘chirilgan (nofaol) matn rangi;
o highlight — belgilangan obyekt rangi;
o highlighttext — belgilangan obyekt matnining
rangi;
o inmactiveborder - nofaol oyna chegarasining
rangi;
o inactivecaption - nofaol oyna sarlavhasining
rangi;
o inactivecaptiontext — nofaol sarlavha matni-
ning rangi;
o infotext — suzuvchi izoh matnining rangi;

o infobackground - suzuvchi izoh orttasvirining
rangi;
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o menu — menyu orttasviri rangi;

o menutext — menyu matnining rangi;

o scrollbar — surgich rangi;

o threeddarkshadow — hajmli elementning qo-
ramtir soyasi rangi;

o threedface — hajmli elementning old tomoni
rangi;

o threedhighlight — hajmli elementning belgi-
lash rangi;

o threedlightshadow — hajmli elementning och
soyasining rangi;

o threedshadow - hajmli elementning to‘yin-
gan soyasi rangi;

o window — oyna (orttasviri) rangi;

o windowframe — oyna hoshiyasining rangi;

o windowtext — oynadagi matn rangi.

8.4. Funksiyalar

CSSda giymatlarning nafaqgat kelishilgan olchov bir-
liklari yordamida, balki maxsus funksiyalar orqali ham
berish mumkin. Shu o‘rinda funksiya nimaligi haqida
tushunchasi bolmagan mushtariylar uchun eslatib
o‘tishni joiz topdik.

Ma'lum amallar, hisob-kitoblar bajarib, qayta ishlash
jarayonidan so‘ng maxsus natija qaytaradigan dastur-
ning kichik bo‘lagi funksiya deyiladi. Unga qo‘shimcha
ravishda kirish giymatlari ham berilishi mumkKin.
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Yuqorida biz berilgan sonlarga mos rangning qiyma-
tini gaytaradigan «rgb», «rbga», «hsl» va «hsla» kabi
funksiyalar bilan tanishdik. Endi tasvirning ko‘rinishini
o‘zgartiradigan maxsus funksiyalarni ko‘rib o‘tamiz.

8.4.1. Xiralashtirish

Obyektni akslantirishda ma’lum funksiyalar yordami-
da ko‘rinishini o‘zgartirish mumkin. Ular filter xususi-
yatiga maxsus nom va gqiymatlar bilan ko‘rsatiladi.
Obyektning barcha elementlarini (Gauss usulida) xira-
lashtirib ko‘rsatish uchun blur funksiyasi qo‘llaniladi.
Sintaksis:

i filter: blur(o‘lcham), :
Ushbu funksiyani «body»dan tashqari lxtlyony ko Ti-
nadigan teg uchun qo‘llash mumkin. Misol:

<d1v class="' xira")
~ <img src="shaxs.jpg">

<span> .xira { |
Ragami: xxooooex filter: blur(8px);
- </span> }
</div>

'<p> Noma'lum shaxs surati </p>
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8.4.2. Yorgqinlashtirish

Tasvirlarning yorqinligini oshirish yoki kamaytirish
uchun «brightness» funksiyasidan foydalaniladi. Oddiy
yozuvlarga bu usulni qofllash kutilgan samara bermay-
di. Rasmning oddiy holatida yorqginlik 1 yoki 100% deb
hisoblanadi va shunga nisbatan foizda yoki haqiqiy son
bilan gism sifatida qiymat beriladi. Qiymat manfiy
bo‘lishi mumkin emas, agar ko‘rsatilmasa, 1 deb hisob-
lanadi va hech narsa o‘zgarmaydi. Sintaksis:

filter: brightness(foiz);

8.4.3. Xijillashtirish

Tasvirni yorqinlashtirishga qarama-qarshi amal xijil-
lashtirishdir, shuning uchun u ziddiyatlash ma’nosidagi
«contrast» so‘zi bilan nomlangan. Sintaksisi va unga
beriladigan giymat aynan yorginlashtirishniki singari.

8.4.4. To'yintirish

Rasmdagi ranglarning bir-biriga yaqindan birlashti-
rish uchun saturate funksiyasi ishlatiladi. Unga 0 qiy-
mat berilsa, surat og-qora ko‘rinishga kelib qoladi. Bir
giymat berilganda esa o‘zgarishsiz qoladi. Unga qancha
katta qiymat berilsa, shuncha rasmdagi ranglar soni
kamayib boradi. Sintaksis:

filter: saturate(hagigiy son);
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8.4.5. Shaffoflik

Tasvirlarning shaffofligini ta’'minlash uchun opacity
funksiyasi ishlatiladi. Shaffof obyekt oz rangini yo‘qo-
tish bilan birga orqasidagi tasvirlarni ko‘rishga imkon
yaratadi, ya’ni tiniq oyna (ko‘zgu emas) tasavvurini
beradi. Sintaksis:

filter: opacity(foiz);

8.4.6. Soya qo‘shish

Tasvirlarni jilolashda ularning ko‘rinishidagi ta’sirini
oshirish uchun soya qo‘shish ham muhim ahamiyatga
ega bo‘ladi. Bunda obyekt, xususan, rasm to‘gri to‘rt-
burchak shaklida giyofaga ega bo‘lishi shart emas, soya
uning chegarasi bo‘ylab joylashaveradi. Sintaksis:

filter: dl"Op-shadow(x, y: r, C)“.:V S

Bunda x — soyaning yotiq surilishi, kiritilishi maj-
buriy giymat. Musbat son bo‘lsa, o‘ngga, manfiy bolsa,
chapga ko‘chadi; y — soyaning tikkasiga surilishi, maj-
buriy giymat. Musbat bo‘lsa, pastga, manfiy bo‘lganda
tepaga ko‘chadi; r — soyaning suvashtirish radiusi, qiy-
mat berilmasa, 0 gabul gilinadi va bunda suvashtiril-
magan tiniq holda ko‘rinadi; ¢ — soya rangi. Misol:

.soya {
filter: drop-shadow(3px 2px 6px red);
}
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<div class="soya"

<img src="olma.png">
' <span> Olma </span>
;gldiv>

8.4.7. Oqg-gora tasvir

- Tasvirni og-qora. (monoxrom) tusga kiritish uchun
grayscale funksiyasi qo‘llaniladi. Unga foiz hisobida qiy-
mat beriladi. Agar 1 yoki 100% berilsa, rasm to‘laligicha
og-gora ko‘rinishga o‘tadi, qiymat berilmasa, O deb qa-
bul q111nad1 va tasvir rangl o‘zgarmaydi. Sintaksisi:

o fllter grayscale(t 1z);

8.4.8. Rasm rangini o‘zgartirish

Yozuvlarning rangini o‘zgartirish juda sodda, lekin
ba’zan rasmning rangini ham boshgacha tusda chiga-
rishga to‘gri keladi. Bu bilan ayni bir suratni qayta-
qayta saglab xotirani behuda sarflashning oldi olinadi.
Rasmning rangini butunlay o‘zgartirish uchun «rangli
doira»ga [8.3.] asoslangan hue-rotate funksiyasi qo‘llani-
1ad1 Smtak5151

f11ter hue rotate(burchak),

Obyektdag1 akslanayotgan har bir nuqta o‘z rangiga
ega. O'sha rang kodining o‘rniga maksimal giymatga

158



nisbatan teskarisi berilsa, tasvir fotokamera plyonkasida
ko‘rinadigandek tus oladi. Shunday usul rangni ag‘da-
rish deb ham yuritiladi, bunday imkoniyatni invert
funk51ya51 taqgdim etadi. Sintaksis:

filter: invert(foi ),

Qadimiy suratlar og-qoradan tashqari jigarrangsimon
tusga ham ega bo‘lgani uchun aynan shunday eski tasvir
taassurotini berishda sepia funksiyasidan foydalaniladi.
Sintaksis:

filter: sépia(toiz); o

8.4.9. Orttasvir ranglari

CSS yordamida obyekt orqasiga rasm qo‘yish uchun
url funksiyasidan foydalangan holda background-image
Xususiyati ishlatiladi. Sintaksis:

background- 1mage url(zshorat) 3

Ishoratda rasmning manzili ko‘rsatiladi. Orttasvn'm
qay tarzda joylashtirish haqida quyida batafsil to‘xtala-
iz, hozir ushbu xususiyatga yana qanday funksiyalar
yordamida gqiymat berish mumkinligi bilan tanishib
o‘tamiz.

= Chizigli tuslanish.
background-lmage hnear-gradlent(yo‘nal;gh, ragg1, angz)- A
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Bunda obyektning orgqa qismining tusi «rangi»dan
«rang2»ga qarab o‘zgarib boradi, agar «yo‘nalish» ko‘r-
satilgan bo‘lsa, aynan u bo‘yicha, aks holda, tepadan
pastga tik ravishda ranglar almashiniladi. Yo‘nalish
«burchak» hisobida [2.6.] yoki quyidagi inglizcha
nomlanishlar bilan berilishi mumkin:

o to top — pastdan tepaga, tik (Odeg).

o to left — o‘ngdan chapga, yotiq (270deg yoki
90deg).

o to bottom - tepadan pastga, tik (180deg).

o to right - chapdan o‘ngga, yotiq (-270deg
yoki 90deg).

oto top left — pastki o‘ng burchakdan tepa
chapga, yonbosh.

o to top right — pastki chap burchakdan tepa
o‘ngga, yonbosh.

o to bottom left — tepa o‘ng burchakdan past-
ki chapga, yonbosh.

o to bottom right - tepa chap burchakdan
pastki o‘ngga, yonbosh.

» Yoysimon tuslanish.
background-image: radial-gradient(shak! uslub at joyi ranglar);

Bunda «shakl»ning odatiy giymati ellips bo‘lib, unga
aniq «circle» yoki «ellipse» qiymati berilishi mumkin,
«uslub»da shaklning radiusi beriladi yoki qanday o‘l-
chamni egallashini ko‘rsatadigan quyidagi so‘zlardan
foydalaniladi:
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o closest-side — «shakl»ning chegarasi ozi joy-
lashgan maydonning eng yaqin tomoniga tega-
digan holatda chiziladi. Ellips bo‘lsa, ikkita
yaqin tomonlar inobatga olinadi. Bunda shakl
tolaligicha akslanib, tashqi obyekt ichiga
joylashadi.

o closest-corner — «shakl» chegarasi maydon-
ning eng yaqin burchagiga tegadigan bo‘ladi.

o farthest-side — chegara maydonning uzoq to-
monlariga nisbatan olinadi.

o farthest-corner — chegara maydonning uzoq
burchagiga tegadigan tarzda chiziladi.

Shaklning markazi qayerda bo‘lishi «jeyi»ga yotiq va
tik yo‘nalishlar bo‘yicha piksel yoki foiz hisobida qiy-
mat berish bilan ko‘rsatiladi. Albatta, «joyi» standart
orinlardan birini egallashi lozim bo‘lsa, giymatni «top»,
«bottom», «right», «left», «center» kabi inglizcha so‘z-
lar yordamida bersa ham bo‘ladi.

Nechta rang o‘zgarib borishi orqali akslantirish
lozim bo‘lsa, vergul bilan ajratilgan holda shuncha
«ranglar» berish mumkin.

Misol: 7
background-image: radial-gradient(

~ circle farthest-corner at top left, cyan, aqua, blue
);

= Takroriy tuslanish.

Maydon yuzasi katta bo‘lganda tuslanishda uning
ko'p qismi ayni bitta rang bilan tasvirlanib qoladi.
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Bunday paytlarda qonuniyatni takrorlash yaxshi samara
beradi. Buning uchun chizigli va- yoysimon tuslanish-
larni takrorlab akslantiradigan repeating-linear-gradient
va repeating-radial-gradient maxsus funksiyalari mavjud.
Ularga beriladigan gqiymatlar mos funksiyasiniki bilan
bir xil. Faqat takrorlanishni ta’minlash uchun o‘zgarib
boradigan, ya’ni ikkinchi rangdan boshlab keyingilariga
qancha qalinlikni egallashi ko‘rsatib borilishi lozim.
Misol:

jbackgrdundFimége: repeating-radial-gradient(
. circle at top left, cyan, aqua 10px, blue 80px
s

8.4.10. Hisoblangan giymat

Juda ko‘p hollarda obyektlarning olchamini va joy-
lashish o‘rnini ko‘rsatish uchun tashqi tegning akslan-
gan maydoni hajmini inobatga olishga to‘g'ri keladi.
Foizlarda qiymat berish doim ham kutilgan samara
bermaydi. Bunday vaziyatlarda maxsus calc funksiyasi
yordamida hisoblanadigan qiymatni xususiyatga berish-
ga to‘gri keladi. Unda to‘rt arifmetik amal: qo‘shish,
ayirish, ko‘paytirish va bo‘lishlarni amalga oshirish
mumkin. Unutmaslik lozimki, «+» va «—» ishoralari
har ikki tomondan bo‘sh joy bilan ajratilishi shart! Aks
holda, brauzer uni tushunmaydi. Umuman olganda,
barcha amallarni bo‘sh joy bilan ajratib yozish tavsiya
etiladi.

162



’ Misol:
: width: calc(100% — 20px);
height: calc(1ee% / 2);

8.5. Tanlov asosida biriktirish

Avval veb-sahifa namoyon bo‘ladigan qurilma (media)
turlarini eslab o‘tsak [2.4.]:
o all — barcha qurilmalar
o aural — tovushli brauzerlar
o braille — Brayl tizimli qurilmalar, ko‘rlar uchun
o handheld - uyali (kichik ekranli) qurilmalar
o print — chop etish qurilmasi
o projection — proyektor
o screen — monitor
o tv — televizor

Yuqorida kelishib olganimizdek, CSS qonuniyatlarini
alohida faylga yozamiz. Zarur bo‘lganda kerakli sahifaga
aynan kerakli «css»ni yuklab foydalanaveriladi. Bundan
tashqari, bitta «css» fayl ichida boshqasini chagqirib bir-
lashtirib olish imkoniyati ham mavjud. Buning uchun
quyidagicha sintaksis go‘llaniladi:

@import "«css» fayl manzili* media turi;
Misol:
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@import "/style/main.css” screen;
/* kompyuterlar uchun */

@import "/style/smart.css" print, handheld;
/* chop etish yoki smartfonlar uchun */

Nafaqat fayllarni saralash asosida biriktirish, balki
gonuniyatlarning o‘zini ham tanlov bo‘yicha yozish
mumkin. Misol:

@media screen { /* kompyuteflar uchun */
BODY {
color: darkblue; /* matn rangi to'q kok*/

}
}
@media print { /* chop etish uchun */
BODY { g
color: black; /*matn rangi qora*/
}
3}

8.6. Tabaqgalash

Odatda, CSS qoidalari HTML teglarini ma’lum sinf-
larga ajratib, shular bo‘yicha tatbiq etish asosida
ishlaydi. Lekin bunday tagsimlash [8.2.] doim ham
yetarli emas. Masalan, o‘nlab ishoratlar ro‘yxatiga ega
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veb-sahifani qaraydigan bo‘lsak, yana qayta bosib vaqt
sarflamaslik uchun kop hollarda qaysilariga tashrif
buyurilganligini ajratib ko‘rsatish talab etiladi. Bunga
yorgin misolni global izlash xizmatlarini taqdim etuvchi
saytlarda ko‘rganmiz (google.com, yandex.ru va bosh-
qalar).

Ayni bir xil sinfga oid obyektlarni joriy holatiga
qarab bir necha tabaqaga ajratib, har biriga o‘ziga mos
CSS qoidalar berish mumkin. Buning uchun «nomla-
nishr»dan so‘ng ikki nuqta () va holat nomi bo‘sh
joylarsiz yoziladi:

¢ :active — obyektning faollashgan holati. Ko‘rsatkich
(kursor) bilan tanlanib, sichqoncha bosib turilgandagi
(hali qo‘yib yubormasdan avvalgi) holat. Misol:

div: act:we { color maroon },

¢ :checked — «radio» va «checkbox» darchalanmng
belgilangan holati.

¢ :default — aynan bir xil omillar bilan berilgan teg-
lar ichidan odatiy qiymat sifatida qabul qilingan ele-
mentning holati. Masalan, bitta forma ichida bir necha
yuboruvchi «submit» tugmalari qo‘yilgan bo‘lsa, kiritish
(«Enter») bosilganda, odatda, ularning birinchisi ishga
tushadi, ya’ni u «:default» holatida bo‘ladi.

¢ :disabled — nofaol holat. Foydalanuvchi bunday ele-
mentlar giymatini o‘zgartira olmaydi, tugma bo‘lsa, bo-
sish imkonsiz, ya’ni oz faoliyatini bajarmaydi. Bunday
obyektlar, odatda, xiralashtirib ko‘rsatiladi, yana qan-
daydir qo‘shimcha jilo berish lozim bo‘lsa, ushbu
tabagadan foydalaniladi.
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¢ :empty — teglarning ichida hech ganday element,
hattoki, bo‘sh joy yoki ko‘rinmaydigan belgilari ham
bolmagan holati.
- ¢ :enabled — nofaollashtirilmagan elementlarga.

¢ Airst-child — tashqi tegning ichida birinchi joylash-
gan element uchun. Bunday holat bir nechta qo‘shni
obyektlarning birinchisi uchun boshqacharoq jilo berish
lozim bo‘lganda asqatadi.

¢ :last-child — tashqi tegdagi eng oxirgi element-
gagina tatbiq etiladi.
¢ :first-of-type — tashqi teg sinfiga oid barcha teglar-

ning birinchi elementi uchun tatbiq etiladi. Masalan,
jadval yaratilayotganda har bir katakni anglatuvchi
«td» tegi «tr»ning ichida yotadi. Agar-da nomlanishni
«td:first-of-type» ko‘rinishida berilsa,- har bir qatordagi
ilk katak uchun qo‘llanilgani bois jadvalning birinchi
ustuni ko‘rsatilgan o‘zgacha jilo bo‘yicha akslanadi.

¢ :last-of-type — tashqi teg sinfidagi barcha teglar
ichidagi oxirgi elementga tatbiq etiladi.

¢ :focus — fokus qabul gilgan element holati, ya’ni
«tab» tugmasini bosish yoki ko‘rsatkichni ichiga qo‘yish
orqali tanlangan element uchun tatbiq etiladi.

¢ :fullscreen — ushbu holat brauzer to‘liq ekranga
yoyilgan holda akslantiriladi.

¢ :hover — «sichqoncha» ko‘rsatkichi obyekt ustiga
borgan, lekin hali bosilmagan holat. Shuni unutmaslik
kerakki, ushbu holatning ta’siri «:active» bo‘lganda
ham yo‘qolmaydi. Ya’ni obyekt sichqoncha bilan bosilar
ekan, albatta, ko‘rsatkich (kursor) uning ustida bo‘ladi.
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Shunday xususiyat mavjudki, u faqat ko‘rsatkich ob-
yektning ustiga kelganda akslantiriladi. Uni «hover»da
berish shart emas, masalan: cursor. Qiymati aniglangan
tur bo'lib, quyidagilardan birini gabul giladi:

o url — ko‘rsatkich rasmining manzili beriladi;

o auto — ko‘rinishini obyekt turiga qarab o'z
aniqlaydi;

o none — ko‘rsatkichni yashiradi;

o default va context-menu, help, pointer, wait,
progress, cell, all-scroll, crosshair, text, alias,
vertical-text, not-allowed, no-drop, copy, move,
col-resize, row-resize, n-resize, ne-resize, grab,
e-resize, se-resize, s-resize, sw-resize, Ww-resize,
nw-resize, nesw-resize, nwse-resize, zoom-out,
zoom-in, grabbing — operatsion tizimda anig-
langan mos rasmlarni akslantiradi.

¢ :in-range — obyekiga berilgan giymat uning «min»
va «max» alomatlarida ko‘rsatilgan oraligda bo‘lganda.

¢ :out-of-range — obyektga foydalanuvchi bergan qiy-
mat uning «min» va «max» alomatlarida ko‘rsatilgan
oraligdan tashqarida bo‘lgan holatda. Misol:

: <input 'Eype="number" value="30" max="359" min:"e“
placeholder="Burchakni kiriting"»
input:in-range { batkground: #te2edcl; }
input:out-of-range { background: #f9c3d2; }
¢ :indeterminate — Dbelgilanuvchi darchaning noaniq

holati, ya’ni «checkbox»ning giymati rost ham, yolg‘on
ham emas.
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¢ :invalid — kiritilgan qiymati darchaning turiga mos
bo‘lmagan holat. Masalan, pochta manzili o‘rniga oddiy
ishorat kiritilsa.
¢ :lang — tegning «lang» alomatida ko‘rsatilgan til
mos kelgan holat Misol:
<q lang="ru"> HapexHbii HCTOYHUK </q>
<q 1ang-"uz"> Mukammal qo‘llanma </q>

g:lang(ru) { color: darkred; }
a: 1ang(uz) { color‘ maroon; }

¢ :link — hali tashrif buyurilmagan ishorat holati.
¢ :not — alomatning qiymati ko‘rsatilgandagidek bo‘l-
magan elementlar uchun tatbiq etiladi. Misol:

: <1nput type—"button value="Bosish">
1nput not([type= submit" ]) { color: maroon; }

¢ :nth-child(giymaf) — Ko‘rsatilgan tegning ichidagi
elementlar tartib bo‘yicha sanalganda n-lariga tatbiq eti-
ladi, unda «qgiymat» quyidagilardan birini qabul qiladi:
o odd - barcha toq o‘rindagi elementlari uchun;
o even — barcha juft o‘rindagi elementlarga;
o butun son berilganda o‘sha o‘rinda joylashgan

elementga;

o «n» qatnashgan arifmetik ifoda berilganda n
natural son sifatida sanalib, o‘sha ifoda qiymati
bo‘yicha o‘rinni egallagan elementga. Misol:

tr: nth child(Bn) {background-color #f@fefe }

® .nth-last-chlld — ushbu holat «.nth-chlld» singari
bolib, fagat sanoq oxirgi elementdan teskari tartibda
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amalga oshiriladi. Jadvaldagi qatorlarni bir-biridan farq-
lab turish uchun bu usulni qo‘llash yaxshi natija beradi.

¢ :nth-of-type — tashqi teg sinfidagilarning n-ele-
mentlari uchun qo‘llanadi. Bunda sanoq tartibini
«order» xususiyati bilan o‘zgartirish mumkin.

¢ :nth-last-of-type — «:nth-of-type»ni teskari sanoq
bo‘yicha tatbiq etadi.

¢ :only-child — ko‘rsatilgan sinfda tashqisining ichida
yagona bo‘lgan teg holati.

¢ :only-of-type — tashqi sinfga oid teglarning ichida
ko‘rsatilgandek yagona bo‘lgan holatlarda tatbiq etiladi.

¢ :optional — «required» alomati ko‘rsatilmagan dar-
chalar uchun qo‘llaniladi.

¢ :read-only — «readonly» alomati berilgan, o‘zgarti-
rish mumkin bo‘lmagan holat.

¢ :read-write — qiymatini o‘zgartirish mumkin bo‘l-
gan darchalar uchun.

¢ :required — «required» alomati ko‘rsatilgan dar-
chalarga tatbiq etiladi.

¢ :target — «id»si veb-sahifaning manzilini ko‘rsatuv-
chi ishoratda «#»dan so‘ng berilgan identifikorga teng
bo‘lgan teglar uchun qo‘llaniladi. Misol: _

URL . http://yurt.uz/?a=4#hikoyalar

CSS h2:target { font-weight: bold; }

- <h2 id="sherlar"> She’rlar </h2>
HTML <h2 id="hikoyalar"> Hikoyalar </h2>
<h2 id="hikmatlar"> Hikmatlar </h2>

Natija ~ She’rlar Hikoyalar Hikmatlar
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¢ :valid — foydalanuvchi tomonidan kiritilgan giyma-
ti aniglangan turga va cheklovga mos tushgan darcha-
ning holati.

¢ :visited — foydalanuvchi tomonidan tashrif buyuril-
gan ishoratlar holati.

8.7. Harakatlantirish

Bir paytlar «Internet Explorer» brauzeri yuguruvchi
qatorni akslantirish uchun marquee tegini o‘ziga xos
alomatlar bilan kiritgan edi. Keyinchalik boshqga brau-
zerlar ham uni o‘zlariga tatbiq eta boshladi. E’tibor
qaratish kerakki, ushbu teg HTMLda mavjud bo‘lma-
gan, HTML5da esa uni qollash mutlago tavsiya etil-
maydi. Ammo bundan ham ancha mukammal tarzdagi
harakatlarni ifodalash uchun CSSning o‘z imkoniyatlari
yetarli.

8.7.1. Harakatlantiruvehi xususiyatlar

Harakatni boshqarish uchun «animation» xususiyati-
dan foydalaniladi. Uning kengaytirilgan imkoniyatlari
bilan batafsil tanishamiz:

= Nom berish — animation-name: nom

Bunda «nom» identifikator bo‘lib, unga murojaat
gilishni ta’'minlaydi. Agar nom o‘rnida «none» qiymat
berilgan bo‘lsa, harakatlanishni o‘chiradi. Ayni bir qoi-
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dalar uchun turli xilda harakatlanish paydo qilish kerak
bolsa, «nom»ga bir necha identifikator vergul bilan
gjratilgan holda beriladi va u harakatlanishga boglan-
ganda mos nomga murojaat qilinadi.

= Bajarilish vaqti — animation-duration: vagt

Boshlang‘ich holatdan oxirgisiga qancha vaqtda
o'tish lozimligini ko‘rsatadi, «nom» bir nechta bo‘l-
ganda har biri uchun alohida vergul bilan ajratib vaqt
berish mumkin. Odatiy gqiymati: «Os», nol soniya,
harakat sezilmaydi.

= Harakatlanish tezligi xusus1yat1 sintaksisi:

animation-timing-function: giymat

Harakatlanishning bir maromdagi -tezlikda bajarilishi
doim ham yaxshi samara bermaydi. E'tibor jalb etila-
digan vaziyatda sekinlashib, keyin obyektning tezroq
ko‘rinish sohasidan chetlatilgani ma’qul. Buning uchun
fizika fanidan bizga tanish bo‘lgan tezlanish tushunchasi
ishlatiladi, ammo uning ham o‘zgarmas bo‘lishi kutilgan
natijani bermaydi. Shuning uchun Bezier algoritmi
bo'yicha u o‘zgartirib boriladi, cubic-bezier(xi, y, xz, yz)
funksiyasi [6.4.1.] ko‘rsatilgan nuqta va koordinatalar
boshi bo‘yicha hosil qilingan to‘g'ri to‘rtburchak ichiga
chiziladigan yoy o‘zgarishi bo‘yicha qiymat oladi. Ba'zi
- standart tezlik o‘zgarishlarini maxsus nomlar bilan ham
berish mumkin:

o ease — odatiy qiymat, harakat sekm boshlanib,
keyin tezlashadi va oxirida yana sekinlashadi,
cubic-bezier(0.25, 0.1, 0.25, 1) giymatiga teng.

o ease-in — sekin boshlanib, oxirida tezlashadi,
cubic-bezier(0.42, 0, 1, 1) singari.
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o ease-out — tez boshlanib, oxirida sekinlashadi,
cubic-bezier(0, 0, 0.58, 1) singari.

o ease-in-out — boshlanish va yakunida sekin-
lashadi, cubic-bezier(0.42, 0, 0.58, 1) singari.

o linear — harakat boshidan oxirigacha bir xil
tezlikda bo‘ladi.

o step-start — harakatlanish bo‘lmaydi, darhol
yakuniy joylashuvga o‘tadi.

o step-end — harakat bo‘lmaydi, ko‘rsatilgan vaqt
tugagach yakuniy nuqtaga ko‘chadi.

o steps(son, start|end) — uzluksiz harakat bo‘l-
maydi, ko‘rsatilgan «son» miqdorida sakrashlar
amalga oshiriladi. Bunda boshlang‘ich va oxirgi
joylashuv nugqtalarini tutashtiruvchi kesma teng
miqdorda «son»ta gismga -ajratiladi va hosil
bolgan nugtalarda obyekt ketma-ket ko‘chirib
o‘tiladi. Agar bo‘linganda butun son chigmasa,
«start» so‘zi yozilgan holda, hosil bo‘lgan
haqiqiy sonning butun gismi olinadi, «end»
deb ko‘rsatilganda esa, undan bir birlik kattasi
olinadi.

= Kutish vaqti — animation-delay: vagt

Ko'rsatilgan vaqtdan keyin harakat boshlanadi. Agar
«nom» bir nechta bo‘lsa, ularning har biriga mos
boshlang‘ich kutish vaqtini vergul bilan ajratilgan holda
berish mumkin. Vaqt soniya yoki millisoniya hisobida
beriladi. [2.6.]

= Takrorlanish soni quyidagi sintaksisda aniqlanadi:

animation-iteration-count: infinite | son

o infinite — harakatlanish to‘xtovsiz davom etadi.
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o «son» necha marta harakatlanish bajarilishini
ko‘rsatadi. Manfiy giymat berish mumkin emas.
Agar 0.5 ko‘rsatilsa, harakatlanishning yarmi
bajariladi.
= Harakat yo‘nalishi sintaksisi:
animation-direction: normal | alternate | reverse | alternate-reverse

o normal — harakatlanish yakunlangach, darhol
boshlang‘ich holatga o‘tadi.

o alternate — harakat yakunlangach, teskari yo‘-
nalishda ortga qaytadi.

o reverse — harakatlanish teskari yo‘nalishda ba-
jariladi.

o alternate-reverse — harakat teskari yo‘nalish-
da boshlanadi va yakunlangach, ortga qaytadi,
ya’ni ko‘rsatilgan yo‘nalishda amalga oshiriladi.

= Harakat yakunlanishi sintaksisi:
animation-fill-mode: none | forwards | backwards | both

o none — harakatlanish yakunlangach, darhol
boshlang‘ich holatga o‘tadi.

o forwards — harakat yakunlangach, oxirgi joy-
lashuvda goladi.

o backwards — harakatlanish  yakunlangach,
boshlang‘ich holatga gaytadi.

o both — harakat yakunlangan holatda qotadi.
forwards va backwards qiymatlaridagi holatlar
nisbiy bo‘lib, ular «animation-iteration-count»
va «animation-direction» xususiyatlarida ko‘rsa-
tilgan giymatlarga bogliq. Masalan, yo‘nalishda
teskari qiymat berilgan bo‘lsa, oxirgi joylashuv
teskari olinadi.
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= To‘xtatib turish giyidagicha belgilanadi:
animation-play-state: paused | running
o paused — harakatlanishni to‘xtatish;
o running — harakatlanishni davom ettirish;
Sichqoncha yordamida obyekt tanlanganda yoki bo-
silganda hakaratlanishni to‘xtatib, keyin kerak bo‘lganda
o‘'sha joyidan davom ettirish uchun bu usul keng qol-
laniladi.

8.7.2. Harakatlanishni ta’minlash

Yuqorida ko‘rib o‘tgan xususiyatlarimiz harakatlanish
qganday tarzda amalga oshishini belgilaydi, ammo hara-
katlanishning o‘zini ta’minlamaydi. Buning uchun uning
«@keyframes» buyrug‘idan foydalaniladi.

. @keyframes nom {

from { goidalar }

: to { goidalar ¥

1

Bunda «<nom» «animation-name»da ko‘rsatilgan iden-
tifikator, «from»dan keyin boshlang‘ich holatni aniqlov-
chi CSS qoidalar, «to»dan keyin oxirgi holat ko‘rsati-
ladi. Boshlang‘ich va oxirgi holatni ifodalash uchun
«from» va «to» so‘zlarining o‘rniga mos ravishda «0%»
va «100%>» sifatida ko‘rsatish mumkin. Shunday ekan,
«animation-duration»da ko‘rsatilgan vaqtga nisbatan
ixtiyoriy foiz hisobida o‘sha paytdagi vaziyatning qoi-
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dalarini ko‘rsatish mumkin. Agar «0%» ko‘rsatilmasa,
unda harakat darhol boshlanmaydi.

Misol tariqasida 100px oflchamdagi kvadratning
avval enini to‘rt marta oshirib, keyin bo‘yini ikki marta
. uzaytiradigan harakat cheksiz takrorlanishini ko‘ramiz.

. <div class="quti"></div>
' .quti { o

background-color: green;
animation-name: kengay;
animation-duration: 2s;
animation-direction: alternate;
animation-iteration-count: infinite;

}

@keyframes kengay {
0% { width: 1@0px; height: 1@epx; }
50% { width: 400px; height: 1eepx; }
100% { width: 4@0px; height: 2eepx; }

}

Har bir «from», «to» yoki foizda ko‘rsatilgan holat
yoziladigan qoidalar ichida bir xilda xususiyatlar ko‘r-
satish tavsiya etiladi, aks holda, uni harakatlantirish
vaqtida boshlang‘ich qiymatlariga - qarab yaratiladi va
kutilgan natija akslantirilmasligi mumkin.

8.7.3. Xususiyatlarlarni umumlashtirish

CSSda kengaytirilgan xususiyat gqiymatlarining har
birini alohida berish o‘rniga uni umumiy nomlanishda
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birlashtirish imkoniyati mavjud. Ya’ni quyidagilar bir
xil ma’noni anglatadi:
animation-name: harakat;
animation-delay: 800ms;
animation-direction: alternate;
animation-iteration-count: infinite;
animation-timing-function: ease-in;
/* xato umumlashtirish */
animation: harakat 800ms alternate infinite ease-in;
/* tog‘ri umumlashtirish */
animation: harakat ease-in 800ms infinite alternate;

Qiymatlar bo‘shliq bilan ajratib umumlashtirib berila-
yotganda ularning ketma-ketligi ushbu. mavzuda tavsif-
langani bo‘yicha kelishi talab etiladi. Agar biror xusu-
siyat uchun odatiy qiymat ganoatlantirsa, uni ko‘rsat-
masdan tushirib qoldirish mumkin. Agar umumlashti-
rilgan qiymatlarda ketma-ketlik o‘zgarsa, brauzer beril-
gan miqdorning yozuviga qarab mos xususiyatga birik-
tirishga urinadi, ammo e’tibor berish lozimki, ushbu
holatda «animation-delay» va «animation-duration»lar
bir xil turdagi vaqt qiymatini qabul qiladi. Demak,
misolda keltirilgan «800ms» vaqt «animation-delay»ga
emas, «animation-duration»ga beriladi.

Albatta, umumlashtirilgan qiymat berish usuli yozuvni
gisqartirish bilan birga kod yozilgan fayl hajmini ka-
maytiradi. Bu internet trafik hajmi kam bo‘lishiga olib
keladi. Ma’lumot tez yuklanishi bilan birga uni qayta
ishlash jarayoni ham ancha tezlashadi. Ammo u kam-
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chilikdan xoli emas. Masalan, «animation-name»da bir
nechta nom ko‘rsatish lozim bo‘lsa, unga mos boshqa
xususiyatlarga ham, shart bolmasa-da bir necha giymat
vergul bilan ajratilgan holda berilishi kerak boladi.
Umumlashtirilgan giymatlardagi yozuvlar ko‘paygan sari
uni mos xususiyatlarga bo'lib tagsimlashda chalkash-
liklar yuzaga keladi. Shuning uchun bitta xususiyatda
bir necha giymat beriladigan holda giymatlarni umum-
lashtirish tavsiya etilmaydi.

Quyida xususiyatlar yoritilayotganda, ularni umum-
lashtirishda beriladigan qiymatlar ketma-ketligi muhim
bo‘lsa, qay tarzda keltirish lozimligi alohida bayon etil-
gan.

8.7.4. Sodda harakatlantirishlar

Aslida, tabaqalash [8.6.] gollanilgan obyektlar, ma’lum
ko‘rsatilgan holat uchun boshqa goidalar berilgan bo‘l-
sa, o‘'sha hodisa bajarilgan paytda darhol o‘zgarishlar
amalga oshirilishi orqgali keskin harakatlanish bajariladi.
Misol uchun, obyektning ustiga ko‘rsatkich keltirilganda
(:hover) yoki uzluksiz bosib turish orqali faollashtiril-
ganda (:active) yangi qoidalarga darhol o‘tish o‘rniga
harakatlanish (animation) joylash ham mumkin. Bun-
day hollarda doim «@keyframes»ni qo‘llash qulay emas.
Xususiyatlar giymatini o‘zgartirish orqali paydo qilina-
digan bunday harakatlanishni ifodalashda «animation»
o‘rniga soddalashtirilgan talqini — «transition»dan foy-
dalaniladi. U quyidagi kengaytirilgan xususiyatlarni o‘z
ichiga oladi.
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= Xususiyat giymatini o‘zgartirish:
transition-property: none | all | xususiyat
onone — hech bir xususiyat giymati bo‘yicha
o‘zgartirilmaydi.

o all — barcha yozilgan xususiyatlar o‘zgaradi.

o «xususiyat» nomli giymatigina o‘zgaradi. Agar
bir necha xususiyat bo‘yicha o‘zgarishi talab
etilsa, ular vergul bilan ajratib yoziladi.

» Samarali harakatlanish vagqti:
transition-duration: yagt
Samarali qo‘shimcha harakat gancha vaqt davomida
bolishini ko‘rsatadi, odatiy giymati O, ya’ni harakatla-
nish ko‘rinmaydi va fagat ko‘chish sodir bo‘ladi.
= O‘tish vaqti tezligi: .
transition-timing-function: giymat
Bu samarali harakatlanishning sodir bo'lish vagqti
o‘zgarishi «animation-timing-function» singari aniqlana-
di. [8.7.1.]
= Kutish vagqti. transition-delay: wvagt
Samarali harakat boshlanishidan avval qancha kutish
lozimligini ko‘rsatadi. Vergul bilan ajratib bir necha
giymat berish mumkin, ularning har biri mos ravishda
«transition-property»da ko‘rsatilgan xususiyatlar uchun
tatbiq etiladi. Misol:
#tepa {
background-color: green;
height: 2@px;
transition: height 2s ease-out 20@ms;

_}
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- #tepa:hover { height: 120px; }
i <div id="tepa"></div> A

8.7.5. Harakatlantirish samar;alari

Harakatlantirishni shunchaki boshlang‘ich holatdan
oxirgisiga ma’lum vaqtda tekis siljishlar orqali amalga
oshirmasdan, orada qo‘shimcha o‘zgarishlar, ya’ni sama-
ralar go‘shish ham mumkin. Buning uchun ko‘rinishini
o‘zgartiruvchi funksiyalardan foydalaniladi. Avval qaysi
nuqtaga nisbatan o‘zgarish amalga oshirilishini aniqlab
olish lozim, buning uchun quyidagi xususiyat qo‘llani-
ladi:

transform or1g1n Xy z

Bunda Dekart koordinatalar tlZlIIllga mutan051b mos
o‘qlar bo'yicha qiymat kiritiladi. Odatda, «50% 50% 0»
singari giymat qabul giladi. Joylashishni anglatuvchi
«top», «right», «bottom», «left», «center» so‘zlarini
«X» va «y» qiymatlarining o‘rniga qollash mumkin.

Ichki obyektlar uch olchamli fazoda ganday akslan-
tirilishi «transform-style» xususiyatida ko‘rsatiladi. Odatiy
qiymati: flat, ya'ni tashqi element bilan bitta tekislikda.
Bundan tashqari, «preserve-3d» giymatini qabul gqilishi
mumkin. Uch oflchamli shaklni fazoviy aylantirishda
uning orqa tarafi «backface-visibility» xususiyati yor-
damida ko‘rsatiladi. U «visible» (orqa tarafi ham ko'ri-
narli, odatiy giymat) va «hidden» (orqasi ko‘rinmasdan,
oldi bilan bir xil akslanadi) giymatlaridan birini gabul
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qgiladi. Albatta, bu xususiyatning ta’siri ikki o‘lchamli
elementlar uchun sezilarli bo‘lmaydi.

Ko‘rinishni o‘zgartiruvchi funksiyalar «transform»
xususiyatiga giymat sifatida beriladi. Bir necha funksiya
ko‘rsatilishi kerak bo‘lsa, bo‘sh joy bilan ajratiladi.

Obyektni turgan joyidan siljitish uchun quyidagi
funksiyalardan mosini qo‘llash mumkin: translate3d(x,y,z);
translate(x,y); translateX(x); translateY(y); translateZ(z);

<div class="suril"></div>

.suril { transition-duration: 2s; }
.suril:hover { transform:translate(120px,20px); } -

Obyektmng masshtabini mos yo‘nalishlar bo‘yicha
o‘zgartirish uchun esa quyidagi funksiyalar ishlatiladi:
scale(x,y); scaleX(x); scaleY(y); scaleZ(z); scale3d(x,y,z);
Misol:

<div class="kattalash"></div>

.kattalash { tfanéition-duréfion: 2.3s; }

.kattalash:hover { transform: scale(4,3); }

Masshtabni o‘zgartirish uchun oldin zeom xususiyati
ishlatilgan, uning kamchiligi shundaki, faqgat bitta
olcham asosida (eni va boyi alohida berilmaydi)
o‘zgartiradi va namoyish etilayotganda joylashgan bosh-
lang‘ich nuqtasining koordinatasi saglanib qoladi. Bu
esa yonidagi obyektlarning surilishiga olib keladi. Uning
vazifasini to‘lagonli bajara oladigan «transform» gqabul
giladigan «scale» funksiyasi esa hajmi o‘zgarayotgan
obyektning markaziy nuqtasiga nisbatan oladi va bosh-
qa elementlar joylashishiga ta’sir o‘tkazmaydi. Shu bilan
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birga, «zoom»ni qo‘llamaydigan «FireFox»da ham ish-
laydi.

Obyekini ko‘rsatilgan o‘qga nisbatan «a» burchakka
burish uchun rotate(a); rotateX(a); rotateY(a); rotateZ{a);
rotate3d(x,y,z,a); funksiyalari, tik yoki yotiq ravishda
ma’lum burchakka og'dirish uchun skewX(a); skewY(a);
va skew(ax, ay); funksiyalari ishlatiladi.

Bundan tashqari, tasvir nuqtalarini matritsa yorda-
mida qayta aniglab akslantiruvchi funksiyalar ham qo‘l-
lash mumkin. [6.4.3.]

Yuqorida o‘rgangan bilimlarimizni tatbig etgan holda
200px o‘lchamli kvadrat maydonni egallagan olma sura-
tini kursor ustiga borgan vaqtda bir dumalatib bo‘yoqli
tasvir holatiga keltirib qo‘yadigan CSS yozib ko‘ramiz:

<imgrsrc="olma.png" class="dumala">
.dumala { transition-duration: 2.7s; }
.dumala:hover {

filter: invert(86%);

transform: translate(200px, 1@px) rotate(lturn);

8.8. Qatorli va blokli teglar

HTML tilida teglar uch turga bo‘linadi. Birinchisi —
tavsif teglari, ma’lumot uchun qo‘llaniladi. Ular brauzer-
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da namoyon bo‘lmaydi, akslantiriladigan teglar qanday
qonuniyatlar asosida paydo bo‘lishi lozimligini anig-
laydi. Ularga «head» va uning ichidagi teglardan tash-
qari quyidagilar ham kiradi:

<br> — Yangi qatorga o‘tishni ta’'minlash;

<wbr> — Matn obyekt ichiga sig‘magan holda
keyingi qatorga tushishini ta’minlash.

Ikkinchisi — blokli teglar, ular bilan quyida tanisha-
miz. Uchinchisi — qatorli teglar, matnning ayrim gism-
larini alohida jilo bilan ko‘rsatish uchun mo‘ljallangan.
Agar matn ichidagi ikki so‘zni ajratib ko‘rsatish lozim
bolsa, ular mos qatorli tegga olinganda, blokli tegdan
farqli oflaroq, so‘zlarning joylashishiga garab bittasi yu-
qori, ikkinchisi keyingi gatorga tushib qolishi mumkin.
Qatorli tegdagi birinchi satrning quyi gismi «asos chi-
zig‘i» deb yuritiladi, u husnixat o‘lchami va nomiga
qarab turlicha balandlikda bo‘lishi mumkin. Qatorli teg-
larning eni ichidagi elementning hajmiga mos kenglik-
dagi joyni egallaydi, ular ichma-ich qollanilishi mum-
kin. Qatorli teglarga quyidagilar kiradi:

<a> — Ishorat joylashtirish.

<abbr> — Qisgartma ekanligini anglatish.

<b> — Harflarni qalinlashtirish.

<bdi> — Yozuv yo‘nalishini o‘zgartirish.

<bdo> — Matn yo‘nalishini ko‘rsatish.

<cite> — Kofchirma gap (boshqa manbadan
olingan) ekanligini anglatish.

<code> — Dasturiy kod sifatida yozilganligini
anglatish.

<label> — Forma elementiga nomlanish go‘yadi.
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<del>
<dfn>
<em>
<font>
<i>
<img>
<input>
<ins>
<kbd>
<mark>
<meter>
<q>
<rp>

<rt>

<s>
<samp>

<small>
<select>

<span>
<sub>

O‘chirilgan yozuvni anglatish, ustidan
chizilgan harflar bilan yoziladi.

Atama ekanligini ko‘rsatish, egri tarzda
yoziladi.

Urg‘u berilgan matn bo‘lagi, egri tarz-
da akslantiriladi.

Husnixatni o‘zgartirish (ishlatish tavsi-
ya etilmaydi).

Egri yozuv.

Rasm qo‘yish.

Forma darchasini qo‘yish.

Qo‘shilgan matn gismini anglatish,
tagiga chizilgan holda yoziladi.
Kiritiladigan matnligini anglatish, keng
harflar bilan yoziladi. ’

Matnning muhim gismini anglatadi.
Oraligdagi qiymatni tasvirlash [7.4.6.].
Qisqa ko‘chirmani anglatadi.

<ruby> tegini qo‘llamaydigan brauzer-
larda nima chigishini ko‘rsatadi.
<ruby> obyektining quyi yoki tepasida
nima chiqishini ko‘rsatadi.

Ustidan chizilgan yozuv.

Dastur natijasi sifatida chiqqan yozuv-
ni anglatadi.

Kichik o‘lchamdagi yozuv.
Tayinlanuvchan darcha (ochiluvchi
ro‘yxat) qo‘yish. [7.4.3.]

Oddiy qatorli teg yaratish.

Quyi indeksdagi yozuv, masalan: H20
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<sup> — Yugqoriroqda daraja sifatidagi yozuv,
masalan: x2

<strong> — Muhim matnning qismiligini anglatish,
qalin harflar.

<textarea> — Matn kiritish darchasi.

<time> — Sana va vaqtni anglatuvchi yozuv.

<video> — Lavha fayl qo‘shish.

<var> — O‘zgaruvchi ekanligini anglatish, egri

yozuvda ifodalanadi.

Blokli teglar doim to‘gri to‘rtburchak shaklidagi
maydonni egallaydi. Odatda, ular alohida qatordan o‘rin
olib, butun kenglikni egallaydi. Qatorli teglar singari
matn ichidagi so‘zlar orasida joylashib ketavermaydi.
Qatorli teglar ichiga blokli teglar joylash mumkin
emas! Umuman olganda, qatorli va blokli teglarning
boshqa ajralib turadigan xususiyatlari qolmagan. CSS
yordamida qatorli tegni blokli tegga va aksincha
aylantirish imkoniyati mavjud. Buning uchun display
xususiyatidan foydalaniladi. Qiymati aniqlangan tur:

o none — yashirin, obyekt akslantirilmaydi.

o inline — qatorli teg obyekti sifatida akslanadi.

o block — blokli teg obyekti sifatida akslanadi.

o inline-block — o‘zi qatorli teg ko‘rinishida va
ichki qismi blokli teg sifatida namoyon bo‘ladi.
Ya’ni oldingi element yakunlangan joyidan bosh-
lansa ham, uning eni va bo‘yini o‘zgartirsa bo‘-
ladi.

o list-item — ro‘yxatdagi singari nishonchaga
ega blokli teg bo‘ladi. [3.4.2.]
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o inline-table — blokli teg sifatida akslanadi,
ammo atrofini boshqa elementlar, xususan,
matn bilan o‘rash mumkin bo‘ladi.

o flex — blokli teg bo‘ladi, faqat ichidagi qo‘shni
teglar bir nechta bo‘lsa, yuzasi shu obyekt ol-
chamiga qarab bir xilda o‘zgarib («moslashuv-
chan» [9.1.]) joylashadi. _

o inline-flex — «flex» xususiyatli («moslashuv-
chan joylashuv» bo‘yicha) qatorli teg.

o run-in — qatorli yoki blokli sifatida qat’iy anig-
lanmagan teglarning ichidagi tashkil etuvchila-
riga qarab o‘zi aniqlash imkonini beradi. Buni
qollash tavsiya etilmaydi, ba’zi brauzerlar
to‘g’ri akslantirmasligi mumkin.

o table — jadval obyekti singari namoyon bo‘ladi.

o table-caption — jadval sarlavhasi xususiyatlari
bilan akslantiriladi.

o table-cell — jadval katagi shaklida, «td» yoki
«th» xususiyatlarini oladi.

o table-column — jadvaldagi «col» tegi xususi-
yatlari bilan akslanadi.

o table-column-group — «colgroup» obyekti xu-
susiyatlari bilan namoyon bo‘ladi.

o table-footer-group — «tfoot» singari oxirgi
bir necha satrni akslantiradi.

o table-header-group — «thead» singari bir
necha boshlang‘ich qatorni saqlaydi.

o table-row — jadval qatori («tr») sifatida na-
moyon bo‘ladi.

o table-row-group — «tbody» singari bir necha
gatorni ko‘rsatuvchi blokli teg.
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Quyidagi teglar blokli hisoblanadi:
<address> — Muallif yoki tashkilot manzilla-

<article> —
<aside> —

<audio> —
<button> —
<blockquote> —

<canvas> —
<div> —

<dl>, <dd>, <dt> —
<figure> —

<footer> —
<form> —_
<hl> : —
<h2> —
<h3> —
<h4> —
<h5> —
<hé6> —
<header> —

<hr> —
<iframe> —_

rini ko‘rsatadi.

Matnning magqola, yangilik yoki
maxsus xabarligini anglatadi.
Sahifaning yon qismidagi
bo‘lagini bildiradi.

Tovush faylini joylashtirish.
Tugma yaratish.

Boshga manbadagi ma’lumotni
ajratib ko‘rsatadi.

Tasvir chizishni ta’minlash.
Sahifaning alohida bo‘limini ifo-
dalaydi.

Izohli ro‘yxat tuzadi [3.4.3.]
Sahifadagi elementlarni guruh-
laydi.

Sahifaning quyi gismi.

Forma yaratish.

Birinchi darajali sarlavha.
Ikkinchi darajali sarlavha.
Uchinchi darajali sarlavha.
To‘rtinchi darajali sarlavha.
Beshinchi darajali sarlavha.
Oltinchi darajali sarlavha.
Sahifa yoki bo‘limning bosh qis-
mini aniqlaydi.

Yotiq chiziq qo‘yadi.

Freym qo‘yadi.



<nav> — Ishoratlar guruhini aniqlaydi.

<ol>,<li> — Sanoqli ro‘yxat tuzadi [3.4.1.]
<ul>,<li> — Belgilangan ro‘yxat tuzadi [3.4.2.]
<pre> — Tarkibini yozuvdagi belgilanish-
lar saqlangan holda ko‘rsatadi.
<p> — Xatboshini aniqlaydi.
<ruby> — Katta bo‘lmagan tavsifnomalar,
kirish so‘zlarini belgilaydi.
<section> — Sahifa bolimini anglatadi.
<table> — Jadval yaratadi. [4.4.]

8.9. Obyekt shakli

Blokli teg to‘gri to‘rtburchak shaklida namoyon bo‘-
ladi. Uning chegaraviy chizig'i, ya’ni perimerti hamda
ichki va tashqi hoshiyasi mavjud. Tashqi hoshiya —
chegaraviy chizigdan qo‘shni obyektlargacha yoki o‘z
tashqi tegining maydoni gqirrasigacha bo‘lgan oraliq.
Ichki hoshiya — bu chegaraviy chizigdan oz element-
lari qanchalik ichkarida joylashishini aniqlovchi masofa.
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Quyidagi xususiyatlar bilan obyekt o‘lchami aniqla-
nadi: ‘

= padding — ichki hoshiya qalinligi, qiymati «o‘l-
cham» yoki foiz [2.6.] hisobida «soat mili» qoidasi
asosida beriladi. Ya'ni giymat bittadan to‘rttagacha son
bilan aniqlanadi. Agar bitta son berilgan bo‘lsa, to‘rt
tarafdagi ichki hoshiya bir xilda o‘sha songa teng bo‘la-
di. Ikkita son bo‘lsa, yuqori va pastki hoshiyalar birin-
chi songa, yon hoshiyalar ikkinchi songa teng bo‘ladi.
Uchta son bilan berilsa, birinchisi yuqorini, ikkinchisi
yon tomonlarini, uchinchisi pastki hoshiyani anglatadi.
Tortta son bo‘lsa, ular mos ravishda yuqori, o‘ng, past
va chap hoshiyalarni bildiradi. Odatiy qiymati: 0. Ular-
ning har birini alohida «padding-top», «padding-right»
«padding-bottom», «padding-left» va kengaytirilgan xu-
susiyatlar yordamida ham ifodalash mumkin.

» margin — tashqi hoshiya qalinligini o‘lchamlarda
ko‘rsatuvchi umumlashtirilgan xususiyat. U «margin-top»,
«margin-right», «margin-bottom» va «margin-left» ken-
gaytirilgan xususiyatlarini «soat mili» qonuniyati asosi-
da aniqlaydi.

= visibility — Obyektning qay tarzda ko‘rinishini ta’-
minlaydi, giymati:

o visible — odatiy giymat, o‘z holicha ko‘rinadi;

o hidden — yashirin, bunda barcha egallab tur-
gan joyi, ya’ni olchamlari saqlanib qoladi.
Faqat obyekt ko‘rinmaydi, ya’ni shaffof rangda
namoyish etiladi.

o collapse — bu faqat jadval kataklari uchun
go‘llaniladi, agar yagona katakka tatbiq etilsa,
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shunchaki ko‘rinmas holda joy egallaydi, agar
gator yoki ustunning barcha kataklariga qo‘lla-
nilsa, u jadvaldan o‘chiriladi. Matn uchun qol-
lanilganda «hidden» sifatida ishlaydi.

* height — obyekt maydonining balandligi, unga
chegara va hoshiyalarning qalinligi kirmaydi. Qiymatini
olcham yoki foiz hisobida berish mumkin. Odatiy qiy-
mati: «auto», ya'mi ichki tashkil etuvchilarining umu-
miy balandligidan kelib chiqib belgilanadi.

» width — obyekt maydonining eni, unda ham che-
gara va hoshiyalar qalinliklari hisobga olinmaydi. 100%
giymat berilganda u tashqi obyekt kengligini tola egal-
laydi. Aytaylik, unda «padding: 10px; margin: 8px;»
deb ko‘rsatilgan bo‘lsa, bu holda element tashqi obyekt-
. 8a sig‘may surgich paydo bo‘ladi yoki bir qgismi girqgilib
ko'rinmay qoladi. Sababi, ikkita yon tomonlarini hisob-
ga olganda obyektning eni 100% dan «36px»ga katta-
lashib qoldi. Bunday vaziyatda surgich paydo gilmasdan
obyektni to‘la ko‘rsatish uchun uning eniga quyidagicha
qiymat beriladi [8.4.10.]:

" box-sizing — obyektning eni va bo‘yi olchamini

hisoblash algoritmini aniglaydi. Qiymati aniglangan tur:

o content-box: odatiy giymat, bunda «width» va

«height»da ko‘rsatilgan giymatga ichki va tash-

qi hoshiyalar hamda chegara qalinligi kirmaydi.

o border-box: ko‘rsatilgan giymat oz ichiga che-

gara qalinligi (border-width) va ichki hoshiyani

(padding) oladi, tashqi hoshiya (margin) bunga
kirmaydi.
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= box-shadow — Obyektga soya qo‘shib, uning umu-
miy olchamini oshiradi. Odatiy qiymati: «none», lekin
qumat berish smtak51s1 biroz murakkabroq:

box shadow [1nset] x y taralish cho%Zilish rang;

Bunda «inset» soyaning obyekt ichida bo‘llshlm
ta’'minlaydi, agar ko‘rsatilmasa, tashqariga tushadi, «x»
va «y» —mos o‘q bo‘yicha surilish o‘lchovi. Soya uzog-
roqga yorqin rangda targashi wuchun «taralishirga
kattaroq musbat giymat berish zarur, odatda, uning
giymati 0, u bitta rangda aniq chegarada bo‘lishini ta’-
minlaydi. Soya qalinligini «cho‘zilish»ga berilgan giymat
aniqlaydi, odatiy giymati 0 va bu holda soya obyekt-
ning olchamiga teng hisoblanadi. Soya «rang»i ko'‘r-
satilmasa, u qora sifatida olinadi. Agar soya bir necha
gatlamdan iborat bo‘lishi kerak bo‘lsa, giymatlarni ver-
gul bilan ajratib, shu tartibda bir nechtasini yozish
mumkKin.

Turli kengaytmali monitorlarda va brauzer hajmi
o‘zgartirilganda aniq o‘lchami berilmagan teglar uchun
akslantirilayotgan obyektlarning yuzasi o‘zgaradi. Bu-
ning natijasida muhim ma’lumot sig‘'may qolishi yoki
surilib ketganligi bois kerakli joyda ko‘rinmasligi mum-
kin. O‘lcham of‘zgarar ekan, bejirimligini yo‘qotmaslik
uchun obyektlarning eng katta va eng kichik qabul
qilishi mumkin bo‘lgan qiymatlarini qat’iy belgilab
qoyish darkor bo‘ladi. Bunday vazifani mos ravishda
«max-height», «max-width», «min-height» va «min-width»
xususiyatlari bajaradi.

Chegaraviy chizigning qalinligi «border-width» xusu-
siyati yordamida beriladi. Qiymatiga «o‘lcham» yoki
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thin (2px), medium (4px) va thick (6px) so‘zlaridan
birini berish mumkin. Odatiy giymati: «medium». _

Hoshiyalardan farqli tarzda, chegara maxsus chizig
yordamida akslantiriladi. Agar u ko‘rinuvchan bo‘lsa,
rangini ham o‘zgartirish imkoni bolishi kerak. Buning
uchun «border-color» xususiyatidan foydalaniladi. Qiy-
mati: «rang». Agar ko‘rinmas bo'lishi lozim' bolsa,
shaffof rang beriladi, u «transparent» so‘zi bilan ifoda-
laniladi.

Chegaraning qanday tarzda chizilishi «border-style»
Xususiyati bilan aniqlanadi. Qiymati chiziq shaklini
ko'rsatuvchi aniqlangan tur:

o none — odatiy qiymat, chiziq ko‘rinmaydi, qa-
linligini O qilib qo‘yadi.

o hidden — ko‘rinmas;

o dotted — nugtali;

o dashed — (uzuq) chiziqchali;

o solid — uzluksiz chiziqli;

o double — ikki qavat chiziqli;

o groove — botiq chiziqli;

o ridge — bo‘rtiq chiziqli;

o inset — ichkariga soya tushgansimon;

o outset — tashqariga soya tushgansimon.

Chizigning qalinligini, rangini va shaklini bildiruvchi
bu uchala xususiyat ham «soat mili» qoidasi asosida
to'rtala tarafga turlicha tatbiq etilishi mumkin. Qiymat-
lari to‘rtala tomon uchun bir xil bo‘lganda, ya'ni
bittadan ko‘rsatiladigan holda ularning yagona «border»
Xususiyatiga birlashtirish mumkin. Bunda qaysi kengay-
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tirilgan xususiyat giymati qayerda kelishining ahamiyati
yo‘q. Rang, olcham va aniqlangan turni anglatuvchi
turlicha qiymatlardan brauzerning o‘zi mosini kerakli
xususiyatga biriktirib olaveradi.

border: 2px inset green;

Bunda to‘rtala tomonga ham bir xil qoida tatbiq eti-
ladi. Aniq bir tomonni boshqacha tarzda -chizish lozim
bo‘lsa, uning uchun alohida ushbu xususiyatlardan biri
ishlatiladi: «border-top», «border-right», «border-bottom»
yoki «border-left». Bular ham uchta kengaytirilgan xu-
susiyatni umumlashtiradi. Agar ayni bitta tomonga
yagona kengaytirilgan xususiyat qiymati berilishi shart
bo‘lsa, tanishib chiqilgan qonuniyatlar asosida quyidagi-
cha yozish mumkin: '

border-top-color  border-top-style ~ border-top-width
border-right-color border-right-style  border-right-width
‘border-bottom-color border-bottom-style border-bottom-width
border-left-color ~ ‘border-left-style border-left-width

Misol tariqasida tagiga uzuq chiziqli chegara qo‘yila-
digan obyektni ko‘ramiz:

7 border—bottom-style:rdashed;

Jadvaldagi kataklarni yoki yonma-yon turuvchi blokli
teg obyektlari chegaralovchi chiziglar alohida-alohida
bo'lib, ikki qatlamli chiziq sifatida ifodalanadi. Bu esa
xunuk ko‘rinish kasb etadi. Jadvalda chiziglarni bittalik
qilib chizish uchun «cellspacing» alomatiga 0 giymat
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beriladi. Buning CSSdagi muqobili «border-collapse»
xususiyatidir. Qiymati aniqlangan tur:

o collapse — chegarani anglatuvchi chiziglar yon-
ma-yon Kkataklar uchun birlashtirilib, yagonaday
ifodalanadi. Bunda jadvaldagi «cellspacing» alo-
matining giymati inobatga olinmaydi.

o separate — chegaraviy chiziglar har bir
obyekt uchun alohida chiziladi. Yonma-yon
obyektlar uchun ikki qatlamli chiziq namoyon
bo‘ladi.

Ushbu xususiyat jadvallar yoki «display» xusu-
siyatida jadvalga oid qiymat berilgan obyektlar uchun
ishlaydi. Jadvalning yana bir alomati — «cellpadding»
[4.1.] vazifasini CSSdagi «border-spacing» xususiyati
bajaradi.

To‘g'ri to‘rtburchak shaklidagi chegara qirralarini
to‘g’ri burchak shaklida bo‘lishi zamonaviy shamoyil ta-
lablarga u gadar ham mos emas. Bejirim ko‘rinishi
uchun qirralarni yoysimon qilib qo‘yish odat tusiga
kirib ulgurdi. Avvallari buning uchun to‘rtta chetga
maxsus rasm qo‘yib, uni chegaraviy chiziqga birlash-
tirib yuborish mashaqgqati mavjud edi. Lekin chiroyli
ko'rinishni ta’minlash uchun dasturlovchi dizaynerlar
anchagina ortigcha mehnatni amalga oshirishga ham
majbur bo‘lishgan. Hozirda qirrani o‘tmaslashtiruvchi
Xususiyat «border-radius» mavjud bo'lib, uni barcha
zamonaviy brauzerlar qollaydi. Unga soat mili qoidasi
bo‘yicha berilgan oflchamdagi radiusli aylana yoyi
chegaraviy chiziglarga birlashtirilib, qirra o‘rniga yoy
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chiziladi. Agar yoy aylana emas, ellipsning qismi sifa-
tida korinishi lozim bo‘lsa, giymatda «/» (taq31m)dan
so‘ng ikkinchi radius beriladi.

Aynan faqat bitta burchakni yoysimon qilish uchun
«border-bottom-right-radius», «border-bottom-left-radius»,
«border-top-left-radius» va «border-top-right-radius» max-
sus xususiyatlaridan birini qo‘llash kifoya. Ta’kidlab
o‘tish lozimki, ushbu xususiyat «border-collapse: collapse»
giymatini olgan jadvallar uchun ishlamaydi.

Chegarani oddiy chiziglar bilan chizish har doim ham
talabni tola qondira olmaydi. Ba’zan maxsus rasm asosi-
da shakl berishga to‘gri keladi. Lekin rasmning o‘lcha-
mini oldindan kattaligi aniq bolmagan obyektga moslash
biroz murakkablik tug‘diradi. Bunday muammoni hal
etish uchun «border-image» xususiyati qo‘llaniladi. Uning
tatbiq etish algoritmi quyidagicha: avval to‘gri to‘rtbur-
chak shaklida bezakli chegaraga ega rasm (ramka) tanla-
nadi. Uning qaysi tomonidan qancha nuqta birligida
kesib olinishi lozimligi aniqlanadi. Kesilgan tasmalarni
obyektning chetiga ma’lum masshtab asosida o‘zgartirib,
uchlari taqab qo‘yiladi, ortib yoki yetmay qolgan tomon-
lar asosiga tasma boflaklari cho‘zib, takrorlanib yoki
kesilib tofldiriladi. Shu tariqa rasmdagi hoshiyaviy be-
zakning obyektga mos masshtablangan ko‘rinishi paydo
bofladi. Ushbu xususiyatning umumiy sintaksisi quyidagi-
cha:

' border-image: rasm eni [/qalinligi] [joylashishi];
Bunda url funksiyasi yordamida «rasm»ning manzili
ko'satiladi, rasmning qaysi tomonlaridan qancha nuq-
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tadan qirqib olish lozimligini «rasm eni»da, uni gan-
chaga ko‘paytirib qo‘yish lozimligi esa «gqalinligi»da
ko‘rsatiladi. Bu ikki giymat «soat mili» qoidasi asosida
bittadan to‘rttagacha son gabul qilishi mumkin. Fagat
ularda butun son ko‘rsatiladi, «olcham» emas (10px
sifatida qiymat berish xato). Mos tomoni uchun rasm-
dan kesib olingan tasmani «joylashishi»da ganday
qoyish lozimligini ko‘rsatiladi. Uning odatiy qiymati
«stretch» bo‘lib, unda tasma yuzasini cho‘zib yoki sigib
ko‘rsatilgan olchamga moslanadi; «repeat» giymati
berilsa, qirg'oqda (tasmani o‘zgartirmasdan) rasm o'z
olchamida qaytadan qo'yilib takroriy davom ettiriladi;
«round»ni qabul gilganda tasma shunday masshtabda
o‘zgartirib joylanadiki, natijada takrorlanadigan rasm
butunligini saqlaydi.

border-image: url(hoshiya.png) 30 20 /1 1.5 round round; '
Ta’kidlab o‘tish lozimki, «border-collapse: collapse»

qiymatini olgan obyektlar uchun ushbu xususiyat ishla-
maydi.

Shaklni ifodalovchi yuqoridagi xususiyatlarni o‘-

chamni aniqlovchilarini istisno qilgan holda qatorli
teglar uchun ham tatbiq etish mumkin.
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9-BO‘LIM

OBYEKTLARNI JOYLASH
VA JILOLASH

9.1. Obyekini joylashtirish

Obyektlarni joylashtirish va jilolash uchun fagat CSS
imkoniyatlaridan foydalanish tavsiya etiladi. Yuqorida
ta’kidlaganimizdek, har xil ekranlarda veb-sahifa o‘ziga
xos tarzda namoyon bo‘lishi kerak. :

Obyekt HTMLda ganday e’lon qilinishidan qat’i na-
zar, CSS yordamida nafaqat uning ko‘rinishini, balki joy-
lashadigan o‘rnini ham o‘zgartirish mumkin. Joylashish-
ni aniglovchi xususiyatlar, odatda, blokli teglarga tatbiq
etiladi, lekin juda zarur bo‘lsa, gatorli tegni «display»
yordamida turini o‘zgartirib, unga ham qo‘llash mum-
kin. Quyida joylashishni belgilovchi muhim xususiyatlar
bilan tanishamiz.

Elementning tepadan, o‘ngdan, pastdan, chapdan o‘z
tashqi obyektiga nisbatan qancha masofada joylashishi
mos ravishda «top», «right», «bottom», «left» xususiyat-
lari bilan beriladi. Ularni kelgusida «atrof xususiyatlari»
deb yuritamiz. Qiymati o‘lcham yoki foizda beriladi, oda-
tiy qiymati: «auto» va u obyekt joyini o‘zgartirmaydi.
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Brauzer oynasi yoki boshqa obyektlarga nisbatan

ganday joylashishi quyidagi xususiyat bilan aniqglanadi:
position: absolute|fixed|relative|static|sticky; .
Bunda:

o absolute — obhyekining hajmi boshqa element-
larning joylashichiga ta’sir qilmaydi, go‘yo u
o‘zini boshqa parallel tekislikda (qatlamda) tur-
ganday tutadi. Atrof xususiyatlari (top, right,
bottom, left) brauzer oynasi bo‘yicha, aniqrogi,
«body» akslangan maydonga nisbatan olinadi.

o relative — nisbiy joylashuv, bunda atrof xususi-
yatlari ozi turgan o‘ringa nisbatan gancha ma-
sofaga ko‘chishini ko‘rsatadi. Shu joyda muhim
eslatma: agar «relative» giymat berilgan obyekt
ichiga boshqa «absolute» qiymatli element joy-
lansa, uning atrof xususiyatlari «body»ga nisba-
tan emas, tashqi obyekt joylashuviga nisbatan
olinadi. :

o fixed — joylashishi bo‘yicha «absolute» qiyma-
tiga o‘xshaydi, ammo surgich yordamida sahifa
siljitiiganda ham u oz o‘rnini o‘zgartirmaydi.
Bu qiymatdan ko‘pincha reklama oynalarini
qo‘yishda foydalaniladi.

o static — obyekt odatdagidek akslanadi, bunda
atrof xususiyatlarining qiymati ta’sir gilmaydi.

o sticky — o‘zgaruvchan joylashuv. Ma'lum che-
gara doirasida o‘zini ko‘chuvchan tutadi, chega-
ra tashqarisida esa o‘zgarmas holatda qotadi.
Bu, odatda, suriladigan matnga ega bo‘lgan
sahifada sarlavha uchun ishlatiladi. Surgich
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bilan siljitilganda matn ko‘rinadigan vaziyatda
ko‘chib boradi, surilayotgan obyekt ekranda
korinmay qolganda u ham joyini o‘zgartirmas-
dan qotadi.

Joylashuvi va atrof xususiyatlarining ba’zi qiymat-

larida obyektning o‘lchami mos ravishda o‘zgaradi, bun-. °

da «width» va «height» qiymatlari inobatga olinmasligi
mumkm Masalan:

posmon relative;
top: 3px;

right: 2px;
bottom: 3px;
left 2px

‘Shu ormda «moslashuvchan joylashuv» tushunchasi-
ga to‘xtalib o‘tsak, bir nechta obyektlarni boshga bitta-
sining ichida qanday ko‘rinishda namoyon bo‘lishini
aniqlashda bu usul keng qo‘llaniladi. Aslida, u katta
quti ichida kichik qutilarni tartib bilan taxlashga o‘x-
shaydi. Bitta qator tolgandan keyin (ortib qolgan joyga
bitta quti sig‘magan taqdirda) ikkinchisiga o‘tiladi. Fa-
qat oxirgi qatordagi qutilar soni, umumiy miqdorga
garab, oldingilaridan kam bo‘lishi mumkin. Bunda quti-
chalar yotiq va tikkasiga tekis kataklar sifatida joy-
lashadi. Misol:
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Ushbu rasm «moslashuvchan joylashuv»ni to‘gri
tasavvur qilish uchun imkon beradi. Tashqi qutini
«moslashuvchan maydon» deb yuritamiz. Bunda har
bir ichki obyektning atrof xususiyatlari bir xil qiymat
qabul qiladi. Bunday usulda joylashishni boshqarish
uchun quyidagi xususiyatlar ishlatiladi:

» flex-direction — elementlarning joylashish yo‘nali-
shini aniqlaydi. Qiymati:

o row: joylashish tartibi matn yozilish yo‘na-
lishida bo‘ladi (odatiy giymat);

o row-reverse: joylashish tartibi matn yozlish
yo‘nalishiga teskari bo‘ladi;

o column: ustun shaklida tepadan pastga yo‘na-
ladi;

o column-reverse: ustun shaklida pastdan te-
paga garab joylashadi;

* flex-wrap — elementlarning qatorda joylashishini
aniqlaydi. Qiymati:

o nowrap: ichki elementlar faqat bitta qatorda
joylashadi (odatiy giymat);

o wrap: ichki elementlar «flex-direction»da ko‘r-
satilgan yo‘nalishda bir necha gatorda joylashi-
shini ta’minlaydi.

o wrap-reverse: «flex-direction»da ko‘rsatilgan-
dagiga teskari yo‘nalishda ichki elementlarning
bir necha qatorda joylashishini ta’minlaydi.

* flex-flow — umumlashgan xususiyat, «flex-wrap»
va «flex-direction» qiymatlarini birdaniga berish imko-
niyatini yaratadi.

189



* flex-grow — ichki elementlar o‘lchamining propor-
sionalligini ta’minlaydi. Agar barcha elementlar 1 qiy-
mat qabul qilgan bo‘lsa, ularning barchasi teng hajmda
bo‘ladi, qaysidir biriga 2 giymat berilgan bo‘lsa, u 1 qiy-
matlilardan ikki barobar katta akslantiriladi. Qiymati:
son.

= flex-shrink — sigish koeffitsiyenti, barcha ichki ele-
mentlarni bitta gatorda joylashtirish uchun obyektning
boshgalariga nisbatan necha barobar gisqartirish mum-
kinligini aniqlaydi. Qiymati: butun son.

= flex-basis — ichki elementlarning boshlang‘ich
kengligini aniqlaydi. Odatiy qiymati: «auto», aslida,
o‘lcham yoki foiz hisobida eni ko‘rsatiladi.

= flex — «flex-grow», «flex-shrink», «flex-basis»larni
umumlashtiruvchi xususiyat. )

= order — «moslashuvchan» elementlarning yozilish
tartibida emas, ko‘rsatilgan ragamlar bo‘yicha ketma-
ketlikda namoyon bo‘lishini ta’minlaydi. Misol:

.quti:ntﬁ;of-type(l) { order: 3; }

9.2. Orqga tasvir

Yuqorida obyektning chegarasini tasvirlash imkoni-
yatlari bilan tanishgan edik. [8.9.] Shunga o‘xshash
xususiyatlarni orqga tasvir (orttasvir) uchun ham qof-
lash mumkin. Rangi quyidagi xususiyat bilan qo‘yiladi:
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background-color: rang | tr‘anspar'ent

Odatiy qiymati: «transparent», shaffof rangni ang-
latadi. Bunda ko‘rsatilgan rang obyekini toliq qoplaydi
va undagi elementlar orqasida tasvirlanadi. Agar yago-
na rangning o‘rniga rasm yoki gradiyent qo'yilishi
lozim bo‘lsa, «background-image» [8.4.9.] xususiyatidan
foydalaniladi. Unda bir nechta rasmni vergul bilan
ajratib ko‘rsatish mumkin. Ko‘rsatilgan rasm yuklan-
guncha «background-colorrda berilgan rang akslanib
turadi. Ortrasm obyekt tashkil etuvchilari bilan birga
surilishini ta’minlash uchun quyidagi xususiyatdan foy-
dalaniladi:

background-attachment: fixed | scr‘oll l local

o fixed — ortrasm harakatlanmayd1

o scroll — tashkil etuvchilar bilan birga suriladi
(odatiy giymat);

o local — agar obyekt surgichga ega bo‘lsa, suri-
ladi. Faqat elementning tashqarisiga chigib ket-
gan ortrasm gismi o‘z joyida qoladi.

Chegara uzluksiz chiziq bilan berilmaydigan hollarda
ortrasm chegaraning aynan gqaysi gismidan boshlab
ko'rinishi kerakligini belgilash muhim ahamiyatga ega.
Chegarani ifodalovchi tasvirning shaffof gismlari mav-
jud bo‘lsa, ortrasm o‘sha joylarda ham o‘z ifodasini
topishi magsadga muvofiq bo‘ladi. Bunday imkoniyatni
aniq belgilash uchun quyidagi xususiyat qo‘llaniladi:

background-clip: text| padding-boxlbordeﬁbdxl ,conténbbpx_c:
o text — ortrasm faqat matn ortida akslanadi.
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o border-box — odatiy giymat, ortrasm chegara
tagida ham akslanadi;

o padding-box — ortrasm chegara ichida (ichki
hoshiyadan boshlab) akslanadi;

o content-box — ortrasm fagat obyekt may-
donining o‘zida akslanadi.

Umuman olganda, ushbu xususiyat chegara va ichki
hoshiya qalinligiga qarab ortrasmni qayerdan boshlab
akslantirish lozimligini aniqlaydi. Aslida, aynan shuning
uchun «background-origin» ~ xususiyati ham kiritilgan,
fagat bu «background-attachment: fixed;» giymat beril-
ganda inobatga olinmaydi. Qolgan hollarda qabul gila-
digan qiymatlari va vazifalari aynan «background-clip»
bilan bir xil. Faqat «background-clip: text;» qiymati
bundan mustasno, ushbu qgiymat o‘ziga xos bo‘lib, eski
brauzerlar uchun «-webkit-background-clip: text;» singa-
ri yozilishi talab qilinadi.

Rasmning o‘lchami har doim ham obyektning aksla-
nayotgan hajmiga mos kelavermaydi. Bunday vaziyatlar-
da «background-size» xususiyati yordamida masshtab-
lashga to‘g'ri keladi. Qiymat sifatida ikkita son: eni va
boyini, olcham yoki foiz hisobida berish mumkin.
Agar bitta giymat berilsa, u eni hisoblanib, bo‘yi unga
proporsional ravishda hisoblab topiladi. Aniq o‘lchamlar
berilganda ortrasm Kko‘rsatilganday to‘g‘'ri to‘rtburchak
shaklida namoyon bo‘ladi, foiz ko‘rsatilganda obyekt-
ning hajmiga nisbatan hisoblanadi. Odatiy qiymati
«auto» berilsa, hajmi o‘zgarmasdan akslantiriladi. Agar
bitta giymat berilib, ikkinchisi sifatida «auto» yozilsa,
ikkinchisi proporsionallik saglangan holda birinchisiga
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nisbatan hisoblanib topiladi. Qiymat sifatida «cover»
yozilsa, ortrasmni to‘laligicha namoyon etadi, bunda
masshtab shunday o‘zgaradiki, eni yoki boyi obyekt
o‘lchamiga to‘g‘ri keladi. Qiymat o‘rniga «contain» be-
rilganda ortrasmni masshtablab, obyektning ichida
bo'sh joy qolmaydigan tarzda joylashtiriladi. Bunda
ortrasmning eni yoki bo‘yidan bir bo‘lagi ko‘rinmay
golishi mumbkin.

Ko‘rsatilayotgan rasm oflchami o‘zgartirilar ekan,
katta hajmdagi faylni qayta ishlashda biroz vaqt talab
qilinishi mumkin. Bunday vaziyatlarda masshtablash us-
lubini o‘zgartirish orqali kerakli natijaga erishish mum-
kin, «image-rendering» xususiyati ganday usulda massh-
tablash kerakligini aniglaydi. Qiymati aniqlangan tur:

o auto — brauzerning o‘zidagi algoritm bo‘yicha
o‘zgartiriladi, odatda, u «bikubik» uslub hisob-
lanadi;

o crisp-edges — bunda tasvirdagi ranglarning che-
garalovchi va ularga yaqgin nuqtalarni akslanti-
rish bilan tez namoyish bo‘lishi ta’minlanadi;

o pixelated - kattalashtirilayotganda tiniqlik sag-
lanishi ta’minlanadi, kichiklashayotganda «auto»
singari ishlaydi. Bunda rasm asta paydo bo‘ladi.

Har doim ham ortrasm obyektni to‘laligicha qop-
lashi talab etilmaydi. Masalan, tugmalarga nishoncha
qo'yish lozim bo‘lsa, undagi nom oldida kichik rasm
akslantirilishi kerak. Rasmning o‘lchamiga garab uning
joylashadigan holatini ham o‘zgartirish talab etiladi.
Bumng uchun quyidagi xusus1yat1dan foydalamladl

backgr‘ound pos1tion - ,zrfo,z‘i;

203



Bunda «joyi» obyektning chap yuqori girrasiga nis-
’Patan tik va yotiq ganday masofada joylashishi bo‘sh
Joy bilan ajratib ko‘rsatiladi. [8.4.9.] Bundan tashqari,
fagat yotiq joylashish «background-position-x» yoki fa-
qat tik joylashish «background-position-y» xususiyatlari
bilan ko‘rsatilishi mumkin.

Aksariyat hollarda ortrasmni takrorlashga to‘g‘ri ke-
ladi. Katta-katta obyektlarning ortini tasvirga to‘ldirish
uchun hajmi kichik rasmdan foydalanib takroriy namo-
yish etiladi. Takrorlanishni «background-repeat» xususi-
yati yordamida boshqariladi. U quyidagi qiymatlardan
birini qabul giladi:

o repeat — odatiy giymat; ortrasm ham yotiq,
ham tik takrorlanadi.

o no-repeat — takrorlanmaydi, ortrasm ko‘rsa-

tilgan nuqtada chiqadi.

o repeat-x — faqat yotiq takrorlanadi.

o repeat-y — faqat tikkasiga takrorlanadi.

o space — butun sondagi rasmlar ko‘rinadigan
holda takrorlanadi, bunda oraliq masofalar o‘z-
gartirilishi mumkin.

oround — butun sondagi rasmlar ko‘rinadigan
holda takrorlanadi, bunda ortrasm masshtabi
o‘zgarishi mumkin.

Qiymatlarni yotiq va tik ravishda alohida-alohida
«repeat-x» va «repeat-y» bilan berish o‘rniga bo‘sh joy
bilan ajratib ketma-ket berish mumkin. Masalan:

backgi‘ound- repeat: space round;
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Beshtagacha orttasvirni aniglovchi kengaytirilgan xu-
susiyatlarni yagona tarzda «background»ga umumlash-
tirish mumkin. Bunda ketma-ketlik muhim ahamiyatga
ega emas, faqatgina, «background-position» giymatidan
«background-size»ni ajratish uchun tagsim («/») bilan
bolib yoziladi. Odatiy giymati:

background: transparent none rebeat“sicv:'r;ol‘l 0% 0%;

Aslida, u «background-color», «background-image»,
«background-repeat», «background-attachment» hamda
«background-position»larning odatiy giymatlarini umum--
lashtirgan.

9.3. Nisbiy joylashtirish

Obyektning tashqi va qo‘shni elementlarga nisbate‘ln
qanday joylashishi quyidagi xususiyatlar yordamida kor-
satiladi: _

= clear — obyektni qaysi tomondan qo‘shni eleme.nt-
lar o‘rab olishini taqiqlashni ko‘rsatadi. U «float»ning
giymatini bekor qiladi, aniqlangan tur gabul qiladi:

o left — chapdagi elementlarni pastga tushiradi.

o right — o‘ngda elementlar chiqishini taqiqlay.dl.

o both — ikki tomondan ham o‘rashni man etib,
qatorda yolg'iz o‘zi akslanadi.

o none - odatiy giymat, «float» yoki boshqa
sozlashlarga qarab akslanadi.
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= float — obyektning qaysi tomonga tekislanishi lo-
zimligini ko‘rsatadi, bunda golgan tomonlardan boshqa
elementlar o‘rab oladi. Qiymati — aniqlangan tur:

o left — chapga tekislanadi, o'ngdan boshqalar
o‘rab olishi mumkin.
o right — o‘ngga tekislanadi, boshqa elementlar
chapdan o‘rab olishi mumkin.
o none — oddiy holat (odatiy giymat).
= outline-color — tashgi chegara rangi. Odatiy qiy-
mati: «invert», ortrangiga garab o‘zi aniglashga imkon
beradi. Barcha brauzer buni birdek qo‘llamagani uchun
aniq rang berish tavsiya etiladi. _
= outline-offset — elementning tashqi (outline) che-
garasi va o'z chegarasi (border) orasidagi masofani o‘r-
natadi. Odatiy giymati: 0. Manfiy o‘lchamdagi giymat
berish orqali tashqi chegaraning obyekt ichida akslani-
shini ta’'minlash mumkin.

= outline-style — tashqi chegara shakli. Qiymati chi-
ziq shaklinikiday. [8.9.]

= outline-width — tashqi chegara qalinligi. Qiymati
«border-width»niki singari.

= outline — tashqgi chegara shakli. Bir paytning o‘zi-
da «outline-color», «outline-style», «outline-width»lar-
ning giymatlarini ko‘rsatishga mo‘jallangan. Tashqi che-
gara bilan oddiy chegara (border)ning farqi shundaki,
tashqi chegara obyektning o‘lchamiga va joylashishiga
ta’sir o‘tkazmaydi hamda to‘rtala tomon uchun ham bir
xilda bo‘ladi.
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= z-index — elementning boshqgalarga nisbatan usti-
da yoki ostida bo‘lishini anglatadi. Umuman olganda,
veb-sahifadagi barcha elementlar bitta tekislikda joyla-
shadi, lekin ba’zan bitta obyektni boshgalarining ustida
ularning joylashuvini o‘zgartirmagan holda namoyon
etishga zaruriyat tugiladi. Bunday hollarda kerakli
obyektlarni boshqa gatlamda akslantirishga to‘g'ri kela-
di. Ushbu xususiyat butun sondagi giymat qabul qilib,
“elementning qaysi qatlamdaligini ko‘rsatadi. Qancha
qiymat katta bo‘lsa, demak, eng ustida joylashgan -
degan tasavvurni beradi. Obyektning boshqa qatlamda
ekanligi «position» xususiyati orgali ko‘rsatiladi.

9.4. Ichki elementlarini akslantirish

Obyektning (blokli tegning) ichidagi tashkil f:,tuvchl
elementlarini joylashtirish uchun quyidagi xususiyatlar-
dan foydalaniladi: |

= align-content — oraliq masofalarni o‘zgartirish 07
qali «moslashuvchan joylashuv»ni ta’minlaydi. [9.1.]
Qiymati — aniglangan tur: |
o flex-start — «taxlash»ni bir boshdan boshlay-

di;

o center — elementlarni moslashuvchan maydo®
markaziga joylaydi; v
o flex-end - ortigcha bo‘shliq moslashuvchan

maydonning yuqori gismida bo‘ladi;
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o space-between — ortib golgan bo‘shlig, gator-
lar o‘rtasida teng tagsimlanadi;
o space-around - barcha ichki elementlarning
yuqgori va pastki tashqgi hoshiyalari teng bo‘ladi;
o stretch — ichki elementlar ortigcha bo‘shliq
to‘lguncha birday kattalashadi;
= justify-content — elementlarning oflchami va ho-
shiyalarini inobatga olgan holda «moslashuvchan joyla-
shuv»ni ta’minlaydi. Qiymati «align-content»nikiday.
= align-items — ichki elementlarning ustun bo‘yicha
joylashuvini aniglaydi. Qiymati — aniglangan tur:
o flex-start — tepalari bir tekisda joylashadi;
o center — markazlari tashgi maydon o‘rtasidagi
yotiq chiziqgda joylashadji;
o flex-end — pastki chegaralari tashqi maydon-
ning quyi gismida joylashadi;
o stretch — odatiy giymat, elementlar cho‘zilib,
tola balandlikni egallaydi;
o baseline — «asos chizig'i» bo‘yicha tekislanadi.
[8.8.]
= align-self — faqat joriy qatordagi elementlarni
«align-items»da ko‘rsatilgandagidek joylashtiradi. Odatiy
giymati: «auto», ya’ni tashqi elementi mavjud bo‘lmasa,
hammasini teng bo‘yli giladi, aks holda, «align-items»
giymatini oladi.
= clip — elementning ganday shakldagi gismi ko'ri-
nishi lozimligini bildiruvchi funksiya ko‘rsatiladi. Hozir-
cha fagat to‘g'ri to‘rtburchak shakli qolllaniladi. Odatiy
giymati «auto» bo'lib, element maydoni toliq ko‘rinadi.
Misol:
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clip: rect(Yl, X2, Y2, X1); !

* column-count — ichki elementlarning nechta us-

tun sifatida joylashishini ko‘rsatadi. Bu usul ro‘znoma-

dagidek matnlarni bir necha ustun ko‘rinishida yozish

lozim bo‘lganda keng qo‘llaniladi. Odatiy qiymati: «auto».

O‘zi aniqlaydi, lekin aniq son tarigasida ustunlar nech-
taligini ko‘rsatish tavsiya etiladi. -

= column-fill — obyektning tashkil etuvchilari ustun-
larga qanday taqsimlanishini ko‘rsatadi. (Hozircha brau-
zerlar buni qo‘llamaydi.) Qiymati aniglangan tur:

o auto — ustunlar ketma-ket to‘ldirib boriladi.

o balance — barcha ustun teng to‘ldiriladi, faqat
chop etilayotganda ushbu qoida oxirgi sahifaga
tatbiq etiladi. )

o balance-all — xuddi «balance»dagidek chop eti-
layotganda ham barcha sahifaga tatbiq etiladi.

= column-gap — ustunlar orasidagi masofa. Odati_y
giymati: «normal», bunda brauzerning o'z aniglaydi.
Aslida, o‘lcham sifatida masofa berish mumkin.

= column-rule — ushbu umumlashtirilgan xususiyat
ustunlar orasiga chiziq chizishga mo‘ljallangan. Odatdgl,
chiziq yashirin, matn rangi bilan bir xil tusda bo‘l.ad.l' ’
Bunda chizigning rangini «column-rule-color», qalinli-
gini «column-rule-width» va shaklini «column-l"!lle"Style»
xususiyatlari bilan [8.9.] alohida-alohida berilishi bam
mumkin. -

= column-span — ichki element qancha ustunlal'll;
egallashi lozimligini ko‘rsatadi. Odatda, .bu . xusuSI}i?i
sarlavha yoki rasm qo‘yishda keng qo‘llaniladi. Afsuski,
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hozircha bu xususiyatni «Firefox» qollamaydi, ustunlar-
ga oid yuqoridagi xususiyatlarning ba’zilariga «-moz-»
old qo'shimchasi bilan yozilgandagina uni to‘g’ri akslan-
tiradi. Umid gilamizki, kelgusi talqinlarida buni boshqa
brauzerlar singari inobatga oladi. By Xususiyatning qiy-
mati aniqlangan tur:

O none - odatiy giymat, bitta ustunda joylashi-

shini ta’minlaydi.
o all — element barcha ustunlarnj egallaydi.
" columns — ustunlar sonini va enjn; birdaniga

berish mumkin bo‘lgan umumlashtirilgan xususiyat.
Ta’kidlab o‘tish lozimki, ustunlarga ajratish jadvalning
ichida ishlamaydi, u boshga blokli teglar uchun mo‘jal-
langan. Odatiy giymati: «auto», aslida, «column-width»
va «column-count» giymatlari bo‘sh joy bilan ajratilgan
holda beriladi. ' -
= direction — matn yozilish yo‘nalishini ko‘rsatadi
yoki elementlarning joylashish tartibini aniglaydi. Ushbu
xususiyat har bir harfning o‘rnini teskari tartibda qay-
tadan joylashtirib chigmaydi, fagat ketma-ketlik qanday
yo‘nalishda bo‘lishini bildiradi. Uni jadvalning kataklari
yoki elementlarning akslanish tartibini o‘zgartirish uchun
ham qo‘llash mumkin. Qiymati aniqglangan tur:
o Itr — chapdan o‘ngga, odatiy giymat.
o rtl — o'ngdan chapga.
= object-fit — qat'iy eni va bo'yi ko‘rsatilgan blokli
teg ichidagi rasm yoki lavha o‘lchamini o‘ziga moslaydi.
Qiymati aniqlangan tur:
o contain - proporsionallik saqlangan holda eni
yoki bo'yi tashqi tegnikiga teng bo‘ladigan qilib
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i ‘rtasiga joy-
masshtablanadi va tashqi maydon © rtasiga joy

lashadi. ;
. . holda eni
o cover — proporsionallik saqlang.ario‘n_ adigan

ham, bo'yi ham tashqi maydo i

tarzda masshtablanadi va sigmay qolgan q

kesib tashlanadi. ) ) bo'yi
o fill — odatiy qiymat, obyekt_nlng ent haI;)l, to‘{;

ham tashqi tegniki singarl © Z%al mtirila él

maydonni goplaydigan tfil:Zda akslan .
o none — o‘lcham o‘zgartlrllmaydl-

- overflow — oflchami ko'rsatilgan blokli element-

ning ichidagilari sig‘magan holda ganday Yo

9 tutishni-

ko‘rsatadi, giymati aniglangan tur:

o visible — odatiy giymat, tashqarisiga chigib
ketgan gismlari ham ko‘rinad.i. g )

o hidden - sig‘magan gismlarl .ko {'mmaydl-

o seroll — doim surgich ko‘rsatiladi. 3

o auto — ichidagilar sig'magan hollarda surgt
ko‘rinadi.

= overflow-x — faqat yotiq yo‘nalishda «overflow»n
tatbiq etadi.

= overflow-y — faqat tik yo‘nalishda «overflow»ni

tatbiq etadi.

= vertical-align — element balandligi. yoki undagl
matn qatorlariga nisbatan obyektni tekislab joylash-
tiradi. Qiymati aniglangan tur:

o baseline — asos chizig'iga tekisle.lydi. ASf)S Chi'.
zigti sifatida matnning birinchi qat9n unl
qismi qaraladi, agar unday tasavvuriy chiziq
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mavjud bo‘lmasa, pastki chegara qabul qilinadi
(odatiy giymat).

o bottom - eng quyi qatorning pastki chegara-
siga tekislaydi; '

o middle - asos chizig‘iga elementning o‘rtasi va
unga «x» harfining yarmichalik masofa qo‘shib,
shu nuqtaga nisbatan (tik yarmidan) o‘tkazil-
gan chiziqqa tekislaydi;

o sub — asos chizig‘ining pastida indeks sifatida
olchami o‘zgarmasdan yoziladi;

o super — asos chizigi tepasida daraja sifatida
o‘lchami saqlanib yoziladi;

o text-bottom - so‘nggi qatorning quyi chegara-
siga tekislanadi;

o text-top — ilk gatorning yuqori chegarasiga te-

kislanadi; )
o top - elementning yuqori chegarasiga tekisla-
nadi;

9.5. Xos xususiyatlar

CSSda shunday xususiyatlar mavjudki, ular faqatgina
ma’lum teglargagina taallugli boladi. Faqat o‘ziga xos
tegning xususiyatini o‘zgartirish uchungina qo‘llaniladi
va boshqa elementlar uchun ishlamaydi. Masalan:

= caption-side — jadval yoki jadval tarzida akslan-
tirilishi ko‘rsatilgan blokli tegning sarlavhasi qayerda

212



ko‘rinishini aniqlaydi. U «table» ichidagi «caption» tegi
uchungina go‘llaniladi. Qiymati aniglangan tur:

o top — odatiy giymat, sarlavha Jadvalnmg tepa
qgismida ko‘rinadi.

o bottom - sarlavha jadvalning ostida ko‘rinadi.

= empty-cells — jadval katagi yoki jadval tarzida aks-
lantirilishi ko‘rsatilgan blokli teg chegarasi va ortrangini
ko‘rsatishni ta’'minlaydi. Agar katak ichida hech qanday
element bolmasa yoki akslanmaydigan bo‘'sh joylar
mavjud bo‘lsa, u bo‘sh katak hisoblanadi. Ushbu xusu-
siyatning qiymati «border-collapse: collapse;» berilganda
e’tiborsiz qoldiriladi. [8.9.] Qiymati:

o show — odatiy qiymati, ortrang va chegaralar
ko‘rinadi. Bu HTMLS5 talabi bo‘yicha, oldin bo‘sh
katak ham ko‘rinishi uchun akslanuvchi bo‘sh-
liq — «&nbsp;» qo‘yib yozishga to‘g'ri kelardi.

o hide — katak ko‘rinmaydi, «visibility: hidden;»
qiymati berilgani kabi. [8.9.]

= table-layout — jadval katagi yoki jadval tarzda aks-
lantirilishi ko‘rsatilgan blokli teg obyektining o‘lchami
ganday aniqlanishini belgilaydi. Qiymati aniglangan tur:

o auto — brauzer jadvalni to‘laligicha yuklaydi,
tarkibini tahlil qilib kataklar o‘lchamlari ganday
bo‘lishini aniglaydi va shundan so‘nggina aks-
lantiradi.

o fixed - kataklar eni birinchi qatordagilar
uchun ko‘rsatilgan o‘lchamda yoki <col> tegida
ko‘rsatilgani kabi bo‘ladi. Agar kenglik ko‘r-
satilmagan bo‘lsa, kataklarning eni teng bo‘ladi.
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Yozuvlar katak ichiga to‘g‘ri joylashishi uchun
bunday jadvalning o‘lchamini oldindan berishga
to‘g’ri keladi.
= quotes — qo‘shtirnoq qo‘yishni ta’minlaydi. U fa-
qat <q> tegi ichida yozilgan matnni qo‘shtirnoqqa
oladi. Ma'lumki, qo‘shtirnogning ochilish va yopilish
belgilari bir-biridan farq qiladi, ular bo‘sh joy bilan
ajratib ko‘rsatiladi. Maxsus kod yoki belgilanishi
yordamlda ham yozish mumkin. Misol:

' quotes &laquo, &raquo;

= resize — foydalanuvchiga <textarea> elementlmng
o‘lchamini o‘zgartirish imkoniyatini yaratadi. Qiymati
aniglangan tur:
o none — olcham o‘zgartirish mumkin emas;
o both — har ikki yo‘nalishda o‘lchamini o‘zgar-
tirish mumbkin;
o horizontal - faqat yotiq yo‘nalishda o‘lchamni
o‘zgartirish mumkin;
o vertical — faqat tik yo‘nalishda o‘lchamni ofz-
gartirish mumkin;

= tab-size — tabulyator nechta belgi enicha o‘lcham-
ni egallashini ko‘rsatadi. Qiymati butun son, odatda, 8
qabul qiladi. Lekin oddiy matnda u fagat bitta bo‘shliq
bilan ko‘rsatiladi. Ushbu xususiyat qanday tatbiq eti-
lishini ko‘rish uchun <pre> elementi ichidagi matnga
garash lozim.
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9.6. Ichki matnni jilolash

Obyekt ichidagi matnning ganday ko‘rinishda namo-
yon bo‘lishini quyidagi xususiyatlar yordamida boshga-
rish mumkin:

» color — Matn rangi, giymati: rang.

» hyphens — belgilangan kenglikka sig'magan matn-
dagi so‘zlarning keyingi qatorga qanday tarzda bo‘gin-
lab tushirilishini aniqlaydi. Qiymati aniglangan tur:

o none - maxsus «&shy;» belgilari qo‘yilgan
bo‘lsa ham, bo‘g‘in ko‘chirilmaydi; _
o manual - odatiy qiymat, fagat «&shy:>

belgisi yoki «wbr» tegi qo'yilgan joylarda
bo‘g‘in ko‘chiriladi.

o auto — brauzerning ozi aniqlaydi. Ya'ni max-
sus qo'yilgan «yumshoq ko‘chirish»lardan t‘a§h-
qari ko‘rsatilgan til uchun brauzerning o'zida
mavjud bo'gfin ko‘chirish shartlari ham inobat-
ga olinadi.

» letter-spacing — matndagi harflar orasidagi mas%”
fani o‘zgartiradi, odatiy giymati: normdl. O‘lcham sifati-
da oraliq masofani ko‘rsatiladi. Harfning kattaligiga m0S
ravishda «em» yo «ex»da giymat berish tavsiya eulac?l-.

= line-height — satrning eng kichik balandligi™!
aniqlaydi. Agar satrda <img> tegi qatnashgan. bo‘l?af
ushbu xususiyat ahamiyatini yo‘qotadi. QlY{nanIE
o'lcham yoki foizda ko‘rsatish mumkin. Odatiy qiyma
normal bo‘lib, brauzerning o‘zi aniglaganday namoyor
bo‘lishini ta’minlaydi.
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= font-family — husnixat nomi. Bir nechta nom ver-
gul bilan ajratib ko‘rsatiladi. Agar nom bir nechta so‘z-
dan iborat bo‘lib, bo‘shliq bilan ajratilsa, u qo‘shtirnoq
ichida yozilish kerak. Ro‘yxatdagi nomlardan birinchi
mavjud bo‘lgan husnixat tatbiq etiladi. Odatiy giymati
brauzerda belgilanadi, ko’p hollarda u «Calibri» yoki
«Times New Roman» bo‘ladi.

= font-kerning — harflar orasidagi maxsus masofa.
Agar hamma harf orasida bir xil masofa bo‘lsa, ikki
tomonga egilib yoziladigan harflar oralig’i boshgalariga
nisbatan kattaday tuyuladi. Masalan: «YJI» yozilganda
«Y»ning o‘ng tepasi va «JI»ning chap pastki qgismi bit-
ta tik chiziqda joylashgan, lotin yozuvidagi «IL» so‘zida
esa bunday masofa qo‘yib bo‘lmaydi, sababi, harflarning
bir-biriga yaqin har bir nuqtasi yuqoridan pastgacha
o‘zaro bir xil masofada joylashgan. Ushbu maxsus ora-
liq qanday qo'yilishi husnixatning o‘zida aniqlangan
bo‘ladi. Qiymati aniqlangan tur:

o auto — agar husnixatda maxsus oraligni qo‘yish
imkoniyati mavjud bo‘lsa, bu holda o‘lcham ki-
chik bo‘lgan hollarda o‘qish qulay bo‘lish uchun
uni o‘chiradi. Boshqa hollarda o‘zi sozlab me’-
yoridagi oraligni o‘rnatadi.

o normal — doim maxsus oraliq tatbiq etiladi.

o none — maxsus oraliq qo‘llanilmaydi.

» font-size — husnixat oflchami. O‘lchamni maxsus
so‘zlar bilan ham ifodalash mumkin: xx-small, x-small,
small, medium, large, x-large, xx-large. Bular HTMLda-
gi 1 dan 7 gacha ko‘rsatiladigan qiyosiy qiymatlarning
o‘rniga qo‘llaniladi.
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= font-stretch — harflarning eni qanday joy egalla-
shini aniglaydi. Qiymati aniqlangan tur bo‘lib, quyidagi
giyosiy so‘zlar bilan beriladi: normal, ultra-condensed,
extra-condensed, condensed, semi-condensed, expanded,
semi-expanded, extra-expanded, ultra-expanded.

» font-style — husnixat shakli, aniglangan tur:
o normal — odatiy ko‘rinishda;
o italic — yozma harflar bilan ifodalangan;
o oblique — harflar o‘ngga og'dirilgan shaklda
akslantirilgan;

= font-variant — yozuvni bosh harflarda ifodalashni
ta’'minlaydi, qiymati:
o normal — odatdagidek ko‘rinishni saqlaydi;
o small-caps — barcha kichik hafrlarni bosl?
harflar yordamida ifodalaydi, ammo o‘lchamil
o'z holicha (kichikligicha) qoladi; '

» font-weight — harflarni ifodalovchi chiziglarning
qalinligi va rangining to‘qlik darajasini aniglaydi. QU
mati «bold», «bolder», «lighter», «normal» kabi qiy0-
siy so‘zlar yordamida yoki 100 dan 900.gacha
sonlar bilan berilishi mumkin.

« font — kengaytirilgan xususiyati yuqorida keltiril-
gan husnixatga doir xususiyatlarni birdaniga ko‘rsaﬂ§h'
ga imkon beradi. Olchamini ko‘rsatayotganda satrning:
balandligini ham berish mumkin. Umumiy sintaksis!
quyidagicha: o
font: [font-style font-variant font-weight font-stretch]

font-size [/line-height] font-family
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= list-style-image — ro‘yxatga nishoncha sifatida rasm
biriktiradi. Qiymatiga fayl manzili url funksiyasi orqali
beriladi.

= list-style-position — ro‘yxat nishonchasining joyla-
shish o‘rnini belgilaydi. Qiymati aniqlangan tur:

o inside — nishoncha matn boshlanadigan nuqta-
ga qo‘yiladi, ya’ni u ikkinchi qatordan boshlab
keyingi satrlar bilan chapdan bir tekis joyla-
shadi.

o outside — odatiy giymat, matnning satrlari te-
kislangan chap tomondan nishoncha oldinga
ajralib chiqib turgan holda joylashadi.

= list-style-type — nishonchaning ko nmshJ Qiymati
aniglangan tur:

o circle — aylana sifatida;

o square — kvadrat shaklida.

o disc — yumaloq nuqta sifatida (<ul> tegi uchun
odatiy giymat);

o armenian — an’anaviy arman ragamlari bo'yi-
cha;

o decimal - arab raqamlari bilan (1, 2, 3, 4, ...);

o decimal-leading-zero — arab raqamlari yor-
damida, fagat o‘ndan kichik sonlarning oldi nol
bilan to‘ldiriladi (01, 02, 03, 04, ...);

o georgian — an’anaviy gruzin raqamlari bilan;

o lower-alpha — kichik lotin harflari orqali (a,
b, c, d, ...);

o lower-greek — kichik grek harflari yordamida
(a, B, v, 8, ...);
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o lower-latin - «lower-alpha» singari;
o lower-roman - kichik rim ragamlari orqali
@3, i, iii, iv, v, ...);
o upper-alpha — bosh lotin harflari bilan (A, B,
D, ..);
o upper-latin — «upper-alpha» singari;
o upper-roman — bosh rim harflari orqali (I,
II, 111, IV, V, ..);
o none — nishoncha qo'yilmaydi.
= list-style — ro‘yxat shaklini aniqlaydi, bu kengay-
tirilgan xususiyatda «list-style-type», «list-style-positiorf»
va «list-style-image»larning qiymatlarini mnumlaShﬁl'lb
ko‘rsatish mumkin. Ro‘yxat sifatida <dd>, <dt>, <li>,
<ol> va <ul> teglarining ichidagi matni yoki giymati
«display: list-item» bo‘lgan obyekt garaladi.

= opacity — shaffoflik, odatiy qiymati: 1, unda hech
o‘zgarishsiz akslanadi. Qiymat sifatida 0 dan 1 gaCha
qism sifatida shaffoflik darajasini ko‘rsatadigan haqigiy
son qabul giladi. 0 butkul shaffoflikni anglatib, ko‘rin-
maydigan darajada tiniq oyna misoli boladi. Xiralikni
shaffoflik bilan chalkashtirmaslik kerak. Xira element
orqasida nima borligi ko‘rinmaydi, shaffof element
qanchalik xira bolsa, orqasidagi obyektlar shunchalik
yaqqol ko‘rinadi.

= text-align — matnning yotiq tekislanishini anid-
laydi. Qiymati aniqlangan tur:
o center — matn qatorning o‘rtasiga nisbatal
simmetrik tarzda joylashadi;
o justify — sozlar orasidagi bo‘'sh masofalar
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kengaytirilib, matnning ong va chap tomoni
bo‘yicha tekis joylashtiriladi;

o left — faqat chap taraf bo‘yicha tekis joylashti-
riladi (odatiy giymat);

o right — fagat o‘ng taraf bo‘yicha tekis joylash-
tiriladi;

o start — matn yo‘nalishi chapdan o‘ngga bo‘lsa,
chapga; aksincha bo‘lsa, o‘ngga tekislaydi;

o end - «start»ning aksi («dir»ning qiymatiga
bogliq).

= text-align-last — agar «text-align: justify» qiymati
berilgan bo‘lsa, oxirgi qatorni qganday tekislash kerakli-
gini ko‘rsatadi. Qiymati aniqlangan tur:

o start — satrning boshlang‘ich tomoniga nisba-
tan tekislaydi (odatiy giymat);

o end - yakuniy tomoniga nisbatan tekislaydi
(«dir»ning giymatiga bogliq);

o left — aynan chap tomonga nisbatan tekislaydi;

o right — aynan o‘ng tomonga qarab tekislaydi;

o center — satrni o‘rtaga tekislaydi;

o justify — kenglik bo‘yicha har ikki tomonga
nisbatan tekislaydi, agar fagat bitta so‘zdan
iborat bo‘lsa, u chap tomonda bo‘ladi;

» text-decoration-line — matnning qayerida chiziq
chizilishini aniqlaydi. Qiymati:

o line-through - mata (har bir harf) ustidan
chiziladi;

o overline — matn tepasidan chiziladi;

o underline — matn ostidan chiziladi;
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o none - odatiy qiymzii cﬁ;mqm bekor giladi
(ishorat uchun ham taalluqlt); e
- text-decoration-style — matn 0stiga chlzﬂadlllgii
(«text-decoration-line» orqali berilgan) chiziqning st
li. Qiymati aniqlangan tur:
o solid — bitta to‘g'ri chizig; .
o double — ikkita parallel to‘grl chiziq; L
o dotted — nuqtalardan tashkil topgan chizig;

o wavy — to‘lqinli chizig; .

= text-decoration-color — «teXt'dec?raﬁof'"lme» or
qali berilgan chizigning rangi. Odatiy giymati matnning
0z rangi bilan bir xil. . s

= text-decoration — kengaytirilgan xususiyat boib,
«text-decoration-line», «text—decoration-s'fyle’f ham.d;
«text-decoration-color»lar qiymatlarini birdaniga beris
imkoniyatini yaratadi. ‘

« text-overflow — blokli element ichidagi matn koT-
satilgan olchamga sig‘'magan taqdirda uni qam‘lay‘lfeslb
ko‘rsatishni  ifodalaydi. Ushbu xususiyat 02-0 zldan
«overflow: visible» berilgan holda ishlamaydi. Ikki xil
qiymat qabul giladi:

o clip — matnning maydonga sig‘adigan qisml
kesib ko‘rsatiladi, xolos; » "
o ellipsis - matn maydonga sigmasa, kesib,

oxiriga uch nugta qo‘shiladi; .
= text-indent — xatboshining qolgan qato.rlargfl mst;
batan gancha ichkarida bo‘lishini ko‘rsatadi. Qiyma
o‘lcham yoki foiz hisobida beriladi.
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* text-shadow — matnning soyasi. Odatiy giymati:
«none», u soyasiz ko‘rinishni ta’minlaydi. Umuman
olganda, soya giymati quyidagicha beriladi:

Sintaksis: text-shadow: xy rc, xyrc
Misol:  text-shadow: 1px 1px 2px black, @ @ lem red;

Bunda x — x o'qi boyicha siljish; y — y o‘qi bo'yi-
cha siljish; r — soya yoyilish radiusi; ¢ — rangi; Bir
necha giymatlar vergul bilan ajratib beriladi.

= text-transform — matnni bosh yoki kichik harfli
yozuvga aylantiradi. Qiymatlari:

o capitalize — har bir so‘zdagi birinchi belgining
bosh harfda yozilishini ta’'minlaydi, qolgan harf-
lar o'z holicha goladi;

o lowercase — barcha yozuv kichik harflar bilan
yoziladi; .

o uppercase — barcha yozuv bosh harflar bilan
yoziladi;

o none — odatiy giymat, o‘z holicha akslanadi;

* unicode-bidi — «direction»da ko‘rsatilgan yo‘nalish
bo‘yicha har bir harfning o‘rnini o‘zgartirib akslantiradi.
Masalan, arab tilida o‘ngdan chapga garab yoziladi.
Buning uchun matnni qaytadan terib chigish shart
emas, aynigsa, dasturiy ta’'minot bilan tarjima qilinib
yozilganda. Qiymati aniglangan tur:

o normal — odatiy giymat, brauzer yunikod bel-
gilari bo‘yicha aniglaydi.

o bidi-override — «direction»da ko‘rsatilgan yo‘-
nalish bo‘yicha har bir harf o‘rni almashtiriladi.
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o embed — xuddi «direction»da ko‘rsatilganday
akslanadi. (Xatboshi oxiridagi nugta qator bo-
shiga chiqib goladi.) ‘ '

= white-space — bo‘sh joylarning ganday akslanishi-
ni ko‘rsatadi. Qiymati:

o normal — odatly giymat, barcha bo‘sh joylar
va qatorlarni ajratuvchilari yagona bo‘shliq sifa—
tida ifodalanadi. Qatorlarga bolishni o'zi anig- -
laydi;

o nowrap — qatorlarga bo'lish bo‘sh joylar bo*-
yicha amalga oshirilmaydi, fagat <br> tegi ino- .
batga olinadi;

o pre — qanday yozilgan boflsa, shundayligicha
namoyon bo‘ladi; .

o pre-line — eni sig‘masa, qatorlarga bo‘linadi
va har bir gatorning boshi va oxiridagi bo‘sh
joylar o‘chiriladi; .

o pre-wrap — yozilgani kabi akslanadi, faqat eni
bo'yicha keyingi qatorga tushirilishi mumkin; ‘

= word-break — so‘z bo‘lagini keyingi qatorga tushi-
rishga ruxsat berish. Qiymati:

o normal — odatly giymat, soz boflagining ke-
yingi qatorga tushishiga ruxsat bermaydi, agar
aniq <br> tegi yoki ajratuvchi belgi go‘yilma-
gan bo‘lsa; . .

o break-all — matn ko'rsatilgan kenglikka si-
gishi uchun so‘zni bo‘laklarga ajratishni 071
aniqglaydi; _

o keep-all — keyingi qatorga sozning bolagi
tushishini xitoy, koreys va yapon tillari uchun
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tagiglaydi. Qolgan hollarda «normal» singari
ishlaydi.
= word-spacing — so‘zlar orasidagi masofani anig-
laydi. Qiymati: oflcham. Mabodo «text-align: justify»
berilgan bolsa ham, so‘zlar orasidagi masofa ushbu xu-
susiyatda ko‘rsatilgandan kichik bo‘lmaydi.
= word-wrap — ma’no jihatidan «word-break» bilan
bir xil vazifa bajaradi. Farqi shundaki, «word-break»da
tolaligicha joriy gatorga sig'magan so‘zning ozi keyingi
qatorga olinmay, uning gqismigina ko‘chiriladi; ushbu
«word-wrap»da esa avval so‘zning o‘zi tushiriladi, shun-
da ham kenglik yetmagan holda uning gismi keyingi
gatorga yoziladi. Qiymati aniglangan tur:

o normal — fagat <br> tegi yoki unga o‘xsha-
gan ajratuvchilar qo‘yilgandagina keyingi gator-
ga o‘sha joydan ko‘chiriladi; -

o break-word — berilgan kenglikka gqarab so‘z
yoki uning qismi tushiriladi;

= writing-mode — yozuvning tik yoki yotiq bolishini
ta’'minlaydi. Qiymati:

o horizontal-tb — odatiy giymat, yotiq chapdan
o‘ngga va tepadan pastga yo‘nalgan;

o vertical-rl — tik tepadan pastga va o‘ngdan

chapga;

o vertical-lr — tik tepadan pastga va chapdan
0'ngga;

o sideways-rl — tik tepadan pastga, hamma
harflar o‘ngga «yonboshlaydi»;

o sideways-Ir — tik tepadan pastga, hamma

harflar chapga «yonboshlaydi»;
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9.7. Chop etish xususiyatlari

Chop etish qurilmalari turlicha bo‘lganligi bois ko'
pincha varagning chetlaridan turlicha joy tashlashga yo-
ki o‘zgacha olchamda akslantirishga to‘gri keladi. Chop
etilayotgan sahifa uchun qonuniyatlar «@page» Kkalit
so‘zi yordamida beriladi. Undan keyin qonuniyatlar qay-
si sahifalar uchun tatbiq etilishi ko‘rsatilishi mumkin:
«:first» — faqat birinchi sahifaga; «:left» — chap (juft
orindagi) sahifalarga; «:right» — o‘ng (toq o‘rindagi)
sahifalarga. Misol:

@page :first { top 3 Ssm, }

Ba’zi Xusu31yatlar fagat chop etllayotgandagma ino-
batga olinadi. Masalan:

* marks — varaqglarga bo‘luvchi belgi o‘rnatadi. (Ta’-
kidlab o‘tish lozimki, hozircha bu ajoyib xususiyatni
brauzerlar qo‘llamaydi.) Qiymati aniglangan tur:

o crop — obyekt chop etilgandan so‘ng navbat-
dagisini keyingi varaqqa tushiradi;

o cross — keyingi varaqdagi obyekt ham joriy-
sining bir bo‘lagiligini anglatadi. Misol uchun,
bir nechta varagqa bitta katta rasmni chop
etish.

o none — odatiy giymat, ajratuvchi qo‘yilmaydi.

= orphans — bir nechta varaqqa joylashadigan matn-
lar uchun oldingi varaqgda kamida qancha gator chop
etilishi kerakligini ko‘rsatadi. Qiymati: butun son.
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= page-break-after — chop etish jarayonida ko‘rsatil-
gan elementdan so‘ng keyingi obyektlarning boshqa va-
raqqga chiqarilishini ko‘rsatadi. Qiymati aniglangan tur:
o always — doim varaglarga ajratilishini ta’min-
laydi;
o auto — ajratish faqat zarur bo‘lgandagina ba- -
jariladi (odatiy giymat);
o avoid — elementdan so‘ng ajratilmasdan chop
etilishini ko‘rsatadi;
o left — keyingisi juft o‘rinda bo‘lishi uchun bir
yoki ikki varaq bo‘sh chiqaradi;
o right — keyingisi toq o‘rinda bo‘lishi uchun
bir yoki ikki varaq bo‘sh chigaradi;
Har bir yotiq chiziqdan keyin yangi varaqdan chop
etishni ta’minlovchi misol:
~ hr { page-break-after: always; }

» page-break-before — ko‘rsatilgan elementdan bosh-
lab keyingi varaqda chop etilishini ta’minlaydi, giymati
«page-break-after»niki singari.

» page-break-inside — ko‘rsatilgan element turli
varaglarda chop etilish holatini aniqlaydi. Qiymati
«avoid» bo‘lsa, element faqat bitta varaqda chiqishini
ta’minlaydi. Odatiy giymat «auto» berilsa, zarur bo‘lgan
holda, bo‘lib chop etiladi.

» widows — bir necha varaqda chop etiladigan
sahifa uchun navbatdagi varaqda eng kamida nechta
qator bolishi lozimligini ko‘rsatadi. Ushbu xususiyat
giymati butun son bo‘lib, ustuvor hisoblanadi va u
«orphans»nikiga zid bo‘lsa ham, inobatga olinadi.
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9.8. Hodisalarni boshqarish

= pointer-events — sichqoncha bosilgandagi hodisa-
ning bajarilishini boshqaradi. Qiymati aniglangan tur:
o auto — hodisa odatdagidek bajariladi;
o none — hodisa bajarilishini to‘xtatadi;
= user-select — foydalanuvchi tomonidan matnni bel-
gilashni boshqaradi. Ba'zida sarlavhani anglatuvchi yoki
alohida ahamiyat kasb etuvchi matnlarni (nusxa olish
uchun) belgilash magsadga muvofiq emas, shunday hol-
larda ushbu xususiyatni qofllash mumkin. Ammo ko‘p
brauzerlar hozircha buni to‘g'ridan to‘gri qo‘llamaydi,
«Internet Explorer»ga «-ms-user-select»; «Mozilla Fi-
refox» uchun «-moz-user-select»; qolgan brauzerlar-
da esa «-webkit-user-select» kabi .yozish tagozo qi-
linadi. Qiymatlari:
o auto — tashqi element xususiyatiga mos olinadi;
o none — belgilash ta’qiglanadi;
o text — fagat matnni belgilash mumkin bo‘ladi;
oall — butun obyekini ichki elementlari bilan
to‘laligicha belgilaydi;
o contain - faqat element chegarasining ichida
belgilashga ruxsat beradi;

Misol:

.sarlavha {
-moz-user-select: none;
-webkit-user-select: none;
-ms-user-select: none;
user-select: none; }
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9.9. Vaziyatan sinflash

CSSda vaziyatan sinflash bir qarashda tabagalashga
o‘xshab ketsa-da, mohiyatan undan keskin farq giladi.
Tabaqalashtirishda ayni paytdagi holatiga qarab sha-
moyil beriladi, vaziyatan sinflashda esa faqat ma’lum
vaziyatlardagina yoki elementning ajratilgan ma’lum
bo‘laklarigagina ta’sir gqiluvchi shakl-siymo beriladi.
Ularni farqglash uchun tabaqalashtirishda «:» ishlatilsa,
vaziyatan sinflashda «::» qo‘llaniladi. Masalan, content
xususiyati fagatgina elementning ikki tomondan che-
garasini anglatuvchi «::after» yoki «::before» vaziyat
sinflari bilangina qo‘llaniladi. Bu ikkisi mos ravishda
obyektning ortidan yoki oldidan qo‘shimcha jilo
berishda foydalaniladi. Fagat shu ikkilasi uchun ketma-
ket ikkita ikki nuqta o‘rniga bitta qo‘ysa ham bo‘ladi.

Agar gandaydir ro‘yxatga maxsus joziba berish bilan
birga unga tartib ragami ham qo‘shish lozim bo‘lsa,
uni CSS imkoniyatlari yordamida ham bajarish mum-
kin. Buning uchun ro‘yxatni ifodalovchi <OL> tegini
qo‘llash ham talab etilmaydi. Ushbu imkoniyatni amal-
ga oshirish uchun xizmat giladigan xususiyatlar bilan
quyida gisqacha tanishib o‘tamiz:

= counter-reset — sanoq saqlanadigan o‘zgaruvchini
aniglaydi. Qiymati:

o none — sanoq amalga oshirilishini tagiglaydi;

o inherit — sanoq gqiymati tashqi elementdagi-
dan olinadi;

o identifikator son — sanoq saqlanadlgan 0°‘z-
garuvchining nomi va boshlang‘ich giymati. Bir
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nechta ko‘rsatilishi lozim bo‘lsa, bo‘sh joy bilan
ajratiladi.
= counter-increment — sanoqning keyingi giymatini .
hisoblaydi. Qiymati:
o none — sanoqning oshirilishini taqiglaydi;
o identifikator son — ko‘rsatilgan o‘zgaruvchi
qiymatini berilgan songa oshiradi.
= content — teg ichidagi matnga qo‘shimcha ravish-
da akslantiriladigan yozuv. Qiymat sifatida ixtiyoriy satr
berilishi mumkin. Agar tegning biror alomati giymatini
ko‘rsatish lozim bo‘lsa, «attr(alomat)» funksiyasidan foy-
dalaniladi. Qo‘shtirnoq qo‘shish lozim bo‘sa, uni aynan
yozish o‘rniga «open-quote» yoki «close-quote» so‘zlari-
dan foydalanish mumkin. Satr qiymat gaytaradigan
funksiyalar ishlatilsa, uni qo‘shtirnoqqa olingan ioddiy
satr bilan hech ganday matematik amalsiz biriktirish
mumkKin.

Maxsus funksiya counter yordamida ko‘rsatilgan 0'Z-
garuvchining joriy giymati olinadi. Endi shu malumot-
lar yordamida sanoqli ro‘yxat tuzamiz:

<div>
<hl> HTML 5 </h1>
HTML <hl> CSS 3 </hl>
<h1> Veb-sahifa </h1>
</div>
div { counter-reset: sanoqg 1; }
hl: :before {
CSS counter-increment: sanoq 1;
content: counter(sanog) "-bolim. “;
}
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2-bo‘lim. HTML 5
Natija  3-bolim. CSS 3
4-bo‘lim. Veb-sahifa

Ushbu misolda har bir <h1> tegidagi yozuv oldidan
nechanchi bo‘limligini qo‘shib chiqdik. CSS — HTMLda
eng kam kod yozishni ta’minlab beruvchi vosita. Shun-
day ekan, bizga qulaylik yaratuvchi yana bir nechta
vaziyat sinflari bilan tanishib chiqamiz:

¢ :first-letter — Matnning faqat birinchi harfiga
tatbiq etiladigan sinf. Ayrim ro‘znomalarda birinchi
harflar alohida ajratib ko‘rsatilishiga guvoh bo‘lganmiz.
Shunday talab qo‘yiladigan bo‘lsa, faqatgina CSS yorda-
mida buni amalga oshirish mumkin. HTMLni tahrirlash
har doim ham oson kechavermaydi, aynigsa, u boshqa
dasturiy ta’minotlar yordamida hosil qilingan bo‘lsa.

¢ :first-line — birinchi qatorga tatbiq etiladi. Bu
qonun hujjatlarida modda ragami va nomini ajratib
ko‘rsatishda qol keladi. Umuman olganda, keng tatbiq
etish mumkin.

¢ :selection — matnning belgilangan qismigagina
tatbiq etiladi. Ta'kidlab o‘tish lozimki, ushbu sinf CSS3
dan chiqgarib tashlangan bo‘lib, uni rivojlantirish CSS4
uchun qoldirilgan. Hozircha «Mozilla Firefox» buni
to‘g'ridan to‘gri qoTllamaydi, alohida «::-moz-selection»
tarzida yozilsa, qofllaydi. Umid qilamiz, bu noqulaylik
yagin vaqtlarda hal etiladi. Agar (nusxa olish uchun)
belgilangan matnning bo‘lagi boshqacha tarzda ko‘rinib
turishi lozim bo‘lsa, quyidagicha qonuniyat yozishga
to‘g'ri keladi:
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p::selection {
background-color: #62BA21;
color: white;

}

p::-moz-selection {
background-color: #62BA21;
color: white;

} S

«Internet Explorer» o‘zi uchun bir qancha vaziyat
sinflarini kiritgan, ammo boshqa brauzerlar uni qo‘lla-
magani, hatto Microsoft ham u boshi berk ko‘chaga
kirib qolgani uchun boshqa «Edge» brauzeri ishlab
chiqani bois biz uning sinflariga to‘xtalib o‘tishni lozim
topmadik.
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9-BO‘LIM

MUKAMMAL SAYT
YARATISH TALABLARI

Mukammal sayt yaratish talab etilar ekan, yo-
zilgan kod barcha brauzerlarda birday namoyon bo‘lishi
shart. HTML4da bu juda katta muammo bo‘lgani bois
maxsus «DOCTYPE» kiritilgan edi. Ammo u ham
samarali chora emasligi amalda ko‘rindi. O‘n yillik mu-
zokaralardan keyin hayotiy tajribalar asosida yaratilgan
HTML5 chiqganiga va ommaviy qo‘llanilayotganiga qa-
ramay, haligacha ba’zi qonuniyatlar ayrim brauzerlarda
kutilganidek akslanmayapti. Shunday ekan, ularning
o‘rniga universal usulni topib qo‘llashga to‘gri keladi.
Ushbu talabni inobatga olgan holda yuqoridagi tanishib
o‘tgan bilimlarimiz asosida veb-saytlar yaratishda keng
go‘llaniladigan bir necha tajribalar bilan tanishib o‘ta-
miz.

10.1. Bexato kod yozish

Yugqorida ta’kidlaganimizdek, HTML va CSS dastur-
lash tili bolmaganligi bois xato yoki nugsonli yozilgan
kodlarni brauzer imkon gqadar tahlil qilib, munosib
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qonuniyat bo‘yicha namoyish etadi. Umuman iloji
bo‘lmagan holda esa e'tiborsiz qoldiradi. Lekin bu
mas’uliyatsizlik bilan kod yozishga yondashishga ruxsat
bermaydi. Mukammal dasturlashni o‘rganishga bel
boglagan ekanmiz, koddagi har bir belgi nima uchun
qo'yilganini anglashimiz va uning o‘rinli ekanligiga
ishonchimiz komil bo‘lishi kerak.

Agar oldindan yaratilgan sahifani takomillashtirish
lozim bo‘lsa, avval uning barcha qoidalar bilan to‘g'ri
yozilganligini tekshirib ko‘rish, so‘ngra esa qo‘shimcha-
lar kiritish tavsiya etiladi. Aks holda, topish juda
mushkul bo‘lgan xatoliklar, chalkashliklar kelib chiqishi
mumkin. Masalan, bitta faylda gaysidir blokli element-
ning yopuvchi tegi ko‘rsatilmagan, uning o‘rniga yang-
lishib yana tegning ochish qismi yozilgan. U faylni
akslantirayotganda foydalanuvchi bu kamchilikni sez-
maydi, lekin bu kod to‘gri yakunlangan deb hisoblagan
holda davomidan boshga fayldagi kodlarni unga
birlashtirganda buzilish yuzaga keladi. Buni oddiy ma-
tematik amallarni bajarishda qavslarni to‘g'ri qo‘ymaslik
ogibatida hisob natijasi turlicha chiqishi bilan giyoslash
mumkin.

Kod to‘gri yozilganligini tekshirish uchun brauzer-
larning o‘z imkoniyatlaridan yoki ularga qo‘shimcha
yuklanadigan «Html Validator» kengaytmasidan foyda-
lanish mumkin. Interfeysi sodda va turli brauzerlarda
turlicha bo‘lganligi bois ganday foydalanishni batafsil
yoritishga to‘xtalib o‘tmaymiz. Agar veb-sahifa inter-
netda joylashgan bo‘lsa, «http://validator.w3.org/» sayt
orqali ham tekshirish mumkin.
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Kod yozuvchilarning beetiborligi, loqaydligi yoxud
mukammal bilimga ega emasligi bois eng ko‘p yol
go‘yadigan kamchiliklarini sanab o‘tishni lozim topdik:

¢ DOCTYPE ko‘rsatilmagan. HTML faylning birin-
chi qatori «DOCTYPE» ko‘rsatishdan boshlanishi kerak.
[2.2.] [2.3.]

¢ Imlo xate. Tegning nomi yoki alomati noto‘g'ri
yozilgan. Odatda, bunday yozuvlar e’tiborsiz qoldiriladi,
lekin AngularJS foydalanuvchilari biladiki, obyektga mu-
rojaat qilish yoki uning ko‘rinishini o‘zgartirish uchun
unga maxsus nomdagi HTMLda mavjud bo‘lmagan alo-
matlar atayin yoziladi. Albatta, undan foydalanuvchilar
yetarlicha, ammo o0z qoidalarini singdirish uchun
bunday «buzg‘unchilik» qilish magsadga muvofiq emas.

¢ Majburiy alomat. Ba’zi .teglarning ma’lum alo-
matlari doim ko‘rsatilishi shart. Masalan, «link» tegi
ishorat ko‘rsatish uchungina qo‘llaniladi, unda «href»
bo‘lishi kerak.

¢ Notanish nom. Ba’zi teglar yoki alomatlar, asli-
da, HTML qonuniyatlarida mavjud emas, lekin talabga
garab brauzerlarning o‘zlari kiritishgan. Keyinchalik
ommalashib, ko‘p boshqa brauzerlar ham qo‘llay bosh-
lagan. HTML5da ularning bir ganchasi yangilik sifatida
qgo‘shilgan bolsa-da, ayrimlari CSS orqali ifodalash
mumkin bo‘lganligi bois «tan olinmagan». Masalan,
Microsoft kiritgan «marquee» [8.7.] tegi yuguruvchi
satrni ifodalash uchun barcha brauzerlarda ishlaydi,
ammo notanish nom sifatida qo‘llash tavsiya etilmaydi.

¢ Noo‘rin teg. Yuqorida takidlaganimizday, qatorli
teg ichiga blokli teg yozish tavsiya etilmaydi. Bundan
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tashqari, bir necha teglar ketma-ket yozilayotganda yo-
puvchi gismlari ochuvchisiga mutanosib bo‘lishi kerak.’
Ya'ni oldin ochilgan — keyin yopiladi. Noo'rin yoziladi-
gan teglarning eng dahshatlisi bitta obyektni yaratish
uchun qatnashadigan teglar o'z tashqi tegi ichida kel-
masligidir. Masalan, jadvalda katakni ifodalovchi «td»
qatorni ifodalovchi «tr» tegi ichida bo‘lishi shart.

¢ Yopilmagan teg. Ko'p teglarning yopuvchi qismi
ko‘rsatilishi shart bo‘lmasa ham, uni yozish tavsiya eti-
ladi. Aks holda, qo'shni shu nomdagi teg bilan
aralashib ketishi mumkin.

¢ Qiymat berish. Qiymatlar son yoki bo‘shliq va
ajratuvchi belgi ishlatilmagan satrdan iborat boflsa,
alomatga tenglash paytida qo‘shtirnoq ishlatmasa ham
bo'lishini aytib o‘tgan edik. [2.1.] Lekin barcha giymat-
larni qo‘shtirnoq ichida yozish qat’iy talab etiladi.
Sababi, faylning kodlamasi o‘zgarganda ba'z yllllikf)d
belgilari ajratuvchi sifatida gqabul qilinishi mumkin.
Bundan tashqari, bir joyda qo‘shtirnoq qo‘yib, bOSh‘l.a
joyda qo‘ymaslik nafaqat chalkashlik keltirib chiqarafil:
balki kodning chiroyli yozilishiga ham putur yetkazadi.

¢ Maxsus belgi. Maxsus belgilar «&» belgisi YOr-
damida ragamli kodi yoki qisqa nomi orqali ifodala-
nadi. [2.1.] Oxirida esa «;» yozilmasa ham, kutilganday
o‘girib olish amalga oshsa-da, aslida, uni qo‘yish talab
etiladi. .

¢ Takrorlanish. Ko‘pincha texnik xatolik tufayli
bitta nom qayta-qayta yozib yuboriladi. Masalan:
«<b><b>» kabi yozuvlar ortiqcha takrorlanishdan bosh-
qa narsa emas. Zero, qalin yozuvni ta’'minlash uchun
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bu kabi teglar ketma-ket yozilmaydi. Yoki tegning
ichida ayni nomdagi alomatga bir necha bor giymat
berish ham o‘rinsizdir! Odatda, bunday hollarda oxirgi
ko‘rsatilgan giymat inobatga olinadi, lekin bu ham aniq
qoida emas.

o Ortigcha teg. HTMLda bir-biriga o‘xshash sahi-
falar yaratayotganimizda, albatta, nusxa ko‘chirishdan
foydalanamiz, ba'zan bir necha joydan nusxalangan
kodlar ichida umumiy olib garaganda ortigcha hisobla-
nadigan teglar kelib qolishi tabiiy. Yozilgan kodni
albatta nazoratdan o‘tkazish kerak. Masalan, «body» va
«head» kabi teglar bitta veb-sahifa uchun yagona
«html» tegi ichida fagat bittadan qatnashishi shart.
Yoki yagona «div» kutilganidek natija bera oladigan
vaziyatda uni yana bir necha blokli tegga olish sama-
rasiz va faqat brauzer ishini qiyinlashtiradi, xolos.

¢ Noo‘rin_yozuv. Keyingi kitoblarimizda HTML
faylni boshqa dasturiy ta’minotlar orqali yaratish, uning
kodlarini maxsus buyruglar yordamida hosil gilishni
ko'rib o‘tamiz. Bunda arzimagan yanglishish tufayli teg-
lar yozilishi va joylashishi o‘zgarib ketaveradi. Aslida,
barcha ko‘rinadigan obyektlar «body» tegining ichida
joylashishi shart [2.5.], uning tashqarisidagi yozuvlar
ham ayrim brauzerlarda akslantirilganligi bois ba’zilar
e'tibor qaratmasligi mumkin. Dastur tuzish jarayonida
bu kabi noo‘rin yozuvlarga yo'l qo‘yilmasligi kerak.
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10.2. Moslashuvchan CSS yaratish

Yuqorida veb-sahifaning ko‘rinishini bitta CSS faylni
almashtirish bilan butkul o‘zgartirib yuborish mumkin-
ligini ta’kidlab o‘tdik. Umuman olganda, CSS yaratish
dizaynerlarning ishi va ularning kop yillik tajribasi
veb-sayt yaratishda ikkita, nari borsa, uchta rangni
asos qilib barcha obyektlarni unga mutanosib tusda
akslantirish kutilgan sarama berishini ko‘rsatdi. Bunda
birinchi rang asosiy kozga tashlanuvchi obyektlarga
beriladi, ikkinchisi ortrang sifatida go‘llaniladi. Ko'pin-
cha ortrang ogligicha qoladi, ammo oq ko‘zni toligti-
ruvchi bo‘lganligi bois uni ham o‘zgartirishga talab
bolmogda. Uchinchi rang esa husnixatning ko‘rinishi
uchun beriladi. Qolgan tuslar, soyalar, chegaraviy chi-
ziglar shu ranglarga mutanosib ravishda sal to‘q yoki
sal och tarzda berilishi magsadga muvofig. Keyin hus-
nixatlar balandligi, tugmalar oflchami va maydonlar
hajmi ekranda joylashishiga qarab ko‘rsatiladi.

Shunday vaziyatlar bo‘ladiki, sayt tayyor bo‘lgandan
keyin tanlangan asosiy rang yoqmay qolishi, uning or-
niga boshqasi magbulday tuyulishi mumkin. Bunday
vaziyatlarda CSS faylni boshqatdan yangidan yaratib
chigish malol kelishi aniq. Ushbu muammoni yechish
uchun «SASS»dan foydalaniladi.

Mukammal dasturlashning asosiy talablaridan biri
bitta kodni qaytarib yozmaslikdir. HTML dasturlash tili
bo‘lmaganligi uchun bunday muammoga doim duch
kelinadi. Dasturlash tillari yordamida HTML fayl yara-
tib olish keng qollaniladi. Bunday uskunalar ichida
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Xampton Katlin va Natan Veyzenbaum tomonidan ya-
ratilgan Haml (HTML abstraction markup language)
nomli HTML tuzib beradigan belgilanishlar tili keng
ommalashgan. Keyingi kitoblarimizda veb-dasturlash til-
lari bilan keng tanishib o‘tamiz, shuning uchun hozir
«Haml»ni batafsil o‘rganishga hojat yo‘q. Lekin uning
tub asosida yaratilgan «sass» (Syntactically Awesome
Stylesheets — sahifa shamoyilning beqiyos sintaksisi)
uskunasi CSS fayllarni moslashuvchan tarzda yaratishi-
mizda juda asqotadi.

SASSning sintaksisi bo‘yicha yangi gatorga o‘tish va
xatboshilar muhim ahamiyatga ega, masalan:
~ sAass - css
e o - div {
color: #333;
align: center;

div

color: #333

align: center }

Bunda gatorning oxiriga «;» qo‘yish ham talab etil-
maydi. Ammo bu biz ko‘nikkan CSS sintaksisidan kes-
kin farq qiladi, agar qatorlar o‘z o‘rnida ajratilmasa va
qator boshiga bo‘sh joylar to‘gri qo‘yilmasa, bunday
faylni CSSga o‘tkazishda xatolik yuzaga keladi. Umu-
man olganda, «Ruby» yoki «Python»da dasturlashni
bilmaydigan hamda bitta qatorga bir necha qoidalarni
yozishni ma’qul ko‘radiganlar uchun SASSning sintak-
sisi noqulaylik keltirib chigaradi. Shuning uchun o‘zi-
miz o‘rgangan CSS ko‘rinishiga aynan o‘xshash SCSS
(Sassy CSS)dan foydalanamiz.
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SCSS faylni CSSga o‘tkazish juda oson, o‘zingizning
kompyuteringizdagi operatsion tizimingizga mos o‘giruv-
chini o‘rnatasiz (sass-lang.com yoki sass-scss.ru saytlari-
ning biridan olishingiz mumkin) va bitta buyruq berish
bilan kerakli CSS faylni hosil gilasiz. Agar bu ortiqcha
amalday tuyulsa, tayyor onlayn o‘giruvchilardan (masa-
lan: codepen.io) foydalanish ham mumkin.

Quyida SCSS faylni yozish qoidalari hamda ularning
CSSga ganday tarzda o‘girilishi bilan batafsil tanishib
o‘tamiz.

10.2.1. Ozgaruvchilar

Yaratilishi lozim bo‘lgan veb-sayt yoki har qanday
veb-tizimni oldin tasavvurga keltirib; qanday ranglar
ishlatiladi, husnixatlar ganaqa bolishi kerak, ma:ydon
va tugmalarning shakli, undagi obyektlarning jilosi 48y
tarzda namoyon bolishi lozimligini aniglab olgandan
keyin ularni ifodalovchi o‘zgaruvchilar kiritiladi. OZ8a
ruvchilarning nomlari «$» belgisi bilan boshlaI;\}lV‘-‘-hl
kelishilgan identifikator bo'lishi kerak, unda Chiz'qd.la
(-) qatnashishiga ruxsat beriladi. O‘zgaruvchiga °1d‘m
qiymat beriladi, keyin shu giymatni yozish o‘rnigad 0%
garuvchining nomi keltiriladi. Masalan: o

e Scss Tt s
$main-color: darkblue; p{
color: darkblue;
p { color: $main-color; } }
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Qonuniyatlarni yozish mobaynida o‘zgaruvchining
qiymatini almashtirish mumkin. Aytaylik, 200-qatordan
keyin ichki kichik bo‘limchalarni jilolaydigan qoidalar
yozilgan va unda «asosiy rang» boshgacharoq bo‘lishi lo-
zim, bunday vaziyatda 200-qatorda «$main-color: red;»
deb yozib qo‘yish kifoya.

10.2.2. Biriktirish

CSSda nomlanishlar ularning tatbiq etiladigan soha-
siga qarab turlicha yozilishi mumkinligi bilan tanishib
o‘tganmiz. [8.2.] Bunday murakkab nomlanishlarni ham
SCSSda ifodalashning wusuli mavjud. Biriktiriladigan
nomlanish tashgqisining ichida joylashadi va u CSSga
o‘girilayotganda bo‘sh joy bilan qo‘shib umumlashtirib
yoziladi. Ammo tabaqalash va vaziyatan sinflashni ifo-
dalovchi so‘zlar qatnashganda nomlanishda ikki nugqta-
dan avval bo‘sh joy bo‘lmasligi kerak. Bunday vaziyatda
«&» belgisi ichki nomlanishning biriktiriluvchi bo‘lagi
oldidan qo‘yiladi:

$main-color: magenta;
nav {

color: $main-color;

1i { display: inline-block; }

SCSS

~ a { text-decoration: none; }

&:hover { color: red; }
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nav { color: magenta; }

nav 1i { display: inline-block; }

CSS

nav ~ a { text-decoration: none; }

nav:hover { color: red; }

10.2.3. Fayldan yuklab olish

Ba'zan shunday jilolash qoidalari yoziladiki, uni
kopgina CSS faylning ichiga qo‘shish magbul hisobla-
nadi. Universal shamoyillar, bejirim ko‘rinishni if0<.13'
lovchi jozibalarni har doim birday gonuniyat asosida
tatbiq etish magsadga muvofiq keladi. Bunday hollardé
gisqa qonuniyatlar to‘plamini alohida faylga saqlab, un
kerak joyda yuklab olish lozim. Ixcham qonuniYat.lar
yozilgan ushbu faylni nomlashda birinchi harfi sifatida
tagchiziq («_») qollash talab etiladi, albatta, kenga'”
masi «.scss» tarzida bofladi. Bunaga nomdagi fayllar
dasturiy ta’'minot orqali o‘girilayotganda e'tiborsiz q01'
diriladi. Qachonki u boshqa «.scss» faylning ichida
chagqirilsa, shundagina tarkibi inobatga olingan holda
ko‘rsatilgan joyga o‘girilib «css» fayl hosil qilinadi.

Masalan, mavjud «_main.scss» nomli faylning !
da «html, body { margin: ©; padding: 10pX; }.»'del?
yozilgan bo‘lsin. Uni quyidagicha chagqirib, tarkibidag!
qoidalarni boshqa faylda tatbiq etamiz:

-

@import 'main’';

SC
>3 body { background-color: #efefef; }
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html, body {
margin: 0;
padding: 1©px;

CssS }
body {
background-color: #efefef;
}

E'tibor qaratish lozimki, ixcham faylni yuklash
uchun «@import» kalit so‘zi qo‘llanilyapti va undan ke-
yin qo‘shtirnoq ichida faylning nomi kengaytma hamda
tagchizigsiz yozilyapti. O‘giruvchining o‘zi kerakli faylni
nomi va kengaytmasi bo‘yicha topib, tarkibidagi qonu-
niyatlarni hosil qilinayotgan fayl ichiga «@import»
jumlasi yozilgan joyga munosib ravishdagi yerga gayta
ishlab yozib beradi.

10.2.4. Funksiyadan foydalanish

Ayrim xususiyatlar turli brauzerlarda o‘ziga xos nom
bilan berilgandagina ishlaydi. Yuqorida «user-select»
bilan tanishib o‘tgan edik. [9.8.] Bunda ayni bir nar-
sani har bir ommaviy brauzerning talabini inobatga
olgan holda qayta-qayta yozib chiqgishimizga to‘gri
keladi. Albatta bu, bir tomondan, CSSning kamchiligi
bo‘lsa, ikkinchi tomondan, brauzerlarning nugsoni.
Nima bo‘lganda ham, hozircha bitta qoidani bir nechta
qilib yozishga majburmiz. Bunday vaziyatlarda SCSSdan
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foydalanilsa, kod yozish samaradorligi yanada takomil-
lashadi.

Buning uchun ixtiyoriy nomda funksiya yaratamiz va
unga o‘zgaruvchi sifatida kiritiluvchi giymatlarni ko‘r-
satishimiz mumkin. Funksiyani elon qilish uchun
«@mixin» («mojaro» degan ma’noni anglatadi. Afti-
dan, bunday noqulayliklar yaratuvchilarning orasida
ham jiddiy kelishmovchiliklar keltirib chigarayotgan
bolsa kerak) kalit so‘zidan foydalaniladi. Misol:

@mixin userSelect($value) {
color: maroon;

user-select: $value;
-ms-user-select: $value;
-moz-user-select: $value;
-webkit-user-select:$value;

SCSS

}
div { @include userSelect(none); }

p hi { @include userSelect(none); }
div {
’ color: maroon;
user-select: none;
-ms-user-select: none;

-moz-user-select: none;
-webkit-user-select: none;

CsS
[V

" p hl{
color: maroon;
user-select: none;
-ms-user-select: none;
-moz-user-select: none;
-webkit-user-select: none;
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10.2.5. Meros olish

Ko’p hollarda bitta obyekt uchun tayinlangan qoida-
lardan andoza olib, boshqa nomlanishli shartlar maj-
muasini yaratishga to‘gri keladi. Bunda nomlanishning
ozini chaqirib qo‘yish kifoya:

SCSS Css

.title { .title, hi, h2 {
border: 1px solid #ccc; border: 1px solid #ccc;
border-raduis: 3px; border-raduis: 3px;
padding: 2px 10px; padding: 2px 10px;
color: #333; color: #333;

} }

hl { h1l {
@extend .title; font-size: 18px;
font-size: 18px; }

}

h2 { h2 {
@extend .title; ' font-size: 16px;
font-size: 16px; color: maroon;
color: maroon; }

} .

Bir garaganda SCSSda yozilgan kod CSSga o‘giril-
gandagidan ko‘pday, meros olish samarali emasday
tuyuladi. Ammo juda katta hajmli fayllarni tahrirlashda
ularning ichidan andoza olinayotgan nomlanishni topib
o‘zgartirish ancha mushkullik tug‘diradi. Aynigsa, yukla-
nadigan ixcham faylni [10.1.3.] keyinchalik o‘zgartirave-
rish magsadga muvofiq emas, qolaversa, undagi shart-
lar yangi «CSS» uchun boshgacha tatbiq etilishi mum-
kin. Umumiy qoidalar qanday nomlanishlarga taalluqli
bo'lish shartligini avvaldan toliq bilib bo‘lmaganligi
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sababli «meroslash»dan foydalanish samara berishini
amalda sinasa bo‘ladi.

10.2.6. Matematik amallar

SCSSning eng foydali jihati matematik amallarni
qollay olishidir. O‘lchamlarni oldindan kiritilgan o‘zga-
ruvchiga nisbatan hisoblab topish tushunarli hol. Am-
mo hisob-kitob sodda to‘rt matematik amal yordamida
nafagat sonli miqdorlar, balki ranglar uchun ham tat-
biq etiladi. Bunda rang o‘n oltilik sanoq tizimidagi olti
xonali son orqali ifodalanishi inobatga olingan. Quyida
h5 tegida yozilgan, obyektning markazida chiqishi na-
zarda tutilgan mavzularni tugmasifat ko‘rinishda tasvir-
lovchi jilolashga misol keltiramiz:

$button-height: 24px;
$btnColor: #teee;
$caption-color: #333;
h5[align="'center'] {
height: $button-height;
width: $button-height * 5;
»n font-size: $button-height * 12 / 10;
Y margin: 6px;
' padding: $button-height / 6;
font-weight: bolder;
cursor: pointer; ‘
background-color: $button-color;
color: $caption-color;
border-radius: 6px;
box-shadow: 2px 2px 3px $btnColor - #666,

inset 2px 2px 3px $btnColor - #333;
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&:active {
color: $caption-color + #222;
box-shadow: 2px 2px 3px $btnColor - #666,
inset 2px 2px 3px $btnColor - #333;
}

scss

-}
/* Faqat «align="center"» alomatli h$ teglar uchun */
h5[allgn- center'] {
height: 24px; /* balandhgz, ozgaruvchan */
width: 12@0px; /*eni, boyidan besh barobar uzun */
font-size: 28.8px; /*kattaligi, h5 oflchamiga mos */
margin: 6px; /* tashqi hoshiya, go‘shnilaridan ajratadi */
padding: 4px; /*ichki hoshiya, chetidan matngacha */
font-weight: bolder; /* galin yozuv */
cursor: pointer; /* sichqoncha ko‘rsatkichi */
background-color: #eee; /*obyekt ortrangi */
color: #333; /* main rangi */
border-radius: 6px; /*qirrasini yoysimon qilish */
box-shadow: 2px 2px 3px #888888, ..
inset 2px 2px 3px #bbbbbb; " /* Soyalar */

/ * Soyalar almashishi, tugma boszlganday ko‘rinishi uchun */
-~ ‘h5[align="center']:active {
. /*Bosib turilgan holat, tugma tasavvurini beradi */
color: #555555; /* Matn rangi, sal ocharadi */

box-shadow: inset 2px 2px 3px #888888,

: 1px 1px 2px #bbbbbb;

'} /* Soyalar almashadz */
 <l-- Tugmasifat sarlavha --> e
-<h5 align="center">HTML</h5> [ HTML |}
<1-- Tugmasifat sarlavha -->: e
<h5 align="center">CSS</h5> [ GS§{5 ,

:¢1-- Oddiy sarlavha --> j -
<h5> Mukammal qoTlanma </h5> . "MUkammﬂ gollanma

HTML
Natija

246



10.3. Modal oyna

Modal oyna shunday blokli tegning akslanishiki, na-
moyon bo‘luvchi obyekt va uning ichidagilardan tashqa-
ridagi barcha elementlar nofaol tarzda bo‘ladi. Foyda-
lanuvchi yagona faol oynadagi talab etilgan amallarni
bajarishini, boshga elementlar «qotgan holda» kutib
turishini tagozo etadi. Bu ba’zi giymatlarni Kiritishni
talab etib, qolgan jarayonlarni ularga bogliq ravishda
bajarish lozim bo‘lganda foydalanuvchi tomonidan kutil-
magan xatolikka yol qo‘yilishining oldini oladi. Demak,
modal oyna akslanganda u oz ichki elementlari bilan
birga sahifadagi yagona faol obyekt bo‘ladi.

Aslida, HTML5 va CSS3 imkoniyatlari bilan modal
oynani yaratish juda oson. Buning uchun <dialog> tegi
va «::backdrop» vaziyat sinfi mavjud. Ammo ularni
«Xrom» va «Opera»dan boshqa brauzerlar qo‘llamagani
bois murakkabroq usuldan foydalanishga majburmiz.

Butun sahifani tolig qoplaydigan blokli teg yarata-
miz va uning eng usti qatlamda joylashishini ta’minlay-
miz. Kerak bo‘lganda ushbu obyektni ko‘rsatamiz va
undagi murojaat oynasini akslantiramiz, qolgan hollarda
yashirin holatda bo‘ladi. U boshga gatlamda namoyon
bo‘layotgani uchun sahifadagi boshqa elementlar joyla-
shishiga ta’sir ko‘rsatmaydi. Avval modal oynani chagqi-
ruvchi yorliq qo‘yaylik, uni bosganda boshqa sahifaga
o‘tmaydi, faqatgina ishoratning oxirgi qismi o‘zgaradi,
yani «#»dan so‘ng yorliq nomi qo‘shiladi.

HTML kodini quyida keltirilgan kabi gisqacha ifoda-
Jash mumkin:
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<a href="#showModal"> Modal oyna </a>
<div id="showModal" class="modalQatlam">
<div>
<a href="#yop" title="Yopish" class="yop">x</a>
<h2> Foydalanuvchi bilan muloqot </h2>
<p> Bu yerda tanlovlar va murojaatlar
akslantirilishi mumkin</p>
</div>
</div>

Endi har bir elementning ganday tarzda akslanishini
CSS yordamida aniqlaymiz:

.modalQatlam {
position: fixed; /*Boshqa gatlamda koordinatasi ... */

top: O; /*...aniq korsatilgan obyekt */
right: O; R

bottom: O; /* to'rt tarafga toTiq yoyilgan */
left: 0; /* sahifani tola egallagan */

z-index: 999; /* Eng ustki (yuqori qiymatli) qatlamda */
background: rgba(222, 222, 222, 0.6); /*Orttasviri */
opacity: O; /* Ko‘rinmaydigan darajada shaffof */
transition: opacity 0.5s ease-in; /* Shaffoflik asta ozgaradi */
pointer-events: none; /*Sichqoncha bosishini bekor qiladi */

}

.modalQatlam:target { /*«Modal oyna» bosilgandagina ishlaydi */
opacity:. 1; /* Ko'rinadigan darajaga keltiradi */
pointer-events: auto; /* Sichqoncha bosilishi hisobga olinadi */

|

.modalQatlam > div { /*Fagat modal gatlamdagi «div» uchun */
width: 360px; /* Murojaat oynasinig eni */
position: relative; /* «modalQatlam»ga nisbatan joylashgan */
margin: calc(50% — 100px) auto; /* markazda joylashadi */
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padding: 5px 20px; /*Ichki yozuvlarni chetidan uzoqlashtiradi */
border-radius: 10px; /* Oyna girralarini yoysimon giladi */
background: #dadada; /* Orttasviri kulrang */
box-shadow: 2px 2px 3px #000, inset 2px 2px 3px gray;
} /* Oyna bo'rtib chigganday ko‘rinish uchun ikki xil soya qo'yilgan */
.yop { /* Oynani yopish uchun «x» shaklidagi nishoncha */
background: #dbdbdb; /* «x» nishonchasining ortrangi */
font-family: Arial; /*«x» harfinas, yopish tasviriday chigadi */
color: #666; /* «x»ning rangi */
line-height: 20px; /*balandligi, eniga mos boflishi kerak */
width: 20px; /*Nishoncha eni, yozuv hajmi inobatga olinadi */
font-size: 24px; /* «x» kattarog ko‘rinishi uchun */
position: absolute; /*joylashgan o‘rnini aniq ko‘rsatishga */
right: —8px; /* o‘ngga chiqib turadi */
top: —4px; /* tepadan ham chiqib turadi */
text-align: center; /* «x» ortada joylashadi */
text-decoration: none; /* ostki chiziq akslantirilmaydi */
overflow: hidden; /*sig‘magan «x»ning gismi ko‘rinmaydi */
border-radius: 12px; /*doirasifat ko‘rinishini ta’minlaydi */
box-shadow: 2px 0 3px #000; /* soyasi oynanikiga mutanosib */
}  /*sichqonga borganda orttasvirni o‘zgarish uchun: */
.yop:hover { background: #eee; }

Ushbu kodlar oz o‘rniga qo‘yib bajarilsa, sahifada
paydo bo‘lgan «Modal oyna» yozuvi bosilganda ekran
markazida quyidagicha tasvir paydo bo‘ladi:

~ Foydalanuvchi bilan mulogot -

Bu yerda tanlovlar va murojaatlar akslantirilishi
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Albatta, tabga qarab har kim o'z istaganday shakl-
shamoyil berishi mumkin. Oynaning balandligi oldindan
aniq bolmagani bois tik ravishda markazga chiqarish har
doim ham muvaffagiyatli amalga oshmaydi. Shuning
uchun yuqoriga nisbatan aniq masofada joylash ma’qul
topiladi, shunda calec funksiyasini ishlatishga zaruriyat
golmaydi.

10.4. Qisqa izoh

Kop hollarda berilgan matn akslantirilishi lozim bo‘l-
gan maydonga sig‘maydi. Qolaversa, maydonning o‘zi ham
turli monitorlar uchun turlicha o‘lchamda boladi. Agar
matn uchun bir qator joy ajratilgan bo‘lsa, masalan, yan-
giliklar uchun mofjallangan saytlardagi mavzular ro‘yxati
singari, uning yoli oson. Qisga mavzular to‘ligligicha
ko‘rinaveradi, uzun sarlavhalar esa maydon eniga yet-
ganda kesilib, tolig akslanmaganini bildirish uchun uch
nuqgta go‘yiladi. Buning uchun CSS quyidagicha yoziladi:
Y.dzoh { R ' o
- width: 30%; /* eni-gancha boTishi aniq chegaralanadi */

height: 20px; /* balandlik yozuv olchamiga mos boishi lozim */
. font-size: 16px; /*olcham balandlikka mos ko‘rsatiladi */

“color: darkblue; /*rangini ta’bga garab ko'rsatish mumkin */
. white-space: nowrap; /*yagona satrdan iborat boladi */
overflow: hidden; /*sig‘magan yozuv qismi ko‘rinmaydi */
text-overflow: ellipsis; /*yozuv kesilsa, 3 nugta qgo‘shiladi */
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Bunda bir necha xususiyatlarning yagona mutanosib
vazifa bajarishini inobatga olish lozim. Agar eni aniq
ko‘rsatilmasa, yozuv hajmiga qarab u o‘zgargani bois,
bejirimlik yo‘qolib, kerakli joyda kesilmasligi mumkin.
Odatda, sarlavha to‘liq yozilib, unga beriladigan izohlar
uchun bunday gisqartirishlar keng qo‘llaniladi. Agar ke-
yingi qatorga tushish tagiqlanmasa, qanday uzunlikdagi
so‘z boshga satrga o‘tgani aniq bo‘lmaganligi bois,
kesilgan qatorlar o‘ng tarafdan tekis joylashmaydi. Yana
bir muhim jihati — «overflow: hidden;» qiymati benl—
masa, «text-overflow» o‘z vazifasini bajarmaydi.

Tasavvur mukammalroq bo‘lishi uchun aniq misol
ko‘rib o‘taylik:
<h2> HTML </h2>
<p>Veb-sahifani jihozlovchi til</p>
<h2> CSS </h2>
<p>HTML elementlarini jilolaydigan gonuniyatlar majmuasi</p>
<h2> XML </h2>
.<p>Ma’lumotlar qat’iy teglar bilan beriladi.</p>
<h2> SVG </h2>
“<p>Maxsus teglar bilan tasvir chizishga yo ‘naltirilgan til</ p>
h2 {

width: 60px;

height: 20px;

padding: 2px 4px; /* ichki hoshiyalar, tepa-past va yonlari */

text-align: center; /*matn satrning o‘rtasida joylashadi */
wn float:left; /* Chapga tekislanadi, o'ngda element chiqadi */
&3 background: #dedede;

) cursor: default; /* Ko‘rsatkich shakli odatdagidek gqoladi */

p{

. width: 380px;
height: 20px;
padding: 2px 4px;

~ HTML
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font-size: 16px; /* Husnixat olchami */
background: #eee; /* Ortrangi */

color: darkblue; /* Rangi */

white-space: nowrap; /* Faqat bitta gatorga yoziladi */
overflow: hidden; /* Sig‘'magan qismi ko‘rinmaydi */
text-overflow: ellipsis; /* Matn kesilsa, 3 nugta qo'yiladi */

CsS

HTML Veb sahifani Jihozlovchl t11 N
' ] HTML elementlamm Jllolaydlgan qonunlya...
- Ma’lumetlar gat’iy teglar bilan beriladi.
] SVG Maxsus teglar‘ bilan ‘tasvir chizishga. yo‘..

10.5. Harakatlanuvchi menyu

Veb-sayt yaratilar ekan, birinchi o‘rinda undagi ma’-
lumotlar bo‘lsa, ikkinchi o‘rinda uning qanday jozibali
namoyish etilishidir. Sahifadagi obyektlar vaqtga yoki
foydalanuvchining tanloviga qarab o‘zgarar ekan, ushbu
jarayon o‘ziga xos harakatlanish orqali amalga oshirilsa,
mushtariyni o‘ziga jalb etish uchun bu yaxshi omil sifa-
tida xizmat qiladi. Harakatlantirish, albatta, maxsus
hisob-kitoblar orqali bajariladi, buning uchun esa das-
turiy ta’'minot hamda qo‘shimcha skriptlar talab etilishi
turgan gap. Ammo CSSning standart harakatlantirish
vositalari hamda HTMLdagi hodisalarni bir-biriga bog'-
lash orqali bir qancha animatsiyalarni yaratishimiz
mumkin.
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Yugorida o‘rgangan bilimlarimiz asosida ochilib-yopi-
luvchi izohli menyu yaratamiz.

HTML kodini quyida keltirilganidek gisqacha ifoda-
lash mumkin:

<aside id="chapTomon"><!—Sarlavhalar joylashgan maydon -->
<details> <!-- Birinchi yashirin izohli sarlavha -->
<summary>Mavzu 1</summary> <!-- 1-sarlavha nomi -->
<p>
Uch<br>qator<br>izoh <!-- Izoh aniq balandlikka ega -->
</p>
</details>
<details> <!/-- Ikkinchi yashirin izohli sarlavha -->
<summary>Mavzu 2</summary> <!-- 2-sarlavha nomi -->
<p> Qandaydir izoh </p>
</details>
</aside>

Endi har bir elementning ganday tarzda akslanishini
CSS yordamida aniglaymiz:

#chapTomon { /* izohli sarlavhalar chiqish maydoni */
width: 185px; /*maydon eni, sarlavha enidan kattaroq */
border: 1px solid #dedede; /* maydon chegarasi */
border-radius: 6px; /*chegara girralari yoysimon */
float: left; /* chapda, o'ngidan obyektlar chigishi mumkin */

}

details { /* izohli sarlavha qo‘yish tegi */
border-width: 1px; /*chegara qalinligi, aniq o‘lchamda */
background: #efefef; /*ortrangi, och kulrang */
padding: 2px; /* atrofidagi ichki hoshiya */
font-size: 18px; /* husnixat olchami */
font-family: Arial; /* husnixat nomi */
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. line-height: 20px limportant; /* qator balandligi, muhim!*/
min-height: 20px; /* eng kichik balandligi */

;"} animation: yopil .3s ease-in; /* «yopil» 0.3 soniya bajariladi */

‘details[open] { /* izoh ochilgan holati */
max-height: 100px; /* ochilgandagi eng baland qiymati */
overflow: hidden; /*sig‘magan matn korinmay turadi */

;} animation: ochil .8s ease-out; /* «ochil» 0.8 soniya ishlaydi */

details summary { /* «details» ichidagi sarlavhalar */

. background: #dedede; /* ortrang, ajrab turishi uchun to‘qroq */
border-radius: 3px; /*tugma shakliga kelishi uchun */
box-shadow: inset 2px 2px 4px grey, 2px 2px 4px black;
padding: 2px 2px 2px 12px; /*sal o‘ngrogdan boshlanadi */
font-weight: bold; /* sarlavha galin yozuvda ko‘rinadi */
width: 160px; /*maydonning umumiy enidan kichik */

- cursor: pointer; ' /*sichqgoncha ko‘rsatkichi (qofl shaklida) */

'}

-details p { /* «details» ichidagi «p» teglari, izoh yozuvi */

- margin: 10px 24px; /*sarlavhaga nisbatan ichkarida */
color: #333; /* yozuv rangi (ajrab turishi uchun) */

'} .

.@keyframes ochil { /* «ochil» harakatlanishini ta’minlash */

from { height: 20px; } /* boshlang‘ich balandlik */

- to { height: 100px; } /* yakuniy, eng yugori balandligi */

}

‘@keyframes yopil { /* «yopil» harakatlanishini ta’minlash */

from { height: 100px; } /* boshlang‘ich yugori balandlik */

to { height: 20px; } /*yakuniy balandligi sarlavhanikicha */

'} ‘

Natijada quyidagicha harakatlanadigan mavzular ro‘y-
xati namoyon bo‘ladi:
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[ “@@' Mavzu 1
Uch

10.6. Qalqib chiquvchi oyna

HTMLda har bir obyekt yaratuvchi tegning «title»
nomli alomati mavjud, unga berilgan matn sichqonga
o‘'sha obyekt ustiga borganda izoh sifatida ko‘rinadi.
Ushbu foydali gisqa yozuvni istalgancha jilolash, ko‘ri-
nish vagtini va joylashish o‘rnini o‘zgartirish, afsuski,
mumkin emas. Uni brauzerning o‘zi aniqlaydi. Ammo
uning o‘rnini bosa oladigan qalqib chiquvchi oynani
o‘zimiz yaratishimiz mumkin.

Avval bir giziqarli va juda foydali CSSning imkoni-
yatini tahlil qilib o‘taylik. Har bir obyekt yaratilishidan
oldin va keyin uning tanasiga biriktirilgan holda paydo
boluvchi, alohida-alohida ikkita qo‘shimcha element
shakllantirish mumkin. Yuqorida ushbu imkoniyatdan
bo'lim nomlarining oldiga ragam qo‘yishda foydalangan
edik. [9.9.] Umuman olganda, blokli teglar uchun to‘g’-
ri to‘rtburchak shaklidagi alohida maydon hosil qilish
imkoniyati mavjud. Har bir blokli teg to‘g’ri to‘rtbur-
chak shaklini egallanishni inobatga olib uning perimet-
ridan uchburchak yasash uchun foydalanamiz. Buning
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uchun chegaraviy chiziqni qalinroq gilamiz va o‘lchami-

ni nolga tenglashtiramiz. Bunda chegara o‘lchamiga ikki

barobar Kkattalikdagi to‘g'ri to‘rtburchak hosil bo‘ladi.

Bilamizki, to‘rt tomondagi chegaraviy chiziglarni to°rt

xil tusda chizish mumkin, bunda to‘rtta uchlari bir

nuqtada birlashgan uchburchak hosil bo‘ladi:

div { '
width: @; height: @; /* olchami nolga teng */
border: 50px solid; /*chegara qalinligi */

/* tomonlarining rangi turli xilda */
border-top-color: #A2A2A2;
border-right-color: #EOEQEQ;
border-bottom-color: #6C6C6C;
border-left-color:  #BFBFBF;

y

Albatta, har bir tomon uchun qalinlikni ham turli-
cha berish mumkin, bu bilan istalgan shakldagi uch-
burchak hosil qilish mumkin. Qolgan uchtasining rangi
shaffof qilib qo‘yilsa, kerakli yagona uchburchak ko‘rinarli
bo‘ladi. Uning «atrof xususiyatlari» [9.1.] yordamida is-
talgan nuqtaga ko‘chirish mumkin. Avval kerakli uch-
burchak hosil qiluvchi kod yozib keltiraylik:

#uchburchak {
width: 0;
height: 0;
border-top: 86px solid #aaa;
border-left: 66px solid #ccc;
border-right: 36px solid #ddd;
border-bottom: 40px solid #333;
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Qalgib chiquvchi oynadagi matn qaysi obyekt
uchunligini ko‘rsatish magsadida «mil» qo‘yib qo‘yish
an’anaga kirgan. Blokli teglarimiz to‘gri to‘rtburchak
shaklidagi obyekt hosil qilar ekan, uning kerakli joyiga
uchburchakni shunday joylashtirish lozimki, obyektga
ko‘rsatuvchi «mil»li xabar beruvchi matnli obyekt ta-

savvurini bersin:

Albatta, uning soyasi va chegaraviy chizigiga e’tibor
berish zarur. Ammo biz hosil qilgan uchburchak, as-
lida, chegaraning o‘zi, uning ichki rangi mavjud emas.
O‘lchami yo‘q obyektning soyasi ham bo‘lmaydi. Shu-
ning uchun «mil»ni soya tushmaydigan tarafga qo‘yish
ma’qul. Ko‘rsatuvchi «mil»ning va uning chegarasining
rangini obyektnikiga o‘xshatish uchun ikkita uchbur-
chak chizamiz. Birinchisi sal kattaroq, chegara rangida
bo‘ladi. Ikkinchisi uning ustiga obyekt ortrangida chi-
ziladi. Shunda tagida qolib ketgan katta uchburchak
ustidagisining chegaraviy chizig'i sifatida ko‘rinadi.
Fagat avval chegara rangidagi kattaroq uchburchakni
«:before» tabagasida, so‘ng ichki uchburchakni «:after»
tabaqasida qoidalarini yozamiz va joylashish nugqtasini
mos ravishda ko‘rsatamiz.

Aytaylik, bizning qalgib chiquvchi oynamiz «izoh»
sinfiga taalluqli «p» tegining obyektlari uchun mofjal-
langan bo‘lsin. Hozircha fagat CSS imkoniyatlaridan ke-
lib chigib «oyna»ni qo‘zg‘almas joyda yashirish yoki ko‘-
rinarli qilish bilan shug‘ullanamiz. Keyingi JavaScriptga
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bag‘ishlangan kitobda «oyna»ni sichqoncha harakatiga
qarab asta ko‘chirish, mili va matnini o‘zgartirish, qan-
day amalga oshirilishi bilan batafsil tanishamiz. Avvalo,
CSS qoidalari asosida mili yuqoriga qaragan va soyasi
pastga tushgan qalgib chiquvchi oynani ko‘rinmas
holda yaratamiz:

p.izoh { /*qalquuchi oyna faqat «p class="izoh"»lar uchun */
position: absolute; /* yuqori gatlamda joylashadi */
visibility: hidden; /*dastlab ko‘rinmaydigan boladi */
background-color: #eee; /* ortrangi */
border: 3px solid gray; /* chegaraviy chiziglar qalin va to'q */
border-radius: 5px; /* girralari yoysimon */
padding: 4px 8px; /* matn chegaraviy chizigdan ichkarirogda */
font-weight: bold; /* qalin yozuv */ ‘
top: 50px; /* yugoriga nisbatan 50 piksel pastda */
left: 18px; /* chapga nisbatan 18 piskel o‘ngrogda */
box-shadow: —3px 3px 5px #000;

} /* soya chap pastki tarafda, 5 pikselgacha enlaydi */

p.izoh: :before { /* «p»dan oldin chiziladi */
content: ' '; /*yozilmasa chegara ko‘rinmaydi, boTishi shart */
position: absolute; /* joylashuv o‘rnini o‘zgartirish uchun */
top: —15px; /* «p»ga nisbatan 15 piksel yugorida */
left: 11px; /* «p»ning boshlang‘ich nugtasidan ichkarirogda */
width: 0; height: 0; /* o%ining olchami yo'q */
border-top: transparent; /* tepadagi uchburchak ko‘rinmas */
border-right: 15px solid transparent; /*o‘ngdagi uchburchak*/
border-left: 15px solid transparent; /* chapdagi uchburchak*/
border-bottom: 15px solid gray;/*pastki uchburchak ko‘rinadi*/

}

p.izoh::after { /* keyingi uchburchak ham yugoridagiday */
content: '';
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position: absolute;

top: —10px;

left: 14px;

margin-left: 2px;

width: O;

height: O;

background-color: transparent;

border-top: transparent;

border-right: 10px solid transparent; /* korinmas */
border-left: 10px solid transparent; /* ko‘rinmas */
border-bottom: 10px solid #eee;

Qalgib chiquvchi oyna bilan brauzerning o‘zidagi
«title»ga berilgan izohni ko‘rsatishini keskin farqlash
uchun har ikkalasi ham ko‘rinadigan misol tuzaylik.
Xaritali rasm qo‘yish [5.1.] mavzusida rasm uchun may-
don chizib, sichqoncha orqali rasm ustida ko‘rsatkichni
yurgizganda mos izoh chiqgishiga doir misol ko‘rgan
edik. Endi kichik izohchaga mos ravishda u bilan birga
kengaytirilgan matnni o‘z ichiga olgan qalqib chiquvchi
oyna ham ko‘rinsin.

Alisher Navoiyning bir ajoyib to‘rtligida «jon» so‘zi-
dagi harf va belgilarni baxshida etishi hagida yozilgan.
Agar arab alifbosi asosidagi eski o‘zbek yozuvi tasavvur
gilinmasa, she’rda nima nazarda tutilganligini tushunish
mushkul. Shuning uchun arab harflari yordamida «jon»
degan so‘zni yozamiz va uni rasm sifatida saglab
olamiz. O‘lchami 60x40 piskel bo‘lgan tasvir hosil bo‘l-
di. Endi «map» tegi yordamida undagi har bir harf va
nugtalar gayerda joylashganini belgilab chigamiz. Har
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bir maydonni ifodalovchi «area» tegining «title»iga
mos belgi nomini beramiz va undan keyin to‘rtlikning
tegishli qatorini «p class="izoh"» tegi ichida keltirib
o‘tamiz. O‘zimizga tushunarli bo‘lgan quyidagicha kod
yoziladi:
<map name="harflar">
<area shape="poly" coords="36,2248,16,5824,59,30,36,30" title="Jim">
<p class="izoh"> «JON»imdagi «jim» ikki dolingga fido. </p>
<area shape="rect" coords="2823632" title="Alif">
<p class="izoh"> Andin so‘ng «alif» toza niholingga fido. </p>
<area shape="poly" coords="4,20,1830,26,182839339" title="Nun">
<p class="izoh"> «Nun»i dog‘i anbarin hilolingga fido. </p>
- <area shape="circle" coords="15124" title="Nuqta">
<p class="izoh"> Qolg‘on ikki nuqta ikki xolingga fido. </p>
<area shape="circle" coords="45344" title="Nuqta”’>
<p class-"lzoh"> Qolg on ikki nuqgta ikki xolingga fido. </p>

</map> ,
<1mg src=" Jon g1 " w1dth="60" height “40" usemap="#harf1ar">

«Jon» degan so‘zdan tashkﬂ topgan rasmdagi «jim»,
«alif», «nun» harflari va yana ikkita nuqgtani belgilab,
ularga mos Navoiy misralarini kerakli tartibda joylash-
tirib chiqildi.

Endi sigchonchaning ko‘rsatkichi qaysi «area» ustiga
borgan bo‘lsa, undan keyin joylashgan «p class="izoh"»
elementi ko‘rinadigan bo‘lishini ta’minlashimiz kerak.
Buning uchun «qo‘shni teg»ga [8.2.] murojaat qilish
sintaksisidan foydalanib CSS faylga quyidagilarni qo‘-
shimcha qilish kifoya:
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area[title="Jim"]:hover +p { visibility: visible; }
/* «Jim»dan keyingi <p> obyekti korinadi */

area[title="Alif"]:hover + p { visibility: visible; }
/* «Alifsdan keyingi <p> obyekti ko‘rinadi */

area[title="Nun"]:hover +p { visibility: visible; }
/* «Nun»dan keyingi <p> obyekti ko‘rinadi */

area[title="Nuqta"]:hover + p { visibility: visible; }
/* «Nugta»lardan keyingi <p> obyekti ko‘rinadi */

Tasavvur to‘lig bo‘lishi uchun va ushbu mavzuda
bayon etilgan imkoniyatlarni to‘g’ri tushunib yetish
magsadida keltirilgan misollarni amalda sinab, ishlatib
ko‘rish tavsiya etiladi. Yagona hol uchun sichqoncha
rasmdagi «alif» harfi ustiga borganda quyichagicha
ko‘rinish namoyon bo‘ladi:

10.7. Yig‘iladigan maydon

Veb-saytning bosh sahifasida imkoni boricha barcha
yo‘nalishini qamrab oladigan tarzda kop ma’lumot
keltirilishi kerak. Lekin inson e’tibori hamma narsaga
teng tushmasligini inobatga olib ortigcha ma’lumotlarni
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korsatishdan tiyilish magsadga muvofiqdir. Masalan,
saytlarda, odatda, .qo‘yiladigan «biz hagimizda» yoki
«biz bilan aloga» kabi bo‘limchalarda yoziladigan man-
zillarning ko‘pchilikka ahamiyati yo‘q. Lekin murojaat
qilmogqchilar bolsa, albatta, ular uchun ilk sahifadayoq
imkoniyat yaratuvchi oyna qo'yilishi lozim. Bu kabi ax-
borotlar yig'iladigan oyna yoki maydon ichida keltirilsa,
qiziqqan foydalanuvchi nomi bo‘yicha o‘ziga kerakli
bo‘lganini ochib, undagi ma’lumotni ko‘rish imkoniyati
yaratiladi. Kop hollarda tajribasiz dasturlovchilar yu-
qgori yoki yon tarafga joylashgan menyu ichida shu kabi
axborotlarni ko‘rsatishadi, bu bilan menyuning umumiy
qoidasi buziladi, aslida, u yerlarda (alohida sahifada)
boshga ma’lumotlarni ko‘rsatuvchi ishoratlardan tashkil
topgan tugmalar ro‘yxati bo‘lishi lozim.

Hozircha biz faqatgina HTML va CSS imkoniyatlari-
dan kelib chiqib oyna tasavvurini beradigan yoyiladigan
maydoncha yaratishni ko‘rib chiqamiz. U «checkbox»
tanlanganda, ya'ni darchaga belgi qo‘yilganda sekin yo-
yiluvchi, va aksincha, sekin yigtiluvchi «div» obyektidan
iborat boladi. (Keyingi kitobda JavaScript yordamida
bir gancha hodisalarga boglangan holda turlicha jilo-
lashlarni ham ko‘rib o‘tamiz.)

Oynaning tepa qismida grafikli operatsion tizimlarda
ko‘nikkanimiz kabi formaning nomi va nishonchalari
joylashadi. Shu bilan birga, haqqoniy ko‘rinishi uchun
orqa rangi tuslanuvchan hamda chegaraviy qirralari
yoysimon tarzda bo‘ladi. Uning uchun CSS quyidagicha
yoziladi:
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.maydon { /¥ umumiy tashqi maydon */
width: 300px; /* oynaning eni, bo‘yi tarkibiga garab o‘zgaradi */
margin: 4px; /* qgo‘shni obyektlardan ajrab turishi uchun */
position: relative; /* ichki joylashuvlarni oziga nisbatan oladi */
}
#bosh { /* oynaning tepa sarlavha qismi */
height: 24px; /* bo’yi bir gator, nishoncha oflchamiga mos */
cursor: pointer; /* ko‘rchatkich ko‘rinishi o‘zgartirilgan */
background-image: linear-gradient(to top, #666, #eee);
border: 1px solid grey; /* chegara qalinligi */
border-top-left-radius: 12px; /* tepasida qgirralar yoysimon*/
border-top-right-radius: 12px;
box-shadow: 3px 3px 5px #333; /* soya o'ng-pastga yo‘nalgan */
#:ttanla { /* tanlash darchasi */
position: absolute; /* joyini maydonga nisbatan oladi */
top: 3px; /* «bosh» qismi ichida chiqish uchun */
left: 8px;
}
#mavzu { /* Sarlavha */
position: absolute; /* ko‘rsatilgan o‘rinda chiqishi uchun */
float: left;
top: —12px; /* joylashuv o‘rinlari: tepaga kirgan */
left: 30px; /* joylashuv o‘rinlari: chapga surilgan */
font-weight: bolder; /* galin yozuv */
user-select: none; /* sichqoncha bilan matn’ belgilanmaydi */
-moz-user-select: none;
-ms-user-select: none;
-webkit-user-select: none;

#tanla:checked + div { /* belgilanuvchi darchadan keyingi oyna */
height: 200px; /* boshlang‘ich balandligi */
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animation: ochil 0.7s ease-out;

-} /* belgilanganda 700 millisoniya davomida yoyiladi */
#tanla:not(:checked) + div {

height: 0;

animation: yopil .7s ease-out;

} /* belgilash bekor qilinganda 0,7 soniyada yig‘iladi */
#oyna { /* yig‘ilib-yoyiluvchi oyna */

margin-top: —3px;

border: 1px solid grey;

height: 200px;

" background-image: repeating-radial-gradient(
circle at center, #999, #eee 300px
);

box-shadow: 3px 3px 5px #333, inset 1px 2px 1px #333;

border-bottom-left-radius: 6px;

border-bottom-right-radius: 6px;

overflow: hidden; 4
'} /* oyna kichrayayotganda sig‘magan matn ko‘rinmaydi */
 @keyframes ochil { /*«ochil» nomli harakatlanishni ta’minlash*/

from { height: 0; } /* boshlang‘ich vaziyatdagi balandlik */

to { height: 200px; } /* yakuniy (eng baland) vaziyat */
'}
‘@keyframes yopil {/* «yopil» harakatlanishini ta’minlash */
- from { height: 200px; } /*boshlang‘ich (eng baland) vaziyat */
to { height: 0; } /*yakuniy vaziyat, balandligi mayjud emas */
}

Agar «.maydon»ga «position: relative;» qiymati
berilmasa, uning ichida joylashgan elementlar uchun
«position: absolute;» xususiyati sahifaga nisbatan
hisoblanar edi. Maydon sahifaning qayerida joylashishi
qat’iy aniglanmagan vaziyatlarda, aymigsa, ko‘chuvchan
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obyektlar yaratishda ushbu xususiyatga ahamiyat berish
shart. Yana bir muhim jihati — qo‘shni teglarni muta-
nosib joylashtirish va soyalarini umumlashtirish. HTML
kodi CSSda yozilgandan ancha ixcham bo‘ladi:

<div class="maydon">
<div id="bosh"></div>
<p id="mavzu">
Yig€iladigan maydon
</p>
<input id="tanla"
type="checkbox”>
<div id="oyna"></div>
</div>

Bir marta yozilgan CSS qoidalari asosida bir gancha
HTML obyektlari yaratilaveradi. Faqat unda qoidalarni
«id»ga boglash tavsiya etilmaydi.

10.8. Mo‘jaz hisobotlar

Dasturning eng muhim qgismi u chiqarib beradigan
hisobotlardadir. Birinchi o‘rinda chiqayotgan ma’lumot-
lar to‘griligi inobatga olinsa, ikkinchi orinda qanday
ko'rinishda chiqayotganiga ahamiyat beriladi. Shunday
ekan, hisobot ko‘rinishiga alohida e’tibor garatishimizga
to‘g’ri keladi.

Hozirgi zamonaviy texnologiya yuksalayotgan paytda
foydalanuvchilar kompyuter va laptoplardan ham ko‘ra
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smartfon va planshetlarni ishlatishni ma’qul ko‘rish-
moqda. Sababi, ular ixcham, quvvati ham ko‘proqqa
yetadi, ortigcha murakkab dasturiy ta’'minotlardan xoli.
Shunga mos ravishda taqdim etiladigan hisobotlarning
korinishi ham kichik va bejirim bo‘lishi talab qilin-
moqda. Yuqoridagilarni inobatga olib aynan uyali quril-
ma ko'rinishidagi quyidagi rasmda ko‘rsatilgandek hiso-
bot tayyorlash kodi bilan tanishib chigamiz.
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Bitta sahifada ko‘p ma’lumot ko‘rsatish tavsiya etil-
maydi. Eng kerakli axborotlarni jamlab, ularni toifasi
bo'yicha bir necha sahifaga bo‘lib chiqarish ma’qul.
Foydalanuvchi barchasini ko‘zdan kechirib, lozim topsa
chop etib olaveradi.

Masala mukammalroq bo‘lishi uchun uni sal murak-
kablashtirib, yuqoridagi ko‘rinishdagi jadvalga yana bir
ustun go‘shaylik. Unda har bir nomga mos izoh yozil-
gan bo‘lib, fagat uyali qurilmalar uchun ko‘rinmasin.
Keng maydonli monitorlarda, xususan, kompyuter ekra-
nida yoki chop etilayotganda ko‘rish mumkin bo‘lsin.

Jadval yaratishdan oldin uning nechta ustun va
satrdan iborat ekanligini aniglab olish muhim. Qo‘shma
kataklar nechta yakkasining joyini egallashini ko‘rsatish
uchun oldindan jadval tuzilishi haqgida tasavvur hosil
gilib olish kerak. Rasmdan kelib chiqadigan bo‘lsa,
jadval to‘qgizta ustun va yigirmata satrdan iborat. Bun-
da yashirin izohli ustun va bo‘sh joylar ham sanalgan.

Jadval murakkab obyekt bo‘lib, uning tashqi
chegarasi kataklarning chegaralaridan alohida chiziladi.
Shuning uchun bitta umumiy soya qo‘yib bo‘lmaydi.
Chunki jadval to‘gri to‘rtburchak shaklini egallaydi,
yuqoridagi rasmda esa qirralari yoysimon tarzda.

Avval har bir katakka o‘ziga xos nomdagi sinf berib
HTMLda jadvalni tuzib olamiz:

<table align="center"> <!-- jadval o‘rtada chigadi -->
<tr> <!-- yuqori hoshiya, bosh harflar bilan yozilgan -->
<td class="top upper” colspan="9" align="center">
2-sahifa
</td>
</tr> <!-- bo'sh gator va ustunlarni ko‘rsatadi -->
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<tr class="bosh"> <!-- Chap chegara va ustunlar -->
- <td class="left" rowspan="18"></td>
<td class="yoni" rowspan="18"></td>
<td colspan="5"></td><!-- Ma'lumot chiquvchi 5 ustun -->
<td class="yoni" rowspan="18"></td>
<td class="right" rowspan="18"></td>
</tr> <!-- O'ng ustunlar va chegara -->
<tr>
- <th class="title ti">Ne</th>
<th class="title">Nomi</th>
<th class="title hideField">

Qo‘shimcha ma’lumot  </-- Yashirin katak -->
</th>

<th class="title">
Vazni <p class="note" >(kg)</p>
</th>
<th class="title tr"> =
Narhi <p class="note">(so‘m)</p>
</th> -
</tr>
<tr> <!- Kichik sarlavha -->

<th class="value" colspan="5">Mevalar</th>
</tr> ) ’

<tr> ‘
<td class="value" align="center"> 1. </td>
<td class="value"> Olma </td>
<td class="value hideField"> Olma izohi </td>
<td class="value" align="center"> 2,4 </td>

<td class="value" align="right"> 7 000 </td>
&/t

<tr>

<td class="value" align="center"> 2. </td>
<td class="value"> Nok </td>
<td class="value hideFigIc_l"> Nok izohi </td>
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<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
<td
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
<td
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td
<td
<td

<td
</tr>
<tr>
<td
<td
<td
<td
<td
</tr>
<tr>
<td
<td

class="value" align="center"> 1,2 </td>
class="value" align="right"> 8 200 </td>

class="value" align="center"> 3. </td>
class="value"> O‘rik </td>

class="value hideField"> O‘rik izohi </td>
class="value" align="center"> 3,6 </td>
class="value" align="right"> 9 300 </td>

class="value" align="center"> 4. </td>
class="value"> Behi </td>

class="value hideField"> Behi izohi </td>
class="value" align="center"> 0,8 </td>
class="value" align="right"> 9 800 </td>

class="value" align="center"> 5. </td>
class="value"> Anor </td>

class="value hideField"> Anorizohi </td>
class="value" align="center"s> 1,3 </td>
class="value" align="right"> 19 300 </td>

class="value" align="center"> 6. </td>
class="value"> Shaftoli </td>

class="value hideField"> Shaftoli izohi </td>
class="value" align="center"> 1,8 </td>
class="value" align="right"> 2600 </td>

class="value" align="center"> 7. </td>
class="value"> Gilos </td>
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<td class="value hideField"> Gilos izohi </td>
<td class="valye" align="center"> 2,7 </td>

<td class="valye" align="right"> 3700 </td>
</tr>

<tr> .
<td class="title" align="right" colspan="2">
Jami:
</td>
<td class="title hideField"> &nbsp; </td>
<td class="title" align="center"> 13,8 </td>

<td class="title" align="right"> 59 900 </td>
</tr>

<tr>
<th

</tr>

<tr>

<td class="value" align:ﬂcenu/e:;) 1. </td>

<td class="value"> Pomidor < >

<td class="value hideField"> Por:ndor |zoh:: d<>/td>
<td class="value" align="center"> 3,6 </

<td class="value" align="right"> 9300 </td>
</tr>

<tr>

<td class="value" align="cent/e£;: 2. </td>

<td class="value"> Bodring < _ ]

<td class="value hideField"> Bodring ;zol}lt;:tw
<td class="value" align="center"> 2,9 <

<td class="value" align="right"> 7 100 </td>
</tr>

<tr>

<td class="value" align="cente/:'d>>'3- </td>

<td class="value"> Bagqlajon < >

<td class="value hideField"> Baqlajon |zoh|d</td>
<td class="value" align="center"> 1,8 </td>

Class="value" colspan="5"> Sabzavotlar </th>
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<td class="value" align="right"> 5800 </td>
</tr>
<tr> <!-- Kichik sarlavha td katagida berilgan -->
<td class="title" align="right" colspan="2">
Jami:
</td>
<td class="title hideField"> &nbsp; </td>
<td class="title" align="center"> 8,3 </td>
<td class="title" align="right"> 22 200 </td>
</tr>
<tr> <!-- Katta sarlavha th katagida berilgan -->
<th align="right" class="title bl upper" colspan="2"3
Barchasi:
</th> '
<th class="title hideField"> &nbsp; </th>
<th align="center" class="title"> 22,1 </th>
<th align="right" class="title br"> 82100 </th>
</tr>
<tr class="bosh">
<td colspan="4"></td>
</tr>
<tr> <!-- Pastki hoshiya -->
<td class="bottom" colspan="9" align="center">
<div class="tugma"> <!-- Ellips ichidagi millar -->
<a class="page" href="oldingi.htmi"
title="0Oldingi sahifa"> &It; </a>
<a class="page" href="keyingi.html"
title="Keyingi sahifa"> &gt; </a>
</div>
</td>
</tr>
</table>

Endi har bir «class»da ko‘rsatilgan nomlar uchun
CSSda qoidalar majmuasini yaratamiz. Yuqoridagi rasm-
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da faqat tuslanuvchan qora (monoxrom) rang tanlan-
gan. Agar tashqi chegara o‘zgarmas aniq bitta ortrang-
ga ega bolganda, tasvir bu qadar haqqoniy ko‘rinma-
gan boflardi. Ranglarni istalgancha o‘zgartirish imkoni
mavjud bo'lishi uchun SCSS tarzda [10.2.] qonuni-
yatlarni yozamiz. Umumlashtirilgan holda chegaraviy
chiziq ko‘rinishi va qirrasi uchun yoy radiuslarini ham
o‘zgaruvchilar orqali beramiz:

‘$black: #000; - /* Qora rang */

$white: #fff; /* Oq rang */

$dark: $black + #333; /* Qoramtir rang */

$light: $white - #666; /* Oqish rang */

$line: 1px solid #aaa; /* Kataklar chegaralari */
$weight: 8px; /* Matndan chegaragacha yon masofa */
$border: 2px solid black; /*Tashqi chegaraviy chiziq */
$fontSize: 14px; /* Matn husnixatining olchami */
$radius: 4@px; /*Tashqi chegara girrasining "yoy radiusi */

@media handheld {/*faqat smartfonlarda chlqmashgz uchun */
.hideField {

visibility: h1dden, /* ko‘rinmasligi uchun */
position: absolute;. /* joy olmasligi uchun */

}
. } .
table {
border-spacing: @; /* kataklar orasidagi masofa */ .

border-collapse: separate; /* har bir katakka chegara */
margin: 1@px; /*qo‘shni obyektlardan ajrab turishi uchun */

top { - /* Tepa tashqi hoshiya */
border: $border;
border-bottom: none;/* Faqat pastki chegara ko‘rinmaydi */
border-top-left-radius: $radius;
border-top-right-radius: $radius;
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background-image: linear-gradient(

to top, $dark, . $light 65%
y; /* tuslanuvchan qora ®/
font-size: $fontSize -2;/* tepadagi matn sal kichikrogq */
padding: $fontSize + 2; /* katak balandroq */
color: $white;/*ortrangi to‘qligi uchun oq rangda chigadi */
box-shadow: 8px @ 18px ¢1ight; /*soyafagat o'ngdan*/

}

.bottom { /* Pastki tashqi hoshiya */

border: $border;

border-top: none; /*Faqat tepa chegara ko‘rinmaydi */

border-bottom-left-radius: $radius;

border-bottom-right-radius: $radius;

background-image: linear-gradient( /* tuslanishi */
to bottom, $dark, $light 75%

); /* Pastki chegara bo‘yicha soya ko‘rinadi */

box-shadow: 6px 3px 10px 3px $light;

}

th.title { /* Katta sarlavha */

border: $line;

padding: 2px $weight;

font-size: $fontSize;

color: $black;

font-weight: bolder;

line-height: $fontSize + $weight; /* Satr balandligi */
vertical-align: middle; /* Matn o‘rtaga chigadi */
background-color: $white - #666; /* Ortrangi to‘q */

th.value { /* Kichik sarlavha */

font-size: $fontSize + 1;

padding: 4px $weight;

font-weight: bolder;

border: $line;

color: $dark; /* matn rangi to‘q */
background-color: $white - #222; /*Ortrangito'qroq */
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td.title { /* Jami Yoziladigan kichik sarlavha */

@extend th.value; * Kichi ;e : P I
border bOttom-wid{ . zcéz;l)c( .sarlavha jilolari bilan bir xil */

.value Qiymat chioad; /
font-size: $fontsize ; igadigan katak */

g:gg::g .ﬁpi):efwelght; /* Yozuv chegaradan ichkarirogda */
bacfgr'ou_nfi-color: $white - #010101;/*0gsifat ortrang*/
}  /* Ichki jadval qirralarining yoyi, 4 marta kichik */
A1 { border-top-left-radius: $radius /
.tr { border-top-right~radius: $radius
-bl { border-bottom-left-radius: $radius

4; }
4; }
4; }
.br { border-bottom-right-padius: $radius / 4; }

NN N

.left { /* Chap tashqi chegara *
width: 4px; 1 I /
border-left: $border;/*o'tasi och, cheti toq tuslanuvchan*/
background: radial-gradient(

) circle farthest-corner at center, $light, $dark
3

} )

.right { /* O'ng tashgqi chegara */

i @extend .left; /* Chap tashqi chegara singari
border-left: none; /*chap chegaraviy chiziq ko‘rinmaydi */
border-right: $border; /*o%nigaong tomoni ko‘rinadi */
box-shadow: 7px 2px 1epx 1px $light;

} /* o'ng tomondan soya chigadi */

.bosh { /* Ichki jadvaldan tepa va pastidagi masofa */
height: $weight;

}

.yoni { /* yon chegaragacha masofa, 2 marta katta */
width: $weight * 2;

}

/* Matn bosh harflar bilan yoziladi: */
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.upper { text-transform: uppercase; }
.tugma { /* Ellips shaklidagi tugma */
border: 1px solid $black;
border-radius: 16pXx;
width: 32px;
line-height: $fontSize * 2;
margin: $weight;
text-align: center;
box-shadow: inset 3px 3px 5pX $light;
} /* Ajrab turishi uchun soya ichkariga tushgan */
.page { /* Ellips ichidagi millar shakli */
font-weight: bold; :
font-family: Consolas;
text-decoration: none; /* Ishoratda tagchiziq yo'q */
color: $black;
}

.note { /* Sarlavhadagi go‘shimcha so‘zlar */
font-style: italic; /* Egri yozilgan */
color: $dark;
font-size: $fontSize - 2; /* Ofchami kichikroq */
line-height: $fontSize - 6; /* Balandlik gisqa */
margin: @; /* Tashqi hoshiyasi hajm olmasligi uchun */

10.9. Forma darchalarining nuqsonlari

Dastavval matnlarni turli jiloda rasmlar bilan namo-
yish etishga mo‘ljallangan brauzer internet taraqqiyoti
va ommalashishi natijasida o‘ziga ulkan vazifalarni ola
boshladi. Endilikda veb-sahifalar server bilan muloqot,
ma’lumot almashish vositasi sifatida keng xizmat ko‘r-
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satmoqda. Ma’lumotlarnij yuborish va ularni qayta ish-
lash uchun HTMLdagi forma darchalari biz zamonaviy
texnologiyalarda ishlab ko‘nikkanimizday imkoniyatlarni
tolaqonli bera olmaydi. Shuning uchun ham veb-inter-
feys (oraz) yasashda turlj qo‘shimcha kutubxonalar yoki
dasturiy muhitlardan foydalanishga to‘g’'ri keladi. Ba’zi
hollarda bunga sabab HTMIL talablariga brauzerlarning
javob bermasligi (masalan FireFox va Safarida vaqt
bilan ishlash uskunalari yo‘q [7.3.]) bo‘lsa, ba’zan im-
koniyatlarining o‘zi ham mukammal emasligi muammo
tug'diradi. Masalan, darchaga «readonly» alomati ko‘r-
satilgan bo‘lsa, undagi ma’lumotni o‘zgartirish foydala-
nuvchi uchun imkonsiz. Ammo darcha tayinlanuvchi
(select) bolsa, undagi ro‘'yxatdan boshqasini tanlab,
giymatini o‘zgartirishga «readonly» garshilik gila ol-
maydi. Buning uchun «disabled» alomati ishlatiladigan
bolsa, obyektning ko‘rinishi o‘zgarib, xiralashib qoladi.
Bu tayinlanuvchi darchaning yagona kamchiligi
emas. Agar unda bo‘sh qiymatli ro‘yxat bo‘lmasa, tan-
lashni butkul bekor gilish uchun qo‘shimcha skript
ishlatishga majbur bo‘linadi. Eng katta kamchiligi ro‘y-
xatning ayni bir elementiga «option» tegida o‘zgacha
jilo berish -mumkin, ammo u tanlanganda yozuvi ko‘ri-
nadi, jilosi esa yo‘qoladi. Amaliy tajribadan ayon bo‘l-
diki, bundan-da dahshatli muammosi mavjud ekan.
Ro‘yxati Kkeltirilgan har bir element uchun 0‘zining
«option» tegida CSS yordamida alohida rasm qo‘yil-
ganda va tanlangan element qiymatiga mos ravishda
«select»ning o‘zining ham rasmi o‘zgaradigan qilinsa,
ushbu ajoyib tasvirli va matnli tayinlanadigan darcha
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fagat FireFoxda ko‘ngildagidek ishlar ekan, eng omma-
bop Chrome ham shu oddiy narsani to‘gTi ko‘rsatib
bera olmas ekan. Albatta, HTML qoidalarida «select»-
ning «option» elementlarida rasm qo'‘yilishi ham qo‘lla-
nilishi shart deyilmagan, ammo umumiy CSS imko-
niyatlari bo‘yicha bunday imkoniyat mavjud bo‘lishi
ko‘zda tutilishi lozim edi.

Bu kabi nugsonlarni ko‘plab keltirish mumkin, shu-
ning uchun ham veb-interfeys yaratuvchisiga mukam-
malroq uskunalarga ega dasturiy muhitlarni qo‘llash
tavsiya etiladi. Lekin o‘rganishni ulardan emas, aynan
ushbu kitobda yoritilganidek HTML va CSSning o‘zagi-
dan boshlash zarur. Sababi, unday mubhitlar oz qoida-
larini o‘rnatib olib, o‘shanday ishlashni taqozo etadi.
Aslida, esa u qoidalar haqiqiy HTML yoki CSSda mav-
jud bo‘lmasligi, o‘zgacha maqgsadda qo‘llanilishi yoki
butunlay boshga ma’noni anglatishi ham mumkin.
O‘sha muhitda mavjud bo‘lmagan yoki qollash ko‘zda
tutilmagan narsalarni amalga oshirishda, albatta, tub
HTML, CSS va JavaScript imkoniyatlarini ishlatishga
majbur bo‘linadi.

Umuman olganda, ushbu kitobda yoritilgan bilimlar
hamda so‘nggi bolimidagi keltirilgan misollar yorda-
mida HTML va CSSlar orqali veb-sahifada ixtiyoriy
ko‘rinishdagi obyektlarni shakllantirish mumkin. Bu bi-
lan tolaqonli dizaynerlik faoliyatini ham yuritsa bo‘ladi.
Faqat ozgina musavvirlik salohiyati ham mavjud bolsa,
foydadan holi emas. Kelgusi kitoblarimizda dasturlovchi
magomiga ega bo‘lish uchun bilimlar yoritiladi.
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