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I-BOB. PYTHON DASTURLASH TILI
VA SINTAKSISI

PYTHON DASTURLASH TILI VA UNING IMKONIYATLARI

<+ Rasmiy sayt —www.python.org

«+ Python mashhur dasturlash tili. U Guido van Rossum tomonidan
yaratilgan va 1991 yilda chiqarilgan.

“+ Python — bu o'rganishga oson va shu bilan birga imkoniyatlari yuqori
bo'lgan oz sonlik zamonaviy dasturlash tllari qatoriga kiradi. Python
yuqon darajadagi ma'lumotlar strukturast va oddiy lekin samarador
obyektga yo'naltirilgan dasturlash uslublarini taqdim etadi.

Stack Overflow saytining 2019-yildagi dasturchilar o’rtasida dasturlash

tillari bo’yicha olib bonlgan so’rovnomasida, eng qulay va ko’p
foydalaniladigan dasturlash tillari ro’yxatida Python JavaScriptdan so’'ng
ikkinchi o’rinni egallagan. Shu bilan bir gatorda dunyoning Twitter,
Pinterest, HP, Symantec, Instagram va Groupon kabi yirik korxonalar
aynan Python dasturlash tilidan foydalanmogda. YouTube, DropBox,
Google va Quora kabi dunyoning mashhur online platformalarining dasturiy
ta'minoti ham aynan python dasturlash tilida yozilganligi ushbu dasturlash
tiliga bo’lgan talabning yuqori ekanligini anglatadi. Python nafaqat web

sohasida balki sun’iy intellekt va robotexnika sohasida ham yuqon talabga ega
til hisoblanadt.

Python DASTURLASH TILIDA YARATILGAN YIRIK LOYIHALAR

)
ql @3 YouTube

Instagran
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Python dasturlash tilining imkoniyatlari

P} tlion — bu o'rganishga oson va shu bilan birga imkoniyatlari yuqori bo'lgan
oz sonlik zamonaviy dasturlash tillari qatoriga kiradi. Python yuqori darajadagi o
ma'lumotlar strukturasi va oddiy lekin samarador obyektga yo'naltirilgan dasturlasl

uslublarini taqdim etadi.
Python quyidagi sohalarda ishiatiladi:

< Web dasturlash (serverlar bilan)
% Dasturiy ta’minot

< Matematika

< Tizim skriptlari

Nima uchunaynan Pythonni o’rganish kerak ?

< Oddiy, o'rganishga oson, sodda sintaksisga ega, dasturlashni boshlash uchun
qulay, erkin va ochiq kodlik dasturiy ta'minot. ;
< Dasturni yozish davomida quyi darajadagi detallami, misol uchun xotirani
boshqarishni hisobga olish shart emas. L
< Ko'plab platformalarda hech qanday o'zgartirishlarsiz ishlay oladi.
(Windows, Mac, Linux, Raspberry Pi va boshqalar)

< Interpretatsiya(Murepnperupyemsiit) gilinadigan til. &
< Kengayishga (Pacummpsemsiitymoyil til. Agar dasturmi iror joyini tezroqg

ishlashini xoxlasak shu qismni C yoki C++ dasturlash tillarida yozib keyin shu
qismni python kodi orqali ishga tushirsa(chaqirsa) bo'ladi.

Juda ham ko'p xilma-xil kutubxonalarga ega.

xml/html fayllar bilan ishlash;

http so'rovlari bilan ishlash;

GUI(grafik interfeys);

Web dastur tuzish;

FTP bilan ishlash;

Rasmli audio video fayllar bilan ishlash;

Robot texnikada;
Matematik va ilmiy hisoblashlami dasturlashda juda ham qo’l keladi.
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Pythonni katta proyektlarda ishlatish mumkin. Bularga misol gilib Google,
Instagram, YouTube ni misol gilib ko’rsatsak bo’ladi. Bu loyiahalr aynan Python
dasturlash tilida yozilgan. Chunki, uni chegarasi yo'q, imkoniyati yuqori.
Shuningdek, u sodda va universalligi bilan dasturlash tillari orasida eng yaxshisidir.
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@ python

PYTHON DASTURLASH TILI SINTAKSISI

Python dasturlash tili sintaksisi 0'zi kabi juda sodda

< Satr oxiri instr oxiri hi

i (nuqta vergul shart emas)

Pythonda sintaksis juda sodda tuzilishga ega. Quyida “Salom dunyo” gapini ekranga
chiqaruvchi kod ko’rsatilgan:

print ("Hello world")

&

Har bir qator boshidagi bo’sh joy(orctyn) muhim ahamiyatga ega. Kinitilgan amallar bo'sh
Joylarning kattaligiga qarab bloklarga birlashadi. Bo'sh joy istalgancha bo'lishi mumkin
asosiysi bitta kirttilgan blok chegarasida bo'sh joy bir xil bo'lishi kerak. Noto'g'ri qo'yilgan
bo'sh joylar xatolik yuz berishiga olib kelishi mumkin. Bitta probel bilan bo'sh joy hosil
qilish yaxshi qaror emas uni 0’miga to'rta probel yoki 7ab belgisini ishlatish kerak.

Odatda dasturlash tillarida abzats kodni oson o’qilishi uchun ishlatiladi. Ammo Pythonda
abzats kodning blokini ajratib ko’rsatadi. Misol keltiramiz:
TEISToU0S

print("Besh ikkidan katta")

Agar kodimizni mana bunday tarzda yozsak dasturda xatolik yuz beradi:
U5 eND ¢
print("Besh ikkidan katta")

o

Pythonga Kiritilgan amallar bir xil shablonda yoziladi. Bunda asosiy amal ikki nuqta bilan
tugatiladi va uning orqasidan Kiritilgan blok kodi ham joylashadi. Odatda, asosiy amalning
ostidagi satr bo'sh joy bilan ajratiladi

Bazan bir nechta amalni bitta satrga nuqtali vergul bilan ajratgan holda yozish mumkin.

a=1; b = 2; print(a, b)
Buni ko'p ham qo'llamang! Yaxshisi bunday gilmang, o’ gishga noqulay.
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Kalit so” zlar

False - yolg'on. if - agar.
True - rost. else — for/else yoki iffelsega qarang. .
" elif —aks holda, agar.
- for — for sikli.

def— funksiyani aniglash-

del — obyekini yo'qotish.

not ~mantiqiy INKOR amali.
continue - sikldan keyingi iteratsiyaga o'tish. or—mantiqiy YOKI amali.
from — moduldan bir nechta funksiyani import gilish.
import — moduldan import.

is —xotirani bitta joyida 2 ta obyektni jo'natsa bo'ladimi.

None - “bo’sh” obyekt.

while — while tsikli

with / as — konteks menejeri.

break - sikldan chigish.

class — metod va atributlarda iborat.

and —mantigiy VA amali.
Ilambda —yashirin funksiyani aniglash.

Pythomda fxohlar
Izohlar quyidagi holatlarda ishiatiladi:
« Koddagi bajarilayotgan ishlarni tushuntirish uchun;
Kodning o’qilishini yanada osonlashtirish uchun;
* Kodning ba’zi gi ini hisobga olmay turish uchun;

Izohlarni hosil qilish
Izohlar # belgisi bilan hosil qilinadi va python 0’sha qismni kod deb gabul gilmaydi:
# bu yerda izoh
print(“Salom dunyo")
Izohlami kod yozilgan qator oxiriga yozish ham mumkin:

print("”Salom dunyo") #Gu verds izoh

Kodning biror gismini izohga kiritsak o’sha qism natija bermaydi. Quyidagi holatda Salom dunyo
Jjumlasi ekranga chigmaydi:

rint ("Solom dun;
print (“"Dasturlashni o'rganamiz")

Izohlar dastur kodini o'qiyotganlar uchun foydali bo'ladi va dastur nima qilishint oson tushunishga
yordam beradi. Unga yechimdagi muhim joylami, muhim bo'lgan qismlarni yozish mumkin




PYTHON ASOSLARI |

Ko’p qatorli izohlar

Python ko’p qatorli izohlar hosil qilish uchun alohida belgiga ega emas . Shuning uchun har bir
qator uchun alohida # belgisi ishlatiladi. Ammo 3 talik qo’shtimoq ichiga yozilgan matnni
o’zgaruvchiga biriktirilmasa ko’p gatorli izoh sifatida ishlatish mumkin.

Bu izoh
ko'p gatorli
ozihdir

print(“Dasturlashni o’'rganamiz")
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PYTHONDA O ZGARUVCHILAR

Biror ma'lumotni saqlash va uning ustida turli amallami bajarish uchun bizga o'zgaruvchilar yordam
beradi. O'zgaruvchining qiymati, 0'z nomi bilan aytib turibdiki, o'zgarishi mumkin. Unda xohlagﬂ"
giymatni saqlash mumkin. O'zgaruvchilar kompyuter xotirasidagi joy bo'lib, u yerda sz biror
ma'lumotni saqlaysiz. O'zgaruvchining konstantadan farqi, o'zgaruvchiga dastur ishlashi davomida

(run time) murojaat qilib, uning qiymatini ozgartira olamiz. Konstantaga esa oldindan ma'lum bir
qiymat beriladi va bu qiymatni o'zgartinib bo'lmaydi

Pythonda o’zgaruvchilar ulami qiymatlarini tenglashtirish bilan hosil gilinadi. 0’zgaruvchilaming
turini alohida e’lon qilish shart emas. Pythonda barchasi aviomatik tarzda ishlaydi:

%
Yy = “Salom dunyo“

O’zgaruvchilarni hosil qilish
O’zgaruvchilar ma’lum bir turdagi giymatni 0’zida saqlovchi konteynerlardir. Boshqa dasturlash
tillaridan farqli, Python o’zgaruvchilami £’lon gilish nchum alohida buyruqqga ega emas.

O’zgaruvchilar ularga qiymatni tenglashtirish orqali hosil gilinadi. Quyida biz 2 ta 0'zgaruvchini 2
xil trudagi giymatga biri iz va ckranga chi i

X = 5
y = "Python"
print(x)

print(y)

O’zgaruvchilarni qaysi turda ekanligni e’lon qilish shart emas. Buni Python avtomatik tarzda
aniglaydi. O’zgaruvchilarning turlarini kodning istalgan gismida o’zgartirish ham mumkin
X = "Dastur"
x=5
print(x)

Satrli 0’zgaruvchilar qo’shtimogq yoki bittalik timoglar ichiga yozilish bilan ¢'lon gilinishi mumin

X = "Dastur"
# ihkata o

Yy = 'Dastur

ruvchi hom bir xit
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O’zgaruvchi nomlari

O’zgaruvchilar harflar yoki so’zlar bilan ifodalanishi mumkin. Ulami ifodalash uchun ayrim
qoidalar mavjud

ES

O’zgaruvchi nomu harf yoki tag chiziq bilan boshlanishi kerak;

O’zgaruvchi nomi ragam bilan boshlanmasligi kerak,

O’zgaruvchi nomi faqat harflar, raqamlar va tag chiziqdan iborat bo’lishi mumkin;
0’zgaruvchi nomlan katta-kichik harflarni farglaydi (1sm, iSm, ISM — bular 3 xil
o’zgaruvchilar),

b B 2
PR

< O’zgaruvchi nomi orasida bo’shliq (probel) bo’Imasligi kerak,
# To'g ri fio o
myvar = "Python"
my_var = "Python"
_myvar = "Python"
myVar = “Python"
MYVAR “Python"

myvar2 = "Python"

on o 'zgaruvct

2myvar = "Python"
my-var = "Python"
my var = "Python"

Bir nechta o’zgaruvchiga giymat o’zlashtirish
Pythonda bir nechta o’zgaruvchiga giymatlami bir qatoming 0’zida o’zlashtirish mumkin.
X, ¥, z = “Olma", "Banan", "Nok"
print(x)
print(y)
print(z)
Va aksincha, bir giymatni bir nechta o’zgaruvchiga o’zlashtirish ham mumkin:
X =y =2z = "Meva"
print(x)
print(y)
print(z)

O’zgaruvchilarni ekranga chigarish
Pythonda o’zgaruvchilarni yoki natijalarni ekranga chiqarish uchun print funksiyasidan
foydalaniladi. Biror matnga satr 0’zgaruvchisini biriktirish uchun “+” belgisi ishlatiladi:

x = "maroglidir"
print ("Dasturlashni o'rganish "+x)
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Bundan tashqari “+” belgisini 0’zgaruvchilami 0’zaro biriktirish uchun ham ishlatsa bo’ladi:

x = "Dasturlashni”
y = "o'rganamiz"
print (x+y)

Sonli 0’zgaruvchilar uchun “+” belgisi matematik amal sifatida ta’sir giladi:

X =5
10

print (x+y)

Satr 0'zg; ini sonli 0'zgaruvchiga go’st hi bo’lsak Python xato yuz berganini ma’lum
qiladi:

X5
y = "besh"
print (x+y)
Giohal o’zgaruvchilar

Funksiyadan tashqarida hosil gilingan 0’zgaruvchilar global 0’zgaruvchilar hisoblanadi. Global
o’zgaruychilar kodning istalgan qismida (funksiya ichida ham, tashqarisida ham) ishlatilishi
mumkin. Quyidagi kodda funksiya tashqarisida 0’zgaruvchi hosil qilamiz va uni funksiya ichida
ishlatamiz:

x = "giziq"

def funksiya():
print(“Dasturlash juda "+ x)

funksiya()

Funksiya ichida hosil gilingan o’zgaruvchi lokal o’zgaruvchi deyiladi. Agar lokal va global
0’zgaruvchilarni nomlari bir xil bo’lsa, funksiya ichida lokal o’zgaruvchining qiymati funksiya
tashqarisida esa global 0’zgaruvchining giymati olinadi:

x = "shirin"

def funksiya():
x = “foydali”
print(“Olma “+ x)

funksiya()

print (“Olma "+ x)

10
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Global kalit so’zi

Oddiy holatda funksiya ichida hosil gillingan o’zgaruvchi lokal o0’zgaruvchi hisoblanadi. Ammo
funksiya ichida ham global 0’zgaruvchi hosil gilish mumkin. Buning uchun global kalit s0’zi
ishlatilad
def funksiya():

global x

x = "shirin"

print(“Olma “+x)
funksiya()
print (“Olma "+x)
Agar global 0’zgaruvchining qiymatini funksiya ichida o’zgartirmoqchi bo’Isangiz ham global kalit
s50’zi 1shlatilad:
X = "shirin"
def funksiya():

global x

x = "foydali"

print("0lma "+ x)
funksiya()

print ("Olma "+ x)
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PYTHON OPERATORLARI

Operatorlar 0'zgaruvchi va giymatlar ustida amallar bajarish uchun ishlatiladi. Python operatorlari
quyidagilar:

Arifmetik operatoriar
O'zlashtirish operatoriar
‘Taqqoslash operatoriari
Mantiq operatorlari

* Aniglash operatorlari
A’zolik operatorlari
* Bitli operatorlar

Ariimetik operatorlar
Arifmetik operatorlar odatiy matematik amallamni bajarish uchun ishlatiladi:
k. Qo’shish x+y
= Ayirish Xy
* Ko’paytirish x*y
/ Bo’lish xly

%  Qoldiqlibo'lish  x%y

" Butunli bo'lish Xy

Ulami amalda sinab ko’rsak yaxshiroq tushunamiz:

x = 18
y=3
print(x + y)
print(x - y)
print(x * y)
print(x / y)

print(x % y)
print(x ** y)
print(x // y)

13

7

30
3.3333333333333335
1

10600
3
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©O’zlashtirish operatorlari

= x=5 x=5
= x+=3 x=x+3
AElo X cax= x-3
= x*=3 x=x*3
/= x/=5 x=x/5
%= X%=5 x=x%35
1= x/l=5 x=x//5
A g S x=x**3
&= x&=3 x=x&3
E x]=3 x=x3
. Xi0=3 x=x"3
>>= x>>=3 x=x>>3
=== x<<=3 x=x<<3
X =5
X +=3
print(x)
X -=
print(x)
X *=3
print(x)
Taqqoslash op lari
Taqqoslash operatorlar giymatlarni o’zaro taqq lash uchuyn ishlatiladi:
i Teng
= T'eng emas
> Katta X >y
< Kichik x <y
D= Katta yoki teng X>=y
<=

Kichik yoki teng x<=y
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Mantiq operatorlari
Mantiq operatorlar shartlami birlashtirib ishlatish uchun kerak:

and - Agar ikkala shart ham rost bo’lsa, rost qiymat gaytaradi.

or - Kamida bitta shart rost bo’lsa ham rost qiymat qaytaradi.

not - Shart qiymatini teskarisiga 0’zgartiradi, ya'ni rost bo’lsa yolg’on, yolg’on bo’lsa rost
bo’ladi.

a=>5

print (a2>3 and a<1e@)
print (a>3 or a<4)
print (not(a>3 and a<19))

True
True
False

Aniglash operatorlari
Aniglash operatorlari 0’zaro 2 ta obyektlarni solishtiradi. Bunda ulaming 0’zaro giymatlarini
tengligi bo’yicha emas, haqiqatdan ham ular bir xil obyekt ekanligi va bir xil xotira yo’nalishiga ega
ekanligi bo’yicha taqqoslanadi. Bu operatorlar 2 ta:

% is - Ikkala 0’zgaruvchi ham bir xil obyekt bo’lsa rost, aks holda yolg’on giymat qaytaradi.

** is not - Obyektlar birxil bo’tmasa Tost, aks holda yolg’on qiymat qaytaradi.

x

= ["olma”, “banan"]
y = ["olma", "banan"]
=X

N

print(x is z)
print(x is y)
print(x == z)

print(x is not z)
print(x is not y)
print(x != z)

True
False
True
False
True
False

14
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A’zolik operatorlari
A’zolik operatoriari biror ketma-ketlik obyektga tegishli ekanligini tekshiradi

<+ in - Belgilangan qiymat obyektda mavjud bo’lsa, rost giymat qaytaradi.
* . .4 notin - Belgilangan qiymat obyektda mavjud bo’Imasa, rost giymat qaytaradi.
x = ["audi”, “"mustang"]

print("audi” in x)
print("audi" not in x)

True
False

Bitli operatorlar
Bitli operatorlar ikkilik sanoq sistemasi bilan ishlashda kerak bo’ladi

< & (AND) -Ikkala bit ham 1 gateng bo’lsa, 1 gao’matiladi.

% | (OR) - Kamida bitta bt 1 ga teng bo’lsa, ikkala bitni ham 1 ga o’matadi.

< ~(XOR) -Fagqatbittabit 1 gateng bo’lsa, ikkala bitni ham birga o’matadi.

< ~ (NOT) - Barcha bitlarmi invertlaydi (teskansiga o’zgartiradi)

& << - O’ngdan chapga nollarni siljitib, chapdagi chetki bo’laklarni tushirib yuboradi.

>> - Chapdan o’ngga bitlaming nusxalari Kiritilib siljitib boriladi. O’ngdagi chetki bitlar
tushib qolad:
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PYTH® N

TI-BOB. PYTHONDA MA'LUMOT TURLARI
BILAN ISHLASH

PYHONDA MA'LUMOT TURLARI
Dasturlashda ma’lumot turlari muhim tushuncha sanaladi. Har bir ma’lumot turining o’z vazifasi

bor. Python quyidagi ma’lumot turlariga ega:

< Matntun: str
Raqgam turt: int, float, complex
Ketma-ketlik tun’ list, tuple. range
Ko'rsatish turi: dict
O’matish turi: set, fronzenset
% Mantiq turi: hool
+% Binar (ikkilik) turi: bytes, hytearray. memoryyview
Ma’l t turini aniqlast
Ma’lumot turini aniglash uchun type() funksiyasi ishlatiladi. Hozirei misolda x 0" zgaruvchisining
turini ekranga chiqaramiz:

x=5
print(type(x))

Ma’l larini o’
O'zgaruvchiga qiymatni 0’zlashtirgan vaqtda uning ma’lumot turini avtomatik tarzda aniqlab uni
o’zlashtiradi. Natijada o'zgaruvchi 0’sha ma’lumot turini o’zida saqglaydi:

X = “Python” - str (satr turi)
X =20 -~ int (butun son turi)
X =[“olma”, “banan”, “nok”] --- list (ro’yxat turi) va hokazo.

Aniq ma’lumet turini o’rnatish
Agrma’lumot turini aniq ko’rsatmoqchi bo’lsangiz, bu ishni quyidagicha amalga oshirish kerak:

X = str(“Python”) --- str (satr turi)
X = int(20) --- int (butun son turi)
x = list([“olma”, “banan”, “nok”]) --- list (ro’yxat turi)

16
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PYTHONDA SONLAR
“Pythonda sonli turlar 3 turga bo’linadi:
% Int
< Float
<* Complex

Quyidagi misolda 3 xil sonli 0’zgaruvchi hosil gilamiz va ulaming turlarini ekranga chigaramiz:
al

2.8

1j

X
i
z

wonon

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))

Consolda yuqoridagi kod bizga quyidagi natijani beradi.

<class ‘int'>
<class 'float'>
<class ‘complex’>

Int (butun sonlar)

Int (integer) turidagi sonlar 0’z ichiga istalgan oraliqdagi musbat yoki manfiy butun sonlami olad1
1

345699247453245
-2344699247

x
y
z

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))

Python interpretatorida yuqorida operator va ifodalar mavzusida ko'rib chigqan barcha operatorlarni
oddiy ika kursida ishlatl dek bajarilishini ko'rdik. Ya’'ni ko paytirish, qo'shish, ayirish,

bo’lish, darajaga ko'tarish va hokazo. Endi esa butun sonlar ustida bajarish mumkin bo'lgan
qo’'shimcha metodlami ko' ramiz

int.bit_length() - sonni oldidagi ishora va nollarni hisobga olmasdan uni ikkilik sanoq sistemasida
taqdim etish uchun kerakli bo'lgan bitlar soni
>>> bin(n)
'-0b100101 T~ . . - =
>>> n.bit_length() i T i
‘ Wi O W,
>>> |

7
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int.to_bytes(length, byteorder, *, signed=| alse) -shu sonni taqdim etuvchi baytlar qatorini

qaytaradi.

>>> (1024) .to_bytes (2, pytecrder="big’)
©'\x04\x00"
>>> (1024) .to_bytes (10, byteorder='bic’)

B*\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x00\x04\x00" : 2
>>> (-1024) .to_bytes (10, byteorder='big', signed=Iix

Tue

BOAXEE\REENXEE\XEE\REL\EF\RELAREF\xEC\XD0"

>>>

>>> x.to_bytes((x.bit_leagzh() // &) + 1, byreordes

x=1000

b'\xes\x03"

classmethod int.from_bytes(bytes, byteorder, *, signed=False)-berilgan baytlar qatoriga mos

sonni qaytaradi.

T

from byces([255, O,

16711620
0

X

y
zZ=

.from bytes(b'\x00\z1C', byreorder='
int.from bytes (b'\x£fc\x00', byteorder='cig’, signed=T

.from bytes (o'\xfc\z00', byrepxder='Lic’', signe

%)

0], byteozder='big’

Float Thadiqiy sonlar)

Float turidagi sonlar 0’z ichiga manfiy yoki musbat o’nli kasr ko’rinishidagi sonlami oladi

1.10
10.0
-38.54

print(type(x))
print(type(y))

prin

t(type(z))

Hagiqiy sonlar ham I.)ul!.m sonlar qo’llab quvvatlovchi operatsiyalami qo’llab quyvatlaydi. Haqiqiy
sonlar ustida amal bajarishda foydalanish mumkin bo'lgan qo'shimcha metodlar:

e o

o

flo:
Moz

.'ulcucr_mliu- shu haqigiy son bilan juftlik munosabatida bo'lgan butun son
_integer()- ko'rsatgich butun son bo'lish bo'Imasligini tekshiradi.

float.hex()-float ni hex ga (o'n oltilik sanoq sistemasiga) o' tkazadi

classmethod float.fromhex(s)-
float.hex() ni teskarisi

o'n oltilik sanoq sistemasisdan floatga otkazadi. Ya’ni

8
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>>> (12.9) .i=_integex()
False

il >>> (13.0) .i=_integex()
Irue

>>> (13.0) .a=s_integer ratio()
(13, 1) s

1>>> (10.8).nex()
'0x1.5000000000600p+3"

>>> float.fromhex('0x1.5000
10.5

Complex (kompleks sonlar)
Xuddi ika sohasidagi komplek

sonlami Pythonda ham ishlatish mumkin:

<
oo
n
.

print(type(x))
print(type(y))
print(type(z))

Pythonda komleks sonlar ustida arifmetik amallami butun va haqiqiy sonlar ustida bajarilgani kabi

oddiy bajarish mumkin yani matematika kursida komleks sonlar ustida anfmetik amallar qanday
bajarilsa xuddi shunga o’ xshab bajariladi

(=5+103)
>>> z=x/y
>>> print(z)

(0.44+0.083)
Mavhum gismi chigaradi

2.0

b>> print(x.zeal)s

1.0

Hagiqiy ismni chigaradi
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Sonlarni o’girish
Sonlamni bir turdan boshqasi; ina o’ girish kin. Buning uchun int(). float(). complex()
buyruqlari ishlatiladi:
x =1 #int
y = 2.8 #float
z = 1 #complex
# int turidan floatga o'tk
a = float(x)

1zp

turidan intga o'thazish

# dint turidan complexgo o'tkazish
c = complex(x)

print(a)
print(b)
print(c)
Consolda yuqoridagi kod bizga quyidagi natijani beradi:

1.8
1
(1+03)

Tasodifiy son (random moduli)

Tasodifiy sonni hosil qilish ichun Pythonda random buyrug’i kiritilgan. Hozir 1 dan 9 gacha
bo’lgan sonlar oralig'idan tasodiffy sonni ckranga chiqaruvchi dastumni yaratamiz:

import random
print (random.randrange(1,10))

Bu modul har xil tagsimotlar uchun tasodifiy raqamlami generatsiya giladi. Eng ko'p
qo'llaniladigan funksiyalari:

** Random() -[0.0, 1.0) yarim ochiq diapozondagi tasodifiy sonlarni gencratsiya qiladi

** Choice(s) - s ketma- ketlikdan tasodifiy elementni tanlab oladi.

* Shuffie(s) - s 0'zgaruvchan ketma-ketlik elementlarini joyiga joylashtiradi

< Randrange([start], stop, |step]) - renge(start, stop, step) diapozondagi tasodifiy butun
ragamni chiqaradi. Choice(range(start, stop, step)) ga analogik holatda.

 Normalvariate(mu, sigma) - normal holatda iml ketma-ketlikda

chiqaradi. Bu yerda mu- o'rtacha, sigma-o'rta kvadratli (sigma>0) sonlar.

20



PYTHON ASOSLARI | /5505

Boshga funksiyalar va uning parametrlarini hujjatlashdan aniglab olish mumkin. Modulda
qandaydir holatga tasodifiy raqamlar generatorini joylashtirishga imkon beruvchi seed(n)
funksiyasi ham mavjud. Masalan: agarda bitta tasodifiy raqamlar ketma-ketligidan ko'p marta
foydalanishga ehtiyoj sezilsa

PYTHONDA SATRLAR

Satrlar - bu belgilar ketma-ketligi. Ko'p hollarda satrlar so'zlar jamlanmasidan tashkil topadi
Pythonda satrlar bilan 1shlash juda qulay. Bir qancha satr Iiterallari mavjud. Pythonda satrlar
qo’shtimogq yoki bittalik tirnoqlar bilan ifodalanadi. Ulami print() funksiyasi bilan ekranga
chigaramiz.

print (“Salom")

print (‘'Python‘)

Apostrof va qo’shtimoqdag satrlar bir narsa. Uni ikki xil variantda keltirilishiga sabab literallarga
apostrof va go'shtirnoq belgilarim maxsus xizmatchi belgilardan foydalanmasdan kiritish
mumkinhgi deb hisoblanadi

Ism = "San'atbek"

Gap = 'Men "Python dasturlash tili" nomli kitob yozdim'

Satrni o’zgaruvchiga biriktirish
Satrni o’zgaruvchiga biriktirish uchun tenglik belgisi ishlatiladi:

a = "Salom"
print(a)

Ko’p qatorli satr

Ko’p qatorli satrni hosil qilish uchun uchtalik qo’shtirnoq yoki timoglardan foydalaniladi. Bunda
satr qanday holatda yozilgan bo’lsa shundayligicha natija beradi:

a="""Bu
ko'p qatorli
Satpisiatt

b= "'"' Bu ham
ko'p gatorli
satr ''*

print(a)
print(b)

e
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Satr konstantalarini birlashtirish uchun ularmi yunma.-yon Joylasht:rishr.ung' c;'m :'lfo_\'a ‘ :::::m
avtomat ularni birlashtiradi. Misol uchun’ "Ismingiz" "kim?" avtomat lsm_llnglzd 1m?" ga ay 2
Eslatma: Bir timog va qo'sh tirnoqdagi satrlar bir-biridan hech ham farq gilmaydi.

' Satr —~ bu massiv

Satmi alohida belgilar ketma-ketligidan tashkil topgan mas;iv deb_hisohlash Zum:m; kl:]y:i;onda
belgint ifodalovchi ma’lumot turi yo’qligi uchun bitta belgi deb, bitta elemen! u:,‘ askvadmpgan
sau'ga ayuladl Salmmg 1s'algan clementiga murojaat qilish mumkin. Buning uchun

va ing satrdagi o’mini kiritamiz.

Eslatma: Elementning satrdagi o’mini ifodalash u.chun safloq o dan bosl;:a;xa& Ya’ni satrdagi
birinchi elementning o’mi 0 ga, ikkinchi elementning 0’mi 1 ga teng va hokazo.

Quyidagi misolimizda biz ikkinchi elementni ekranga

a = "Dasturlash”
print(a[1])

Satrlar ustida amallar

Shunday qilib satrlar bilan ishlash haqida gapirdik, endi sal‘rlaming funksiyalari va metodlari haqida
gapiramiz. Quyida satrlarning barcha funksiya va metodlari keltirilgan.

< Konkatenatsiyalash (go'shish)
>>> s spam'
>>> s2='eggs'
>>> 81482
'spameggs*

% Satrni takrorlash (dublikat gilish)
>>> p t ('dunyo’#3)
duny_odu’xycd.m vo

Satr uzunligi (len() funksiyasi)

>>> gap='bu satrning uzunligi gan
>>> len(gap)

27
Indeks bo®

<

icha chigarish

>>> s[2]
rar
>>> s[-2]

gt
'

2
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< Misoldan ko'rinib turibidiki Python manfiy indeks bo'yicha chiqarishga ruxsat etadi, lekin

hisoblash qator oxiridan boshlanadi. Satrdan qism ajratib olishni uning oxiridan boshlash
uchun manfiy indeks ishlatiladi

Satrdan qism ya'ni kesma ajratib olish. Satrdan bir nechta elementdan tashkil topgan
qismini ajratib olish mumiin. Buning uchun ajratilayogan qismining boshlang’ich
elementining satrdagi o’mi va oxirgi elementining satrdagi o’mi olinadi. Ulamni bildirgan
sonlar orasiga: belgisi qo’yilgan holda kvadrat qavs ichiga yoziladi.

Kesmani ajratib olish operatori:[X:Y].

X- kesmaning boshi, Y esa —oxiri. Y raqamli belg: kesmaga kirmaydi. Jimlik holatida

birinchi indeks 0 ga teng, ikkinchi indeks esa qator uzunligiga teng bo'ladi.
>>> s='spameggs’

>>> s[3:5]

et

>>> sf2:-2]

tameg’

>>> s

' spame

>>> s[i:z]

‘parecgs’

>>> s3]

‘spn_megqs‘

‘Bundan tashqari kesmani ajratib olishda gadamni belgilash mumkin:

Satrga oid funksiyalar

Pythonda satr bilan ayrim amallarni bajarish uchun maxsus funksiyalar bor. Ularning soni ancha
ko’p, hammasini eslab qolish esa qiyin. Shuning uchun kerakl fuksiyani manbadan tanlab
foydalangan ma’qul. Hozir esa shulardan ba’zilarini ko’rib chigamiz.

Metodlarni chaqirganga Pythondagi satrlar o' zgarmaydigan ketma-ketliklar darajasiga kirishini

inobatga olishimiz kerak. Bu degani hamma funksiyalar va metodlar faqat yangi satmi tuzishi
mumkin

>> a=* o

>

>>3
>>> 8
*sbam*

Shuning uchun hamma metodlar yangi satrni qaytaradilar, va u keyin boshqa nomga ega bo'ladi.
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S='str'; S=4str”; §="*"str'"’; §=4"“str™“"- Satrlami literallari

S =*“s\np\ta\nbbb” - ekran bilan ishlash ketma-ketliklari
§=r"C:\temp\new” htirilmagan satrlar

p e

S = b”byte” - Baytlar qaton
S1+S2 - Konkatenatsiya (qoshish)
S1*3 - Satrni takrorlash

S[i] - Indeks bo’yicha murojaat

jel ha bo'lgan & i ajratib olish.
Sli:j:step] - Step gadamli i el dan boshlab j bo'lgan ajratib olis

len()- Satr uzunligini hisoblaydi. Bunda har bir harf, belgi, xatto bo’shliq ham hisobga olinadi.

>>> gap='bu satrning uzuniigi gqancha'
>>> len(gap)
27

S.find(str.|start].Jend])- Satrdan satr ostini izlash. Satr ostining birinchi belgisini o'rinini
qaytaradi, agar satrda satr osti bo’Imasa -1 ni gaytaradi.

>>> s='salom bu Pythen dastori!
>>> s.find('Bycthon’,1, 5)

=1

>>>

>>> s.find(
9

S.rfind(str,[start],|end|)- Satrdan satr ostini axtarish. Oxirgi kirish raqamini yoki I ni qaytaradi
S.index(str,[start|,[end|)- Satrdan satr ostini axtarish. Birinchi kirish ragamini qaytaradi yoki
ValueError istisnosini chagiradi

S.rindex(str.[start],Jend])- Satrdan satr ostini axtarish. Oxirgi kirish ragamini qaytaradi yoki
ValueEror istisnosini chaqiradi.

S.isdigit() - Satrda raqamlar ishtirok etganligini tekshirish.

S.isalpha() - Satr faqat harflardan iboratligini tekshirish.

1 Py Lehirad,

S.isalnum() - Satr harf yoki

S.islower() - Satr quyi registrdagi belgil iboratligini teksh
S.isspace()-Satrda ko' rinmaydidan belgilar borligini tekshirish (probel, sahifani o'tk
belgisi(‘\p’), yangi satrga o'tish(*\n’), koretkani qaytarish(‘\r’), gorizontal tabulyatsiya(‘\t’) v
vertikal tabulyatsiya)

S.istitle() - Satrda so'zlar bosh harf bilan boshlanishini tekshirish.

S.starswith(str)- S satr str shablonidan boshlanishini tekshirish.

zish

S.endswith(str)- S satr str shabloni bilan tugashini tekshirish

S.join(ro’yxat)- S ajratuvchiga ega ro'yxatdan qatorni yig'ish

2
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Ord(belgi)- Belgiga mos ASCII kodni qaytaradi.

Chr(son)- ASCII kodga mos belgini gaytaradi

S.capitalize()-Satming birinchi belgisi yuqori registrda qolganlarini quyi registrga o'tkazadi.
S.center(width.|fill])- Chegaralari  bo'yicha fill (jimlik holatida probel) belgisi turuvchi
mmkﬁdashtmlgan satmi qaytaradi

S.expandtabs(tabsize)- Joriy ustungacha bir yoki bir qancha probellar bilan tabulyatsiyaning
hamma belgilari almashtirilgan satr

qaytaradi. Agarda TabSize ko'rsatilmagan bo'lsa
tabulyatsiya hajmi 8 probelga teng bo'ladi

S.Istrip(|chars])- Satr boshidagi probel belgilarini olib tashlash

S.rstrip(]chars|) - Satr oxiridan probel belgilarini olib tashlash

S.strip(|chars]) - Satr boshidan va oxiridan probel belgilarini olib tashlash.

S.partition(shablon) - Birinchi shablon oldida turuvchi qismni keyin shablonni o'zini va
shablondan keyin turuvchi gismga ega kortejni qaytaradi. Agarda shablon topilmasa satrga ega
bo'lgan kortejni qaytarady, avval ikki bo'sh satr keyin satrni o'zini
S.rpartition(sep)- Oxirgi shablon oldida turuvchi gismni keyin shabl o'zini va shablond
keym turuvchi gismni qaytaradi. Kortej qator o'zidan va undan keyin ikkita bo'sh gatordan iborat
bo’ladi.

S.swapease()-Quyi registrdagi belgilarni yuqori registrga, yuqorilami esa quyiga o'tkazadi.

S.title() - Har bitta so'zning birinchi harfini yuqori registrga qolganlarini esa quyi registrga
o'tkazadi

S.filliwidth) - Qator uzunligini Widthdan kam qilmaydi agar kerak bo'lsa birinchi belgilarni
nollar bilan to’ldiradi.

S.steip() funksiyasi satrning boshi va oxirida bo’shliglar bo’lsa, olib tasdiqlaydi:

a = " Dastur "
print(a.strip())

S.dower() funksiyasi satrdagi barcha so’zlarni kichik harf bilan yozilishini ta’minlaydi:
a = "Markaziy Osiyo"

print(a.lower())

S.upper() funkstyasi satrdagi barcha so’zlami Katta harflar bilan yozadi:

a = "Markaziy Osiyo"
print(a.upper())







